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¡La acción más^f | 
i alucinanteen PC! 


REPORTAJE 


¡YA LO HEMOS JUGADO! 


RUNAWAY 2 


lega la aventura del año 


ASI SERA TU MISION EN 


¡¡ANTES QUE NADIE!! 


DVANCED WARFIGHTER 2 
Vuelve la mejor acción táctica ! 
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Dirige un escuadrón y pilota tu caza bombardero en misiones de alto riesgo Batallas aéreas, incursiones aire-tierra, vuelo 
en formación de combate,» Strike Figbters recrea fielmente el diseño y el comportamiento en vuelo de un caza de combate 
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EN TWO WORLDS TU ERES EL ÚN¡<^®EÑO DE TU f| - 
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PARA LUEGO TRAICIONARLOS SI ASÍATE CONVIENE.. . j 

ELIGE ENTRE MUCHAS OPCIONES: DÓNDE IR; QUÉ 1| |¡ 
HACER... PERO NUNCA OLVIDES QUE CADA DECISIÓN M \ 
QUE HAGAS TENDRÁ SUS EFECTOS POSTERIORES. J 
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B ienvenido, un mes más. a Miawnania. 
Aquí estamos de nuevo preparados 
para dar paso a todos esos juegos que 
pelearán muy pronto por hacerse un sitio 
en tu PC. ¡¡Menudos juegazos. por cien; i i 
La acción más trepidante vuelve a lo grande, mira, 
mira. Para empezar, te ponemos al día del espera- 
dísimo «Bioshock». Viajamos a New York para verlo 
de cerca y hemos regresado con la impresión de 
que será uno de los juegos en primera persona más 
fascinantes y profundos que se han asomado hasta 
el momento a la pantalla de un PC. ¿No te lo crees? 
Echa un vistazo al reportaje exclusivo o ai vídeo que 
encontrarás en el DVD y luego me cuentas. 

La cosa no acaba ahí. la mejor acción táctica 
también vuelve a la carga con una nueva entrega 
de «Ghost Recon Advanced Warfighter»y es... 
¡¡Alucinante!! Este mes también ha llegado a la 
redacción un trepidante combinado de acción y cien 
cia-ficción bautizado como «Lost Planet», un juego, 
procedente de la XBox 360, con el que Capcom nos 
brindará también a los jugadores de PC la opor- 
tunidad de aniquilar alienígenas a a centena- 
res. ¿Qué? ¡A que se anima el temita! 

Sigo con las reviews donde encontrarás 
los análisis de un verdadero trío de ases 


de !a acción, como son «Tomb Raider Anniversary», 
(5: zer-Man 3» y «Halo 2». No te quejarás, esto sí 
cue es acción de película. Venga, vamos, no creas 
que 'emos echado el freno, que este mes ha dado 
para mucho y tenemos un montón de reportajes. 

Si te va la acción bélica no te puedes perder los 
: ' meros detalles de «Medal of Honor Airbornei, un 
_ego cuyo título hace casi innecesaria cualquier 
presentación. Otra de las sorpresas en este número 
es la adaptación del cómic de ‘Conan’ al mundo 
per s stente Online de «Age of Conan», con el que 
Funcom espera dar la campanada en el ámbito del 
rol on oe. Y hablando de cómic, los superhéroes son 
también os protagonistas de nuestro reportaje espe- 
cial. No quiero marcharme sin mencionar a otros dos 
grandes juegos, «Runaway 2» -iipor fin!!- y «Colín 
McRae DIRT», todo un lujazo. 

Y para lujos, el DVD de este mes... ¿Exagero? 

No, palabra. Nos ha costado lo suyo pero aquí tienes 
la versión completa de «Freedom Forcé Vs, The 3® 
Reich». un genial juego de rol táctico con el que te 
lo vas a pasar de miedo. También encontrarás las 
mejores demos, vídeos, extras y mucho más. 
Venga, ¡disfruta! y no olvides escribirme para 
decirme qué te ha parecido este número. Te 
espero el mes que viene en Micromanía. 


i Sorprendido ? flor qué no me escribes y me 

dice s cual es para ti el estreno del año 

Francisco Delgado Director 
f.delgado@micromania.es 
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£3 COLIN McRAEDIRT 

Vuelve La serie emblemática de los juegos de 
rally y nosotros te damos todos los detales* 


Q RUNAWAY2 

Los aficionados a las 
aventura llevan meses 
esperando. ¿Quieres 
i saber por qué la 
I edición española 
f será la más completa 
del mundo? Lo 
hemos jugado y Beto 
contamos todo! 


Preview 



Actualidad 

8 NOTICIAS 


Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 



18 PANTALLAS 

16 Company of Heroes 
Opposing Fronts 
18 Sega Rally 
20 The Club 

W Hablando claro 

22 EL BUZÓN 

Un espacio para opinar 
y hacer oír tu voz. 

24 LA RÉPUU 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


PT Reportaje 

26 BIOSHOCX 

Viajamos a Nueva York para 
descubriros como será la 
próxima joya de la acción. 

HJ Primer contacto 

32 PñEVIEWS 

32 Ghost Recon 

Advanced Warfighter 2 
36 Colín McRae Diri 
40 Lost Planet 

p Reportaje 

44 RUNAWAY 2 

Por fin se revelan todos los 
detalles del juego más esperado 
de FX. ¿Quieres conocerlos? 


WK A examen 

49 REVIEWS 

49 Presentación. Asi Jugamos. 

50 Tomb Raider Anniversay 
54 Sptder-Man 3 

58 Halo 2 

62 Virtua Skipper America '$ Cup 
64 Dawn of Magic 
66 Secret Ríes ot Tunguska 
68 WarRock 
70 Space Empires V 
72 Piratas del Caribe 3 
74 WildEarth Africa 

p Brandes éxitos 

76 RELAN1AUIENTOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 
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□ MEDAL OF HONOR AIRBORNE 

La 2 J Guerra Mundial como nunca la habas 
visto. ¿Estás preparado para la acoóri? 


□ BIOSHQCK 

Descubre en exclusiva cómo será el juego de acción 
del que todo el mundo está hablando. 


//De regalo!! 
DVD para PC 
con S DEMOS 

y UN JUEDO 
COMPLETO 


¡¡Todos los meses junto § 

lalí [ 


con Micromamai 


mtss 


Este mes el juego 
completo original 
« Freedom Forcé 
vs the 3rd Reich», 
las previews de 
los juegos más 
esperados, las 
mejores demos y 
mucho más... 


Q TOMB RAIDEfí ANNIVER5AY 

Todas las claves para completar la aventura 
más espectacular de Lara Croft 


M Ranking 

80 LA USIA DE MICBOUANÍA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

82 VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking: el que 
hacemos con vuestros votos. 

V Guías y trucos 

84 IA SOLUCIÓN 

84 Tomb Raider Anniversary 

90 14 LUPA 

90 Silent Hunter 4 

114 CÓDIGO SECRETO 

Para que puedas acabar ese 
juego que se te resiste. 


$3 Reportaje 

96 JUEGOS DE SUPERHÉROES 

Hemos reunido los mejores 
juegos de superhéroes. Para 
que puedas elegir 

W Sólo para adictos 

102 14 COMUNIDAD 

El espacio para que puedas 
encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, 

Crf Reportaje 

112 AGEOFCONAN 

HYBOOIAN ADVENTURES 

Descúbrelo todo sobre el juego 
de rol online que amenaza con 
revolucionar el género. 


V Hardware 

116 TBMOUANÍAS 

116 Lo mas nuevo, 

1 18 Guia de compras 
120 Consultorio Hardware, 

£7 Reportaje 

122 M£DUU OF HONOR AIRBORNE 

Descubre en exclusiva todo 
sobre el regreso de la saga de 
acción bélica por excelencia. 

m DVD Manta 

126 ENELOVO 

Las mejores demos, previews, 
extras,., y, además, un juego 
completo de regalo. 
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Disfrutaras de la emoción y ¡ugabilidai 
caracfer/stícas de esta popular sene 
pero, esta vez, en escenarios actuales 


A Como ya habrás imaginado, el armamento y equipo a tu 
alcance estará basado en el que existe en Ea actualidad. 


Por fin se de/a ver algo más de « Timeshift » 

Regreso al futuro 


© Acción © Saber Interactive O VI vendí © Otoño 2007 


Este título de acción futurista ha tenido un desa- 
rrollo bastante accidentado que incluye retrasos y 
cambios de manos entre compañías. Pero, por fin, 
parece que ha llegado su hora y Vivendi ha dejado 
ver una parte de su prometedor aspecto. Situado 
en un futuro oscuro y postapocalíptico. fTimeShiñi 
ha sufrido un valiente y profundo lavado de cara por 
parte de sus responsables, que han preferido hacer- 


nos esperar para que el resultado mereciera la pena. 
Eso sí, aún se mantiene el elemento que lo hacia 
más destacable, la capacidad de su protagonista de 
viajar en el tiempo gracias a la tecnología de su traje. 
Junto a un modo individual hilado por un elaborado 
y atractivo argumento, diversas modalidades mul- 
tíjugador aumentarán y mejorarán la oferta de un 
título que ahora es aún mucho más esperado. ■ 



a Parece que a) fina* iTimeshíft* viajará hasta el futuro para quedarse entre nosotros de una vez por todas. 


¿as novedades de «Half-Life 2 Episodio 2» 

Mucho más 
largo y potente 

© Acción € Valve © EA © Otoño 

Hay nuevos datos sobre el segundo episodio 
de ía trilogía que amplía cHalf-Life 2»: 

Gordon Freeman. volverá a ser el 
personaje principal para continuar 
el argumento justo donde terminó 
el Episodio L y lo hará acompañado 
por la mayoría de personajes que 
allí aparecieron. Este episodio será 
más largo en duración y se aprove- 
chará de los avances tecnológicos 
que Valve está incorporando a su 
popular motor Source. tHaiRife 
2 Episodio 2i llegará a nuestros 
PCs hacia otoño de este año. ■ 

► Gordon Freeman retoma el 
protagonismo en la saga. 



V C&ÜVAN:* 














últimahora 


La cifra 


0 Imita a John Woo . Mientn 
esperas ía llegada de iStra: 
glehold» puedes emular a Joh 
Woo, el director asiático qi 
inspira su acción, en un concu 
so de cortos que ya se ha inici 
do en la red y que cuenta cc 
un premio de 25.000 dolare 
www.midway.com 


0£/ tiberio va a (a imprent 

Ei atractivo trasfondo de tCor 
mand & Conquer 3: Tiberiu 
Warsi ha servido para darfom 
a una novela, firmada por Ke r 
R. A. DeCandido, que se pub 
cara estos días en USA y Can 
dá y, al parecer, en los próxim: 
meses en Europa, 


0 Una Lara para co/eccionar. I 

edición coleccionista de tíorr 
Raider Anniversary» viene cí 
un DVD adicional lleno de co 
tenido interesante: documenl 
subtitulado en nuestro idiom 
galerías, trallers y mezclas t 
las bandas sonoras. Todo i 
caramelo para sus fans. 


0 Napoleón ambiciona Europ 

Precisamente este es el pun 
de partida de cNapoleon's Ar 
bitiom la próxima expansií 
de cEuropa Universa lis III», 1 
comercializará en agosto m 
tíiante descarga digital y lleva 
a los fans de este popular jue¡ 
de estrategia hasta los días ■ 
ía Revolución Francesa. 


OSíeam se apunta a lo retr 

El servicio oníine de Valve 
incorpora a la moda de comí 
cialízar juegos clásicos que i 
bien está funcionando en I 
consolas y añade a su catálo 
títulos como los de la clási 
saga i Railroad Tycoon». 


Acción futurista y misterio 
se aúnan en «Alpha Prime» 

Misterio 
en el asteroide 


O Acción G Black EJement Software 
© Balan ce Carnes © Julio 


Los habitantes deí asteroide minero Alpha Prime 
han desaparecido y tú serás el encargado de in* 
vestigar este misterio. Traducido en términos de 
jugabílítíad, acometer el papel del protagonista 
de cAlpha Prime» supone participar en un juego 
de acción en primera persona con un argumento 
escrito por el novelista de ciencia-ficción Ondrej 
Neff y muchas cosas por disfrutar, entre ellas una 
física de objetos responsable de que cada uno 
de ellos se mueva e interactue con el entorno o 
con otros objetos de un modo extremadamente 
realista. Todos los ingredientes del género, atgu^ 
ñas novedades y mucho espectáculo visual para 
un título que nos llegará el próximo mes de julio, 
traducido y doblado al castellano, ■ 


967 

millones de euros alcanzó el 
consumo de videojuegos en 
España en 2006, un 12% más 
que el año anterior. Muestro 
país ocupa de esta forma 
la cuarta posición entre los 
países europeos y esta cifra 
ya supone el 40% del total del 
ocio audiovisual, por delante 
del cine o la música. • 


a «Alpha Prime* está leño de tecnología. misterios, 
mrnerafes vafeases y. cómo no, muchos disparos. 


a El espectáculo esta asegurado con una calidad 
visual elevada y una física de objetos muy realista. 


VICROUANÍA 






tftTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


El Termómetro 


: Caliente 


Para entrenar Online. Los 

fans deí simulador fFootball 
Managen de Sega están de 
enhorabuena: en la prima- 
vera de 2008 se pondrá en 
marcha una versión multiju- 
gador Online que te permitirá 
confrontar tus habilidades 
con tas de otros entrenado- 
res de todo el mundo, 

Big Muge Sames se apuntan 

al roí onlíne, los autores de 
fRise of Nationsi han fir- 
mado un acuerdo con THQ 
para crear un nuevo juego 
enmarcado en este género, 
poniendo al frente del pro- 
yecto a Ken Roíston, uno de 
los responsables ni más ni 
menos que del popular <The 
Eider Ser olts IV: Obíivion». 



Los humildes también jue- 
gan. Nvidia ha presentado 
su nuevo procesador gráfico 
GeForce 7200 GS, destinado 
a integrar equipos de gamas 
bajas y ofrecer, sin embargo, 
un alto rendimiento total- 
mente compatible con Win- 
dows Vista, 

Üirk Taybr vuelve ai roí Gas 

Powered Games, la compa- 
ñía del prestigioso creador 
de juegos como las dos en- 
tregas de cDungeon Stegei 
o el más reciente «Suprema 
Commanden, acaba de fir- 
mar con Sega un acuerdo 
para desarrollar un nuevo 
título de rol para PC, sin que 
por el momento se hayan fa- 
cilitado más detalles. 



Tramposos fuera. Blizzard ha 
llevado a cabo recientemen- 
te una nueva ‘limpieza' de 
jugadores tramposos en su 
popular «World of Warcrafti, 



cancelando más de 114,000 
cuentas europeas que eran 
utilizadas de forma fraudu- 
lenta, Sien hecho,., 

los retrasos del mes. Como 
ya viene siendo habitual 
hay que lamentar los retra- 
sos de algunos juegos su- 
mamente esperados: tanto 
«Warftammer Oniínei como 
el anhelado «Sporei de Will 
Wríght modifican su agenda 
y trasladan su lanzamiento 
al próximo 2008, 


Los ases del cielo en 
«Attack on Pearl Harbor» 



A Participa en los históricos combates aéreos que tuvieron lugar en el Pacífico 
durante la 2 a Guerra Mundial Tus acciones pueden cambiar el curso de Ja guerra. 



a Combate contra aviones, barcos, antiaéreos», acción arcade tan espectacular 
como la de cualquier simulador de vuelo pero con un control muy sencillo. 


Acción 

en las alturas 

© Acción © Asearon © Nobilts © Verano 2007 

Asearon presenta «Attack on Pearl Harbora, un jue- 
go con hechuras de simulador de combate aéreo 
pero tan accesible como cualquier arcade. Las 
batallas aéreas que tuvieron lugar en los cielos del 
Pacifico durante la 2 a Guerra Mundial entre japone- 
ses y aliados estarán fielmente 
representadas con gráficos y 
efectos muy atractivos y un 
control muy sencillo. Podrás 
encamar a un as japonés o a 
uno norteamericano y ,con 
cualquiera de ellos, 
acometer una 
campaña llena Á 
de misiones 



con acciones 
muy variadas 

que te lleva- 
rán desde 
PeariHaibor 
a lwo Jima 

siguiendo 
el desarrollo 
de la guerra 
y pudiendo 
cambiar por 
completo su 
curso.» 


y 

mx 

w)M; 


«The Secret World», lo nuevo de Funcom 

Existe otro mundo 

© Rol Online © Funcom © Sin determinar 



„ Bichará Garríot -más 
conocido como Lord British - 



de rol online, «Tabula Rasa». 


On punto de partida interesante -un mundo paralelo secreto en 
nuestros días donde existe ia magia y fuerzas arcanas aspiran a 
dominar la tierra- y un nombre lleno de prestigio: Funcom, Los au- 
tores de «The Longest Joumeyi, «Anarchy Gnlinei o el próximo «Age 
of Conani han anunciado su nuevo proyecto, un nuevo titulo de rol 
online en el que el mundo actual coexiste con otro universo omnipre- 
sente pero a la vez oculto tras cada rincón de nuestras ciudades y 
lleno de criaturas y poderes que los jugadores deberán 
combatir. «The Secret Worldi no tiene aún ninguna 
fecha prevista para su lanzamiento. ■ 


ha prohado la gravedad cero 

en compañía del popular 

Stephen Hawking? 


e¡ viaje que recientemente reafiíó el sopáis: 

¿■¿fisco durante el que, a bordo del aeropla- 
Vomtl Comet experimentó b gravedad cero 
ranfe unos minutos, iba otro invitado de ex- 
pción: el legendario creador de videojuegos 
chard Garrió!, autor de la serie «Ultima» y 
e actualmente {cuando no está fletando en tos 
« un m piltra ultimando su nuevo juego 


¡ 


MJCPOWA.VA 









Después de 20 años 
vuelven los alienígenas. 
Recíbelos como se merecen 


Vodafone live! te trae en exclusiva R-Type, 
el videojuego de naves que marcó un hito 
en los 80’s. 

Descárgate en tu móvil el videojuego de arcade que conquistó 
a millones de personas. Con Vodafone live! tendrás la oportunidad 
de liberar al mundo de la amenaza alienígena con tus propias manos. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Q/íVe/*^ Videojuegos 3 % 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar en el Menú 
y navegas gratis sin límite. 


0 0 



Es tu momento. Es Vodafone. 


0TODA IA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


o 




Sega con MarveL Tras eí acuerdo 
firmado entre ambas compañías para 
desarrollar videojuegos protagonizados 
por ¡ron Man, re- 
cientemente se 
han añadido a la 
lista también oíros 
nombres, gracias 
al cual podremos 
esperar juegos 
basados en las 
aventuras de 
personajes como 
Thor, Capitán 
América y HuEk. 


Vender es un juega. El portal de com- 
pra-venta www.pricemin¡st?f, es ha puesto 
en marcha el juego «Misión Supervendedon 
para que muestres tus habilidades con la 
venta onfine y ganar hasta 15.000 € . 


Lucha por eí tibeñü. Hace unos días se 
celebró la final del campeonato nacional 
de iC&C 3 Tiberium Wars» que se jugó so- 
bre portátiles Asus G1 para demostrar sus 
excelentes cualidades para los juegos. 




Intenta sobrevivir a los 
peligros de «Obscure 2» 

Terror 

adolescente 


© Acción&ventura © Hydravision 
© Sin determinar © Verano 2007 


Hace dos años, un grupo de adolescentes lo 
pasaron realmente mal en el instituto Leafmo- 

re, donde tuvieron que gritar un poco, corretear 
histéricamente por fugaras de penumbra y, final* 
mente, salir más o menos ilesos enfrentándose 
a un puñado de monstruos bajo el mando de un 
maníaco. No todos, claro, por muy hábil que hie- 
ras, la situación era demasiado peliaguda como 
para que no hubiera bajas. 

V; por si fuera poco, resulta que la pesaditta no 
ha terminado. Los supervivientes han rehecho 
sus vidas y ahora están en la universidad de Fafh 
creek, donde mira por donde™ ífembién ocurren 
cosas extrañas! Por los jardines dd campus han 
brotado ñores negras, y una misteriosa sustan- 
cia parece tener la propiedad de provocar unos 
sueltos realmente muy raros«* 

«Obscure lli pretende ofrecerte acción y aven- 
tura aderezado con mucho terror y adolescen- 
tes en aprietos. Además de contar con muchos 
escenarios tan poco iluminados como mandan 
los cánones del género y una espeluznante ban - 
da sonora, el juego ofrece peligros, puzzles y 
sustos para seis personajes con diferentes ha- 
bilidades y un modo cooperativo en el que un 
segundo jugador puede unirse a la experiencia 
en cualquier momento del juego. * 



Una leyenda en juego: « Mata Hari» 

Bailarína y espía 

G Aventura © 4Head © 2008 

Nada mejor para ambientar una aven- 
tura gráfica de corte clásico que la 
: legendaria espía Mata Hari. Imagina el 
I resto: principios del siglo XX, escenarios 
de lujo y sofisticación, secretos militares 
y una cautivadora bailarina holandesa 
que mediante sus encantos y arti- 
mañas consigue lo que quiere 
de la gente más influyente. Si 
: todavía no estás convencido, 
añade al conjunto final la 
; participación de veteranos 
; de la industria como Hal 
i Barwood y Noah Falstein 
y su experiencia en las 

■ aventuras gráficas de “ln- 
\ diana Jones - para Lucasarts. 

■ El juego está previsto para los pri- 
meros meses de 2008. ■ 

► ¿Qué mejores armas puede utilizar 
una espía que la seducción y el baile? 

ucrquanía 


Bethesda tras el desarrollo de «Fallout 3» 

Futuro apocalíptico 

G Rol © Bethesda © Septiembre 2D07 

Lo cierto es que poco hay del juego hasta el momento: dos 
ilustraciones de arte, una web anunciando un próximo trái- 
ler y... la seguridad de que con un nombre tan añorado por 
los fans de! rol como el post-a poca I fpttco «Fallout» y la pre- 
sencia de Bethesda -alias tOblivion*- detrás del proyecto, 
ha bastado y sobrado para que miles de roleros se estén 
mordiendo las uñas esperando por (Fallout 3». Mientras 
tanto, sí se ha sabido que el popular actor Liam Neeson 
prestará su voz al protagonista del juego. ■ 


a Por suerte para los fans dd rol de rienda-ficción, 
un nuevo apocalipsis se cíeme sobre la tierra. 


pT * *• 


... se preguntan los fans sobre 
¡as características del nuevo 
juego de Blizzard relacionado 
con el inolvidable «Starcraft», 
aue la compañía americana 
parece estar a punto de desvelar 
a finales del mes de Mayo. 


¿Un «Starcraft 2»? ¿O acaso 
algún tipo de «World of Starcraft»? 



■¿ Games —— ¡ f — i^ f — - 

¿ forWinciüvvs e Q °^ 

an^cs >x. Etícs and ík £dc$ tog? are traácr^rts tí tfte Bees Grxp e 
y^TOfíT Saras SüCo 3051 ¿ftí d* Sarros *}: «frtiro ly^ *Sí: 








Los + esp 

Con dos de los juegos de la lista a punto de aparecer en el 
mercada na hay ningún movimiento ni cíe entrada ni de 
salida Tampoco cambia ningún plazo salvo los retrasos de 
«The Witcher » que se ve a septiembre y «Sport», 
establece como nueva fecha algún momento del 2008. 

i! 


Parrilla de salida 


Ghost Recen Advanced Warfighter 2 

© JLMO 2007© © GRNABSOFT© PC. 36Cl P53.PSP 

Al buen hacer de sus experimentados autores, Turbina, hay 
que sumar el insuperable aliciente de su trasfondo, el del 
s famoso de todos los mundos de fantasía. 



Loki 

¡Ofrecerá acción con toques de rol y un trasfondo mitológico muy atractivo que reúne 
Cementos de cuatro civilizaciones: griega, egipcia, azteca y vi tenga. 


El realismo de «Operation Flashpoint 2» 

Un nuevo bombazo 






Bioshock 

© AGOSTO 2007 © fiCOÚwm. © ¡.RRAlJOMAl GAMEyiAKE 2 © PC. 360 

No es sólo acción ni tampoco sólo rol, estará lleno de 
posibilidades y visualmente será espectacular y con un 
diseño Increíble. lYa falta menos para echarle el guante! 


The Witeher 

© EÍFraeffi 2007 e ROL e COPBOÍMMWS © ?c 

Koi con un toque adulto y la solidez del universo de ficción en el que se basa, las 
novelas del prestigioso autor polaco de fantasía Andrejz Sapkowski, 


© Acción © Codemasters © 2003 

Codemasters está trabajando muy duro 
para que el lanzamiento de «Gperatíon 
Flashpoint 2» no decepcione a nadie. Con 
la cantidad de fans y premios que recibió 
su antecesor, pionero en el género, esta 
nueva ración de guerra moderna tiene 
todas fas papeletas para volver a recoger 
el aplauso de critica y público. La acción 


será realmente variada» los gráficos im- 
presionantes gracias al uso de una va- 
riante de la tecnología Neón y los modos 
multijugador abundantes y satisfactorios. 
El lanzamiento del juego está en principio 
programado para el próximo 2008; man- 
tón mientras tanto tu uniforme y arma- 
mento en perfecto estado de revista. ■ 


Calentando Motores 

j Relígate London 

© VEftUH 03007 © ROI © FUVSWFWMCCVIA © PC 
i ue 3° gs rol de Flagship Sitiólos se hará esperar yn 
Bpoquiío más, pero parece ser que a med lacios de año 
podremos disfrutar por fin de todas sus promesas... 



m 


\ Empire Earth III 

) OTOÑO 2007 © ESTRATEGA © SEREAWEÍÜ © PC 

luchos estrategas se están ya frotando las manos al conocer el retomo de una de 
> series más populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades. 


I Assassins Creed 

) OTOÑO 2007 © ttaüNAWT 1FA G UB50FT © PSX360.PS3 

speetácub y acrobacias por los tejados efe Jerusaléa libertad tota! de acción y 
[ ciudadanos que reaccionan ante ti según tus ados. i Estamos impacientes! 

mTrysIs- 

© 2007 © rCQÓK © CRíTEX/EA © PC 

Los creadores de tfar Coi vuelven con la nueva tecnología 
tCryEngine 2» y con el que parece será uno de los juegos 
más espectaculares y alucinantes de 2007. 


• y j Enboxes 


John Woo presenta Stranglehold 

J • 200;C<COC'.CT<aaKUJVJAi-ePC,360LpS3 
|No se tratará de acción sin más. porque su estática 
jy narrativa -totalmente cinematográficas- llevan el 
í sel b de un cineasta de culta el célebre John toba 

Un real Tournament 2007 

• a07©«OÚN® ífWGAUÍSrtKWW® PC36aPS3 
■ Es uno de los más esperados por bs farts de la acooo y la última versión mustiada 
I en el GC de Leipzig no hace más que aumentar todas las expectativas. 

Spore 

i© 2CC3© ESTRATEGIA © WAXi£/£A © PC 

I La última idea del genial Wtll Wrigbt lo tiene todo para dar tugar a un juego original, 
1 profundo, lleno de posibilidades y, b más Importante, divertidísimo de jugar. 



sas entre unos y otras, m mundo de 
juego más vivo y c m fauna y ñora, clima 
variable y estaciones, Meracdones más 
naturales, jugabílidad ajustada y pulida 
para que la curva de aprendizaje sea 
aún más cómoda y natural, y un mon- 
tón de animaciones para las acciones de 
nuestros colonos... En resumen, ciuda- 
des más vivas, humanas y divertidas 
motivo de sobra para que 
miles de fans esperen con . . . J|k 
anhelo su sexta entrega. ■ 


«The Settlers - Rise of an Empire» en camino 

Vuelven los colonos 

© Estrategia © 8 lúe Byte © Ubisoft © Septiembre 2007 


Está más que probado que construir 
ciudades medievales es un pasatiempo 
divertido y, por ello. Blue Byte lleva más 
de una década deleitándonos con nue- 
vas entregas de la serie «The SeBIersi. 
0 objetivo se mantiene; crear, mejorar y 
encargarse de que todo funcione como 
un reloj en las pobladas y animadas du- 
dadas del juego, pero muchas noveda- 
des se añadirán para este «The Settlers 
- Risa of an Emplee», como la aparición 
de ciudadanas y las relaciones amoro- 


a No todo va a ser economía y construcción: tas ciudades de iThe 
Settlers - Rise of an Empire» esteráis mucho más vivas y animadas. \ 


uícsomanU 




ATWORLDSEN DGAME .COM 


NOT ALL CKARACTERS ARE PLAY/lBLE iN GAJ.1E O 04SNEY ALL ROfíS RESEFEVED 






pantallas 


Las dos caras de la historia 


ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 

I f I? ' 


► ¡Más madera, 

=sto es la guerra! 

¡Opposing Fronts» no 
:s exactamente una 
expansión, ni tampoco 
astricta mente una 
lueva entrega, sino 
nás bien un nuevo 
taprtulo de iCompany 
)f Heroesi que podrás 
ugar sin necesidad de 
»seer el primer juego, 
nduye dos nuevos 
:] ere tos, la Segunda 
\rmada Británica y el 
’anzer Elite Alemán, 
tue respectivamente 
)rotagonizan dos nuevas 
empañas: la liberación 
le Caen y la Operación 
«larket ¿arden. ■ 




a Solicitud de refuerzos concedida. Relie, los 
creadores de «Company of Heroesi. han aprovechado 
el lanzamiento de «Opposing Fronts» para reforzar 
la ya de por si excelente calidad gráfica y técnica 
de su 'retoño’, actualizando el motor dei juego 
-soporte incluido para DirectX 10-, mejorando la IA e 
incorporando espectaculares efectos climatológicos ■ 


JCRQMANÍA 






a Nuevos ejércitos*» 
y nuevas unidades* 

tOpposingFronísi 
incorporará algunas 
nuevas unidades con 
características especificas 
que deberemos aprender 
a dominar, como en todo 
buen juego de estrategia 
real. Por el momento 
Relie no ha revelado 
demasiada información 
sobre este tema, pe ro 
os mantendremos 
informados al respecto * 


Rwte» no S2e 

e incoíp° raf a nu ^ ros h ._ os ^ ke dos nuw 


-4 La Segunda Guerra Mundial en toda su 
enideza. Más allá de las novedades que tOpposing 
Frontsi incluirá. !o que no cambiará respecto al 
primer cCompany of Heroes» será la tremenda 
espectacularidad de las batallas que se librarán, su 
tremendo realismo y fidelidad histórica -referida tanto 
a la recreación de las unidades y su equipamiento 
como a los hechos narrados-, y por encima de todo su 
vibrante jugabilidad, casi más cercana a la de los juegos 
de acción que a la de los de estrategia en tiempo real. ■ 


¡ti» ► DE RE6RES0 AL FRENTE, 

r* ^ Pues no sol**- ,a 9 uerra ¡ a r •* 

AyQKMM&tSr í; 

llegado el momento d . 

.¿-.«nw-aSS 

gSS.OU.te»* 1 "" - 


UiCfiOMAKU 
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a Mas vale que tengas limpia parabrisas en tu monitor» o ve pensando 
en instalarlos, porque el motor gráfico de tSega Rally» promete ofrecer 
tal espectáculo visual, incluidas salpicaduras de barro o de lluvia, que te 
sentirás como si de verdad estuvieras al volante de un coche de rally. ■ 


►fflWüüZWH WUHOÁSmSega espera 


ion 


uZ eZr- tUe3 ° S de ra//feS /a A*»* 

íl * P ° r otn lado - ofrecernos 
todo un espectáculo visual de primer orden 
en consonancia con los líemnJÍ ?(fe corren 


a Adrenalina a tope. Los coches podrán chocar entre sí o estrellarse y a! hacerlo descubriremos 
otro de los puntos fuertes deí juego: su cuidadísimo motor de colisiones y las deformaciones 
que se aplican en las carrocerías de ios vehículos. Tan destacare como la variedad de entornos 
que el juego nos ofrece y la elevada ÍA de los rivales, que te pondrán las cosas muy difíciles, ■ 


pantallas 


\5>as¡ serán los juegos que no te puedes perder 


Corren nuevos tiempos 


Sega Rally 


©CONDUCCIÓN ©SEGA ©OTOÑO 2007 


-DOÍOUANtA 





A Incluye contenidos de la nueva expansión The Burning Crusade como 
armaduras, armas, y las dos nuevas razas. Elfos de Sangre y Draenei. 

*A ¡Tres nuevas cartas objeto de Botín disponibles! Busca el nuevo tapete, 

mascota, o e! diablillo adivinador para tu personaje online de World of Warcraft _ 

-A Apoyado por un amplio programa de eventos de Juego Organizado como 

Celebraciones de Lanzamiento, Sneak Previews y emocionantes torneos de la 
Feria de la Luna Negra. 


Asiste a tu tienda preferida o visita 

WWW, TJDE.COM / wo w 

< 2007 Upprr Dedc Eurcpe BV. Bevoiaan 15, 1182 JX The totfhcrtaryfs AJ3 rXjtX . 5 rewrvrá 
t B ET¿«r«í>rr>wa. Inc. AH r^hts rnccwí The D*rk Portal n a íradcmwte And Víararaít, Weríd o! VVaícraft a«d & ttfiird =Ttcftatrín'<efTi are 
r'wii or tr Ademará of Siujard Eraertattmefir Inc., tfw* U.S- w*t/or other rcM.ním>s. AS other tradewwsrtü rcferprcetí herem are 
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TU MEDIDA ®no 


A ¿Lo importante es mj i 

»t:s£s^rr¿2í^ 

competición nosnrpm 5 üe enermu y Presente aueíníoc f 3 ^ 1 ^ de puntos y f 


a Apunta, dispara... ¡Y corre! Según sus creadores «The Club» reúne en su 
desarrollo elementos de los juegos de lucha, de los shooters -aunque se juega 
en tercera persona- y también curiosamente... de los juegos de conducción. 
La explicación a esta curiosa afirmación reside en que los escenarios son 
bastante pequeños y tenemos que recorrerlos tan deprisa como podamos ■ 


0 así serán los juegos que no te puedes perder 


Bienvenidos al Club de la Lucha 


ACCIÓN BIZARRA CREATTÜNS/SEGA FINALES 2007 


WCROMANÍA 



Aquellos que adoran los juegos de carreras se quedarán pasmados. . . 



...pero el resto también 


• Enlacemaní; 

Zonasmanía 
► Jugar 
Editores 




NADEO www.nobilis.es 


-FOCUS 

n o ■ t IHTIHACTIVI 
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el buzón 


g>LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿ Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto . 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¿Una muerte anunciada? 


# Os escribo para preguntaros 
si vosotros pensáis que se van a 
extinguir ios juegos de rol individuales, los 
que no son Online, vaya* corno ios de las 
series fiNeverwínier Nights», «Golhie», 
«Diablo».** ¿Se irán haciendo cada vez 
menos de estos para hacer juegos de rol 
onlíne? Ojo, que no tengo nada en con- 
tra de estos últimos* de hecho me gustan 
bastante pero, personalmente, prefiero 
mucho más el rol “de toda la vida" y. Ja 
verdad, me preocupa que pueda desapa- 
recer poco a poco* m Ximo 




• He visto el reportaje del mes 
pasado acerca de «Hellgate Lon- 
don» y todavía estoy hipándolo con las 
imágenes y Jas cosas que contabais. Sin 
embargo si os escribo es por otro motivo: 
la noticia en la que informabais que sus de- 
sarrollares van a distribuir gratis «Mythos», 
un juego de rol onJine con ef que se preten- 
de probar el modo multijugador de «Hell- 
gate». Y yo me pregunto, ¿a ver si el juego 
que triunfa al final va a ser éste? Porque 
tiene una pinta estupenda* Menudo chasco 
se llevarían, ¿no? m Shafcar 


R. ¿Desaparecer? ¿El ro! clásico? Pero... 
ilú has hojeado la revista últimamente? 
Pero sí hay más juegos de rol que nunca! 
Es cierto que, como el rol Online tiene cada 
/ez mayor protagonismo, puede parece 
]ue está desplazando al tradicional pero 
Jólo tienes que revisar la lista de ¡os lanza- 
nientos recientes y futuros («Neverwinter 
Nights 2*. «Gothic 3», «Oblivloni* i Loki». 
ílitan Questi, <The Witcher». «Hellgate 
rondón», «Dragón Age»... ¿seguimos?) 
>ara comprobar que ei rol está viviendo 
jna auténtica edad dorada. 


R. Desde luego «Mythosi tiene de entra- 
da todos los ingredientes para alcanzar el 
éxito: un equipo de talento desarrollándo- 
lo, un sistema sencillo y más que proba- 
do, jugabilidad directa y sin complicacio- 
nes, montones de jugadores compitiendo 
de forma simultánea... por no mencionar 
el ‘pequeño* detalle de que será gratuito. 
Vamos, que seguro que será un bombazo, 
pero nos extrañada mucho que desbancara 
a «Hellgate londoni del interés de los aficio- 
nados, porque este juego promete ser una 
verdadera bomba... y sí no al tiempo. 



LA POLÉMICA DEL MES 
Cuotas mensuales 

Soy m gran tan de ios juego de ral onBne, pero ks que no liego a compréfKÍer 
es te necesidad de papr cuotas mensual No entiendo por qué un juego 
(pie es como cualquier otro tiene que costar un tíúiero fijo todos te meses, 
cuando contra quien juegas es contra otras personas. Al fin y a! cabo a 
S V Í| A tosprograniadores ya les pagas ai comprar tí juego. Y sino, ahí está 
ráuííd Wars>h que es grstmto y es fentasbeo. ■ Sergio Sil 

v 4 V 

La madre del cordero está en que los juegos de rol oníine no san 
j juegos ‘como cualquier otro", porque una vez puestos en marcha 
L requieren todavé del trabajo dé mucha gente dedicada por competo 

Éfa a. a hazlos funcionan Hay que organizar eventos, atender los 
problemas de la gente, mantener en marcha montones de 
. Bt VL servidores y, en gerarof. vigiar que un mundo poblado por 
Bk. 1B miles de jugadores fundone. Por eso tiene muchísimo mérí- 
■ W to que. con iodo ese curro, haya juegos, como tGurld SVa rs> 

o eí más reoente cArchJordi. que sean gratuitos. 




LA QUEJA 

Sólo online 


ftmsmnoshaexpfi- 
cado que ha tomado 
esta decisión por- ~ 
que te piratería le | 
hizo mucfio daño 3 J 
\a primera entrega m 
de la serie -sé * 
distribuyeron más * 
de 20.000 copas 
ilegales antes incluso 
del lanzamiento del 
juego- pero tienes toda 
la razón en que se traía 
de una verdadera fae- 
na* proclámente para 
tesjupdoresle^ie^. 
Hay que luchar con* ) 
ira te pilatera, dará ¿ 
pero seguro que Jjj 
existen soluciones fl 
menos radicales. M 


Multijugador ausente 


• He visto en la revista del mes 
pasado la review de «Biathlon» y 
me ha llamado la atención que decíais que 
tiene multijugador a pantalla partida pero 
luego sólo puntuasteis el modo individual, 
¿Podéis explicármelo? ■ Gerardo San z 


Hay donde elegir 


• Simplemente quiero agrade- 
cer a todas tps compañías el es- 
fuerzo que hacen por poner en el mercado 
cada vez más y más variadas líneas de se- 
ries económicas. Ifa sé que no se trata de 
algo nuevo, pero creo que nunca se había 
dado esta combinación de juegazos re- 
cientes («Rainbow Six Vegas») y clásicos 
de todos los tiempos («Grim Fandango») 
a precios tan llamativamente bajos. Va- 
mos* que el que no se está haciendo una 
colección de primera es porque no quie- 
re.» m Tqni Salas 


P R, Lo que sucede es que soto valoramos 
fffi el multijugador de manera independiente 
« cuanctosetratacteunm 
Jm peso específico propio, que permite jugar 
Jf en varios PCs diferentes, ya sea a través de 
Internet o red local. Creemos que la opción 
de pantalla partida no ofrece suficientes po- 
sibilidades de juego (romo para ser puntuada 
de manera Independiente. 


Cuestión de gustos 


• No me puedo creer que «Dark 
Messiah» haya sido elegido como 
mejor juego de 2006. Es un juegazo, es 
verdad, pero está claro que «Qblivion» es 
mucho mejor, mis largo, variado, espec- 
tacular*. ¡Más de todo! ¡Exijo un recuento 
de los votos! :-D ■ Manuel López 


R. Una colección de primera* desde luego, 
por que hay fantásticos juegos para todos 
los gustos y si, además, cuentas con Micro- 
manía para ayudarte a diferenciar *el grano 
de la paja’, - aquí como en todo siempre 
hay algún listo que nos la intenta colar- 
vamos, es que es para que te encierren si 
compras un juego que no debes... ;-) 


R. ¡Lo que nos faltaba! Si crees que vamos a 
pegamos otra vez el paiizón de contar el alu- 
vión de votos que llegaron a la redacción vas 
listo.» :-) Te vas a tener que conformar con 
que te aseguremos que el recuento está más 
que comprobado y con el consuelo deque la 
votación fuese de lo más ajustada: 19% para 
«Darte Messiah» y 17% para «Obiivioni. Una 
"derrota* muy honrosa, ¿no crees? 














¡xsssts: 

Sf¿S5SS 


FORniGñBLE 


^ CARTA OtL 

¡Starcraft2? .. . „ JPtf? 

"asssrSi-*'"-* J 


3 revis ta del mes pa»a° rcadelaposibl e 
dabais de un n***£ ^ ^ Lcdm 
aparición de «Sta esté en 

« posible que *!go 3S „ n ° tera do? ¿Se 

marcha y ™ 1 ^¿Bliízard qué dice? 

sabe ya algo w , ,. D a treus 

iCoiitestadme, por dios.. 


/Menuda pinta, ¿ara/ 


♦ He de confesar que la prime- 
ra vez que oí hablar de «Tomb 
Ratder Anniversary» me puse un poco 
nervioso, pensando que se iba a tratar 
de una copia sin más del juego original, 
un sacacuartos, vaya, Pero después de 
ver vuestro reportaje del mes pasado me 
tengo que quitar el sombrero con los chi- 
cas de Bdos- ¡Menuda pinta que tiene 
el juego! ¡Y menuda pinta que tiene tara, 
dicho sea de paso! :-) Vamos, que si io 
van a hacer así. por mi pueden ir reha- 
ciendo la serie entera.,. ■ Lhris 


Producto redondo 


: =:; Este mes nos hemos 

Elevado ura alegré doble, primero 
porque se ha anudado la conti- 
nuación de la saga iCat! of Duty» 
con una cuarta entrega, pero, so- 
bre todo, porque se ha confirma- 
do que saldrá para PC al mismo 
tiempo que para ei resto de pla- 
taformas. Vamos, que parece que 
han aprendido de ta experiencia y 
no nos van a hacer la misma fae- 
na que con «CaS of Duty 3i. 


R, Como tú mismo dices, esos problemas 
menores son prácticamente ‘inevitables’, y 
es que con ei ‘chorreo’ de datos que mane^ 
jan los juegos de ambas series (miles y miles 
de datos, estadísticas, nombres, fechas,..) 
es tremendamente complicado conseguir 
que todos sean correctos al 100%. Eso sí. 
una vez localizados los fallos k> que hay que 
exigir es que se corrijan io antes posible y, 
como usuario de ambas series, estarás de 
acuerdo que en eso, al menos, la política 
de EA de parches y actualizaciones ha sido 
bastante efectiva, ¿no te parece? 


Retrasos. Siempre que un juego 
se ret rasa nos fastidia, pero si los 
juegos en cuestión son dos tibios 
tan esperados como tVferham- 
mer Online» y tSpore*. que se 
acaban de "caer" hasta 2008, el 
fastidio se multiplica, ftjr supues- 
to, es preferible que se tomen el 
tiempo necesario a que lancen un 
juego a medio terminar pero. la 
verdad, podrían hacer mejor sus 
previsiones desde un principio. 


Me falta tiempo 


R. Nosotros ya hemos podido jugado y te 
aseguramos que será cualquier cosa, me- 
nos una “copia sin más' del original. Es cier- 
to que la ambientación y la historia serán 
muy similares, pero en oíanlo ves a Lara 
con su nuevo aspecto, saltando al agua des- 
de treinta metros de altura, comprendes que 
no será tan sólo un simple remate. 


• Soy un seguidor desde hace 
años tanto de la serie «FIFA» 
como de «Total Club Manager», pero me 
molesta que en cada nueva entrega haya 
siempre los inevitables problemas de ac- 
tuafízadón de la base de datos y otros si- 
müares. Yá sé que no es nada demasiado 
importante, pero, la verdad, con lo que 
cobran podrán dar un producto redondo 
del toda ¿nd? ■ Oscar 


• No sé si da- 
ros las gracias o 
echaros la bronca, por- 
que desde que llegó a 
mis manos la revis 
tadd mes pasa- 
do no consigo 
despegarme 
de mí PC. En- 
tre el genial 
«Flatout», y 
los 14 días de 
prueba de «U- 


neage ü», resulta que no doy abasto a tan- 
to jugar y, claro, mi madre ya empieza a 
estar con la mosca detrás de la oreja. 
¿Qué hago? >0 ■ Javier Luengo 

R. Pues así a bote pronto se nos 
ocurre que salgas a que te dé un 
poco el fresco, luego tómate un 
vaso grande de zumo de naranja 
y un buen bocadillo para 
coger tuerzas... y prepá- 
rate para otro maratón 
de ios buenos, por- 
que este mes regala- 
mos ni más ni menos 
que i Freedom Forcé 
vs trie Third Reich», 
y ahí también tienes 
diversión para rato. 


respuestas 


hay de cierto en los rumores 
que dicen que parte del código 
de «Líneage III», todavía en 
desarrollo, podría haber/e sido 
robado a Ncsoft y vendido a una 
empresa de software japonesa? 


alcanzarán los accesos a Internet ei 
España una calidad suficiente comí 
para que podamos igualar las cifra ; 
de EEU.U, donde eí £2% de los 
usuarios juegan Online? 


iCuántos 


capítulos del libro Guiness de los 
Récords de los Videojuegos que 
se está preparando van a estar 
dedicados a los mas de veinte 
años de vida de Micromania? 


¿Porguen 


sospechamos que el cierre de 
JJ4.00G cuentas que ha realizado 
Blizzard en los servidores 
europeos de «\ VoW» no van a 
impedir que los tramposos sigan 
haciendo de las suyas en el juegoí 


¿Cuánto™ 

Cr — - - ■ 


fes habrá costado a los chicos de 
Bethesda convencerá Uam "Qu¡- 
Gon Jinn" Neeson para que ponga 
la voz a uno de los personajes 
principales de «Fallout3»? 


le iba a decir a Richard Ganiott 
cuando empezó en esto que iba a 
acabar compartiendo un vuelo en 
gravedad cero con un científico de 
la talla de Stephen Hawking? 


UJCRÜMANÍA 













el buzón 


^VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es ia nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 



El mejor tenis 

Es, sin ningún lugar a dudas, el 
mejor juego de tenis disponible 
para PC. Es divertidísimo, tiene 
un ritmo que te tiene engan- 
chado aJ monitor y los tenistas 
incluidos están “calcados" de 
los reales. En mi opinión mere- 
ce una nota mayor de la que le 
habéis dado, a Edwm 



Es cierto que es actualmente el 
nejor juego de su tipo, pero es 
}ue. en realidad, no tiene mucha 
:ompetencia en ese sentido, 
Eno? Ojo, que yo también creo 
3ue es un juego estupendo, pero 
sn mí opinión se deberían haber 
ntroducido más novedades, 
rara que no fuera tan parecido 
3 la anterior entrega y, sobre 
:odo, debería tener algún tipo de 
nodo multijugadoc algo casi im- 
rescindidle en un juego así. 

AZI (Autor de la rtviewjj 



Esperaba más 

■I juego original me entusias- 
nó, pero esperaba más de esta 
expansión. Me hubiera gustado 
joder crear nuevos tipos de 
>ersonajes o poder aprender 
íuevas habilidades con los que 
ra tengo. Me ha decepcionado 
igeramente. ■ Edume 

la otra nota 




Estoy contigo en que hubiera sido 
genial que se hubieran incluido 
nuevos tipos de personajes o ha- 
bilidades, pero yo creo que esa 
carencia queda compensada en 
gran parte por la enorme canti- 
dad de otros tipos de contenidos 
que sí se han incluido: misiones, 
personajes, enemigos, equipo... 

F.SJL (Autor de la review] 



Puntuación Micromanía 


Un lío 

Me parece que este juego es de- 
masiado complicado como para 
resultar entretenido. Es cierto 
que su realismo es enorme, 
empezando por la enciclopedia 
que incluye, pero a la hora de la 
verdad el número de detalles a 
tener en cuenta es tan enorme 
que se vuelve abrumador y casi 
inmanejable. ■ Xoan Alíense 

La otra nota 



Hombre, tanto como inmaneja- 
ble... Es verdad que el juego es 
bastante *duro' y que si no eres 
un veterano de fa estrategia pue- 
des llegar a encontrarlo frustran- 
te, pero los aficionados al géne- 
ro disfrutarán muchísimo con su 
realismo y su complejidad. 

ESA (Autor ie h review) 



Muy lento 

No discuto el realismo de este 
juego ni su soberbia tecnología, 
pero me parece que es terrible- 
mente lento. Para cada cosa 
que quieres hacer te tienes que 
pasar horas haciendo aburridos 
preparativos. Vamos, que para 
tirar un torpedo (y acertar) más 
te vale armarte de paciencia, 
porque puedes echar la tarde,.. 
A mí no me parece que eso sea 
nada divertido, la verdad. ■ ai* 

berta Qrdcñer 

La otra nota 



Los simuladores requieren de un 
gusto muy particular, porque lo 
que para ti son 'aburridos prepa- 
rativos* para un aficionado al gé- 
nero es el principal atractivo del 
juego. Lo cierto es que si se trata 
de simuladores, no vas a encon- 
trar otro que sea más realista ni 
que tenga un sistema de control 
más sencillo y accesible. En su 
género, sin duda, es insuperable, 

A.TJ. (Autor de la review 



Una gran aventura 

Quiero romper una lanza por 
((Aura 2». Puede que su tecnolo- 
gía esté algo anticuada, pero eso 
importa poco frente a un argu- 
mento absorbente y a unos exce- 
lentes pü Zles, ■ Berrán Agyür* 

La otra nota 






EN EL PUNTO DE MIRA 

El Señor de los Anillos Online 

Las Sombras de Angmar 


De leyenda 

Soy fan ncondfetonaf de los libros de Toflden, pero aunque no lo 
fuera seguiría pensando que éste es el mejor juego de rol onlrne 
M mercado. Técnicamente es espectacular, ofrece trn enormes 
posibilidades de personalización del personaje, tiene contenido 
para aburrir-, ¿No merecería más nota? a faquín 

Sin entrar a valorar si es el mejor o no, pues depende de Jos gyst os 
personales, estamos de acuerdo en que se trata de un gran juega 
como demuestra la nota que tiara. Para que ésfa fuera mayoc te feito 
sobra todo estar traducida al castellano. LRL (Autor de la review) 


La otn oot* 

Satundoa^Wm//:'- 

No digo ni mucho menos que sea un mal juego, pero empezamos 
a estar ya un poco saturados de tanto juego de rol onfine, y para 
merecer la nota que le habéis dado tendría que ser más original, 
aportar más kkas novedosas, * Aster Ahufo 


Estoy de acuerdo contigo en que ei género esté saturado. R&ro dicho 
esto yo creo que éste fuego ofrece novedades más que suficiente 
como para sorprender y enganchar a cualquier aficionado al genera 
Puede que na sea rawlpckxiaria pero no es ra mucha menos fe me- 
mo de SiefTpe. IM. (Autor de fareviewt 


EÍSeriordetos** 
Anillos Online 
las Sombras de Angmai 


Como aventurera *de pro' estás 
encantado con este juego y es 
lógico, porque es estupendo. Su 
problema es que tiene un nivel de 
dificultad realmente elevado, con 
síti^dones demasiado complica- 
das que kj hacen frustrante para 
gran parte de ios jugadores. 

J-PV, (Autor de ia revtewl 



Una mezcla explosiva 

Hacía tiempo que no veta rol y 
estrategia mezclados con tanto 
acierta Es genial poder construir 
y dirigir un ejército, mientras vas 
desarrollando tu personaje con 
decenas de habilidades, hechi- 
zos y objetos ■ Modesto Guipan 




Sí sólo valoráramos su sistema 
de juego, la nota sería mucho 
más alta, porque se trata de uno 
sus puntos fuertes. Pero hay que 
tener en cuenta otros aspectos, 
como que está muy justito de 
escenarios y que el control se 
hace confuso por momentos. En 
conjunto es un buen juego, pero 
podría haberse mejorado. 

LP.V. I Autor de la review) 


Mforatnanfr se reserva d derecho de 
pubfccar las cadas que se retáan en 
esta secbáa así como de resumidas 
o extractarlas cuando Jo considere 
oportuno para dar entrada a un mayo* 
numera de psrtopaocnes 


iflCROMANLA 








¡TÚ DECIDES. 
ESO ES MEAR! 

O TUS ACCIONES DEFINIRÁN EL 
DESARROLLO DE TU PERSONAJE y 
las habilidades que vas a poder em- 
plear en el fuego. Así que r>o olvides 
que todo tiene consecuencias. 

O LA DIVERSIDAD DE HABJUDADES 
es amplísima, pero al utilizarlas de- 
berás tener en cuenta si sirve a tus 
fines y resolver cuestiones entre lo 
¡ que es mas práctico o más ética 




1 


¿Quieres poner a prueba tu cordura? 


W? i 



No estábamos seguros de que «Bioshock» fuera a convertirse en el ¡uego de acción que pretendía, pero 
parece que finalmente será así. Irrational Carnes llega con las ideas más extravagantes y originales del 
momento. La clave es una libertad de acción total I, pero~ ¿asumirás las consecuencias de tus actos? 


H ace unos días tuvi- 
mos la oportunidad 
de volver a encon- 
tramos con el equipo 
de Irrational Games, 
para ponemos al día sobre el de- 
sarrollo de «Bioshock». Y. claro, 
no lo dudamos ni un instante. 
AHá que nos fuimos, volando a 
Nueva York con todas las ganas. 
Un año antes, en nuestro pri- 
mer encuentro con Ea compañía, 
ya quedamos absolutamente 
cautivados por «Bioshock», 
Desde entonces, pasó a ser uno 
de los juegos que esperamos 
con más impaciencia. Sin em- 
bargo. es ahora cuando hemos 
visto como todas aquellas ideas, 
arriesgadas, ambiciosas e inno- 
vadora s, más aún, casi utópicas, 
han tomado forma. 

Vamos por un momento a vol- 
ver la vista atrás. Es inevitable re- 
cordar la principa! referencia de 
«Bioshock», hablamos de las dos 
entregas de «System Shock». 
Aunque salieron en los 90, 
muchos de sus creadores están 


involucrados en este proyecto. 
Aquellos juegos pretendían ser 
originales en conceptos -enton- 
ces incipientes- como la liber- 
tad de acción, el desarrollo no 
línea!... Todo ello, en «Bioshock» 
ha permanecido con la misma 
vocación innovadora, sólo que 
para convertirse, de hecho, en 
una realidad jugable. 

¿REALIDAD 0 UTOPÍA? 

O ambicioso «Bioshock» está 
muy próximo a convertirse en lo 
que pretendía ser. un juego ca- 
paz de conjugar Jos géneros de Ea 
acción, la aventura y el rol, de un 
modo que jamás... sí, si. jamás, 
se ha visto. Pero si te brinda una 
libertad de acción virtualmente 
total no será para satisfacer tu 
capricho, sino para que tú mis- 
mo definas el desarrollo de la 
historia en el juego, a través de 
tus decisiones... 

Todo esto, dicho así, tal vez 
resulte difícil de imaginar. Pero 
lo cierto es que «Bioshock» se 
parece cada vez más a lo que 



a CUANDO LA VENTANA DE LA ESCAFANDRA de un protector se vuelve de 
color rojo, es que ya no está para sutilezas, ahora va a por ti. 


¿ La combinación de acción y rol más 
alucinante viene para plantearte 
difíciles cuestiones morales 


m 


ya os avanzamos el año pasado. 
Pero vamos a profundizar en 
su contexto, su ambíentación y 
en eí tipo de cuestiones que te 
va a plantear de manera que lo 
veas más claro... Eh, ¿no eras tú 
el que quería juegos más origi- 
nales? Entonces, prepárate. iEs 
una locura! 

LA VERDAD 
ESTÁ EN EL FONDO 
Según nos dice Ken levine, pro- 
ductor del juego, «Bioshock» 
viene para redefinir los juegos 
de acción en primera persona. 
Una aspiración nada descabe- 
llada, después de lo que nos han 
mostrado en Nueva York. 

Ya desde el principio el jue- 
go te Eleva de lleno a la acción, 
prescindiendo de cualquier es- 


cena de introducción. En «Bio- 
shock» todo comienza sobre la 
superficie gélida del océano y 
tú estás ahí. Son Eos años 60 y, 
tras un accidente aéreo a! que 
sobrevives milagrosamente, te 
encuentras con una especie de 
batisfera oxidada. El artefacto te 
conduce a Raptare, Se trata de 
una misteriosa ciudad de aspec- 
to retro-futurista, -a fatta de un 
término mejor- que está edifica- 
da sobre el fondo del océano, 
Rapture fue fundada para aco- 
ger una sociedad ideal de escogi- 
dos pentfficos, artistas e indus- 
triales. Mientras desciendes, se 
va dibujando el perfil de Rapture 
y su aspecto resulta majestuoso 
y desolador al mismo tiempo, a 
consecuencia de un diseño ar- 
tístico excepcional. Todo ►► 



a ¡VALE, TÚ TE LO HAS BUSCADO! Este protector no estaba dispuesto a com- 
partir el Adam contigo, así que has "tenido" que hacerle saltar por los aires. 




Q Género: Acckki/Averrtura/Rol 

Q Estudios/Compañía; 

Irrational Game$/2K Games 

O Distribuidor Take 2 
Q Idioma: Castellano 
Q Fecha: Septiembre 2007 
Q Web: www2kgames.com 
/bkxhock/enterJrtml 



LAS CLAVES 


O «Bioshock» 
combinará acción, 
aventura y rol con 
total libertad de 
acción y decisión. 

Z Estará ambientado 
en una ciudad 


llamada Rapture. 

Z Desarrollarás un 
personaje a tu estilo 
definiendo el tipo 
de habilidades que 
prefieras. 

Z Constantemente te 
enfrentarás a dilemas 
éticos y morales. 

Z Podrás completar 
el juego de muy 
diversas maneras, 
utilizando distintas 
estrategias. 

Z El universo de 
«Bioshock» se sitúa a 
medio camino entre 
una estética retro, 
y de ciencia-ficción 
típica del cine de los 
años cincuenta. 


PRIMERA IMPRESION 


Originalidad extrema 
y libertad total 
Acción y rol en e! 
que tu ética también 
se pondrá en juego. 


USCRQUAVA 






k LA ACCIÓN DE «BlOSHQCKn irá acompañada de una aventura, con la que a BABV JANE ES UNO DE EOS PERSONAJES MÁS EST REMECEDOR ES, Lo que antes debió ser una bella y elegante 
e enfrentarás a decisiones que pondrán a prueba tu moral y tu cordura, dama se fia convertido en un mulante capaz de cualquier cosa por conseguir su dosis de Adam. íAnda. 1 ríete guapa! 



Q a SUEÑO DE ANDREW RYAN fue una vez posible. Aquel genio 
había imaginad ima sociedad aislada Raptare, una ciudad submaré 
na que reunta ios mejores hombres y moeres. 

O LA APARJCtóN DE ADAM, una susiarda procedente de unas ba- 
bosas marinas, era capaz de potenciar las capacidades humanas 
pero la codicia pronto cegó a sus habitantes, convirtiendo Raptare 
en un infierno bajo el agua. Tú eres su último invitado. 


El proyecto de crear una sociedad 
perfecta ha fracasado, si te quedas 
allí no tardarás en enloquecer 


frrr 


►► permanece en silencio.» 
¡Bienvenido, a Raptare! 

A medida que avances, irás 
conociendo la historia de 
Raptare y la de su creador 
Andrew Ryan. No tardarás en 
encontrarte con los primeros 
personajes, las “hermanitas" y 
los papaitas. o protectores. Ver- 
Ios resulta escalofriante y tierno 
al mismo tiempo. 

HABITANTES ENCANTADORES 
Lo más probable es que te topes 
primero con uno de esos papa t- 
tos. Les escucharás llegar, por- 
que son una especie de gigantes 
mecánicos y humanoides. Van 
fuertemente armados, así que lo 
normal es que lleven una ame- 
tralladora o algo peor. 

Suelen estar casi siempre 
acompañados de una hermanrta. 
Estas niñas, con aspecto de te- 
ner diez añitos, son portadoras 


de un material genético especial 
conocido como Adam. 

Si ves una de estas extrañas 
parejas, la escena siguiente no 
variará mucho. La hermanita 
buscara un cadáver y le clavará 
una jeringuilla para extraer cier- 
to líquido, que parece extraña- 
mente, proporcionar algún tipo 
de codiciado poder. Tú piensas 
que necesitas esa sustancia aun- 
que aún no sabes exactamente 
por qué, pero sí que es valiosa y 
que puede ayudarte... 

¿Y QUÉ ES ESO TAN VALIOSO? 

Y ahora, llega el momento de 
empezar a tomar decisiones. 


¿Qué harás para conseguirla? 
¿Matarás a la niña? ¿Es nece- 
sario hacerlo? Y sobre todo, ¿tú 
qué quieres hacer? Ahora, los 
pocos supervivientes vagan y 
se aniquilan entre sí febrilmente 
con el fin de sobrevivir y conse- 
guir esa sustancia. 

Se trata del Adam. una sus- 
tancia que sólo son capaces de 
sintetizar un tipo de babosas 
marinas y que, de alguna ma- 
nera. los habitantes de Raptare 
conocieron por casualidad. 

Al parecer, aquel proyecto utó- 
pico de Raptare ha degenerado 
por causa de la ambición de sus 
ciudadanos por conseguir esa 


UlCtiUUAN'fA 



HERMANITAS Y PA PAITOS 

Q EN UN MUNDO TAN HOSTIL b colaboración entre especies no es 
más que una consecuencia de b lucha por b supenivenda. Asi bs 
niñas, bs cosechadoras -y procesadores- de Adam serán b clave 
de iBioshock». Blas te podrán otorgar poderes sobrenaturales. 

0 DE ELLAS DEPENDE DÁRTELO POR LAS BUENAS. Pero si no, tú 
decides. Puedes enfrentarte a su protector para arrebatarles el Adam 
o aceptar pacíficamente su negativa. ¿Qué piensas hacer? 


a ¡SEÑORAS, COMPÓRTENSE? Los que un día frieron la élite de U humanidad 
han sucumbido a la codicia. ¿Y si te conviertes en uno de ellos? 


sin sufrir mutaciones. Ahora, 
tras la aniquilación de la babosa, 
la sustancia sólo se encuentra 
disponible en los cadáveres de 
Rapture. Así están tas cosas. A 
partir de este momento, lo que 
hagas será decisivo para el desa- 
rrollo de «Bioshock» y tu papel 
en La historia. 


sustancia, el Adam. Capaz de 
mejorar los atributos físicos y la 
capacidad intelectual de quien 
La ingiere, pronto todos los ha- 
bitantes de Rapture se volvieron 
adictos a él Además, la ingestión 
de Adam tiene como efectos se- 
cundarios horribles mutaciones. 
Así que ya te puedes imaginar el 
panorama que te encuentras en 
Rapture cuando tú llegas, ¿no 
veas qué guapos están? 


¡COMO SOBREVIVIR! 

Al parecer, en Rapture, la única 
manera de mantenerse vivo es 
conseguir tus propias dosis de 
Adam para mantenerte fuerte 
y conseguirlo no va a ser fácil. 
¿Acaso hay alternativa? 

Es posible que sí. De hecho, la 
habrá. Y es que, como hemos 
dicho antes. « Bioshock» será un 
juego innovador, precisamente, 
por que te permitirá controlar tu 
propio destino. 

No se trata de lo que tienes que 
hacer para seguir adelante, > ► 


TODOS SON DEPREDADORES 
Ahora los que sobreviven en 
Rapture han formado una so- 
ciedad extraña. Están por un 
lado los Agresores y. por otro, 
los protectores, -pa paitos- que 
actúan ¡unto con las cosecha- 
doras o hermanitas. Las niñas, 
fueron modificadas genética- 
mente por Ryan. -creador de 
la dudad- para que pudieran 
procesar y "digerir” el Adam 






A ATENTO A LOS SISTEMAS DE SEGURIDAD. LAS TRAMPAS y. por supuesto, a la inteligencia artificial de los 
motantes que. aunque muy perjudicados, tendrán sobrada capacidad para sorprenderte. 


►► sino elegir qué puedes ha- 
cer» Precisamente porque 
podrás hacerlo* Para ello, en 
«Bioshock» interviene un 
elemento de rol con el que 
desarrollarás tu personaje 
en el camino que todas tus 
acciones determinen. 

¡ESTA ACCIÓN SE VIVES 

El inquietante mundo que es- 
tará recreado en Rapture será 
> tan complejo que el desarrollo 
del juego no estará delimitado 
por una u otra elección en mo- 
mentos específicos de una tra- 
ma. sino que lo definirás a cada 
paso, Pero eso si, en base a 
decisiones con un componente 
práctico y otro ético, 

¿Será necesario matar a otros 
seres? Y si decides que no, 
¿cómo conseguirás que no va* 
yan directamente a por ti? ¿De 
qué manera podrás influir en su 


conducta si no es por la fuerza? 
Claro que podrás, porque las ha* 
bilidades que vas a poder desa- 
rrollar en «Bioshock» no serán 
nada comunes. 

Ante ti se abren posibilidades 
casi infinitas. Aunque de un 
modo más intuitivo y menos ob- 
vio de lo que estás acostumbra- 
do en cualquier juego de rol. No 
podrás medir lo fuerte o lo veloz 
que eres fijándote en marcado- 
res, puntuaciones o menus. Tus 
habilidades, en facetas como la 
ingeniería, las armas, la genética 
o la telequinesia tas percibirás 
en el juego y podrás ponerlas en 
práctica con la naturalidad con 


la que, por ejemplo, te pones a 
cantar. El resultado es una ac- 
ción mucho más inmersiva por- 
que todo lo haces por instinto. 

NUNCA HAS JUGADO ASÍ 

Las ideas que te transmitimos de 
«Bioshoeb> son tan nuevas, que 
tendrás que ver el juego por ti 
mismo para captar toda su am- 
bición, Tal vez con el vídeo que 
te ofrecemos en el DVD de este 
mes, puedas hacerte una mejor 
idea de lo que aquí te decimos... 
Pero lo que está claro es que si 
buscabas un juego de acción 
realmente original, «Bioshock» 
es un gran candidato. ■ S.TM 


El desarrollo del juego dependerá de 
tus propias decisiones la libertad de 
acción será el motor de «Bioshock» 


m 






AHORA TAMBIÉN TODA LA VERDAD SOBRE EL MUNDO DEL 4X4. 
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j|jj t Serás el líder de 
un escuadrón de 
soldados al que 
podrás dar órdenes. 

Ú O Los escenarios te 
llevarán a zonas de 
México y a ciudades 
délos EEUU. 

$\ t Podrás escoger entre 
un total de 30 armas. 

'ú O La tecnología más 
avanzada estará a tu 
servicio, desde armas 
hasta pantallas y 
mapas tácticos. 

K t Dispondrá de catorce I 
mapas mui ti jugador. 

y| w Su ambientación será 
espectacular y su 
® calidad gráfica de lo 

H 


mejorcito del género. 


J Acción táctica 
mejorada* Si el 
anterior ya llegaba 
lejos, éste promete 
superarlo con creces. 


Warfíghter 2 


i Cuate, aquí hay tomate! 


Vaya, hay otra gran amenaza mundial, y se requiere la presencia del comando 
"Ghost" Bien, cojo mi equipo ultramoderno y en marcha. ¿Adonde vamos esta vez ? 
¿A Francia? ¿A Rusia? ¿Cómo? ¿Otra vez a México? ¡Pero si ya lo tengo muy visto! 


Y a ves, sólo un año 
después de que Ubl- 
soft nos dejara con 
la boca abierta con 
su cGhost Secón 
Advanced Warfighter», nos llega 
ahora su segunda entrega, cuan- 
do muchos aún seguimos grata- 
mente sorprendidos de la calidad 
del anterior y todavía estamos 
disfrutando con él. Y. por si te lo 
estás preguntando, no. no se han 
limitado a coger el mismo juego, 
ponerle unos gráficos más boni- 


tos y resultones y. ale, al mercado. 
Kan querido volver a lo grande, 
con más opciones, más armas, 
más mapas multijugador. más 
modo de juego y. en general, más 
libertad táctica. 

MÉXICO OTRA VEZ 
Pero vayamos por partes, ¿en qué 
lío nos vamos a meter esta vez 
como soldado de el ¡te del coman- 
do ‘Ghosf? Bueno, pues parece 
que los rebeldes mexicanos siguen 
haciendo de las suyas y prometen 


tenemos muy ocupados, aunque 
esta vez no hay ningún presidente 
de por medio, como antes. 

Estamos en el 2013, el mismo 
año en el que se producen los 
sucesos de la primera parte, y el 
conflicto entre el gobierno legíti- 


mo de México y los insurrectos no 
sólo continúa vivito y coleando, 
sino que también ha provocado 
una guerra civil a gran escala que 
además amenaza con extenderse 
a suelo estadounidense. De nuevo 
tu papel consistirá en meterte en 


UtCAOUAHlA 





► Las vidas de tus hombres 
dependerán de tus dedskaies. Un paso 
en faíso y no vivirán para contarlo. 




Commandos Sfriíe forcé 

& Más acctón táctica cm un grupo 
de tres soldados infiltrados pero 
en píen a Segunda Guerra Mundial. 


a Otro equipo ai Que también 
puedes darte órdenes pero en 
plena dudad de Las Vegas. 


En cada misión podrás escoger a 
tus hombres y d eqtipo que llevaran. 


> Con el sistema Cross-com. verás 
lo que vean tus hombres y podrás 
darles órdenes directamente. 


imagen irreal de su pa'S 


juego ha provocado 

r oUs neb- 
íes políticos mexicanos 
mnsíderarqüe ofrece un 


la piel del capitán Scoít Mitchell 
que* junto 3 un grupo de sóida- 
dos bajo su mando* deberá hacer 
frente a esta amenaza para salvar 
al país vecino e impedir que los 
Estados Unidos se vean inmersos 
en el conflicto. En pocas palabras, 
que te toca otra vez resolver la si- 
tuación y sacarle tas castañas deJ 
fuego a los mexicanos. 

Este argumento, que como pue- 
des ver continúa allí donde se que- 
dó la primera parte, te llevará a 
_rares no sólo de México, sino 


también de los propios Estados 
Unidos* como Texas. Será en es- 
tos escenarios donde podrás po- 
ner a prueba todas las opciones 
tácticas que los chicos de Grin 
incluirán en el juego. 

¿Que cuales son sus po- 
sibilidades tácticas? Pues, 
para empezar* antes de 
entraren acción, podrás 
elegir los hombres que 
compondrán el escua- 
drón ye! equipo y las ar- 
mas que llevarán* de entre un 


amplio surtido de ellas, además 
de trazar rutas y elaborar planes 
estratégicos en un mapa aéreo 
de ía zona en cuestión, to- 
mos* que como puedes ver* 
la estrategia estará presente 
casi desde el principio. 


TODO BAJO CONTROL 

Sin embargo, será ya den* 
tro del propio juego donde 
podrás contemplar la líber* 
tad táctica en todo su esplen- 
dor* Los mapas son un ejemplo 


perfecto de ello. Si ya de por sí lo 
del juego original eran grandes d 
narices, ya te puedes imagina 
cómo serán ios del iWarfighter 2: 
gran cantidad de terreno para © 
plorar, zonas de cobertura por de 
quier* más de una forma de llega 
a un mismo sitio y muchos lugare 
donde poder ocultarse y prepare 
emboscadas, tanto para tus horr 
bres como para cualquier grup 
enemigo. Todo esto resultará fur 
damenta! en el meollo del asunt; 
es decir en pleno combate, ►! 


MI CROMA. V 








incluido tú, llevan en uno de sus 
ojos, como si fuera una especie de 
monóculo, pero con forma cua- 
drada. Gracias a ella, podrás pe- 
dir munición y nuevas armas a 
un vehículo no tripulado que más 
de una vez te acompañará en las 
misiones, solicitar apoyo aéreo 
en caso de necesitarlo (siempre 
que esté disponible, claro), dar 
órdenes a todo el grupo o a cada 
uno de sus miembros por sepa- 
rado y ver lo que ellos estén vien- 
do en una pequeña imagen de la 
esquina. Incluso podrás ampliar 
esa imagen para que ocupe toda 
la pantalla, controlando de ese 
modo lo que hace cada uno de 
tus hombres, aunque no direc- 
tamente. sólo con el listado de 
órdenes normal. 


Podrás dar órdenes a tus hombres 

y decidir la estrategia de ataque más 
efectiva con total libertad 


TALLA DEL CSÜSS-CGM, 

podrás dar órdenes a cada 
uno de [os miembros de! 
equipo o a todos a la vez. 
La lista de comandos in- 
cluye moverse a un pun- 
to en concreto, cubrirse, 
atacar o mantener una po- 
sición especifica. La lista 
no es muy larga, si bien 
cubre todo lo necesario. 


< PERO LA NOVEDAD 

-. Q O í ES QUE junto a está 
lista de órdenes básicas, 
podrás elegir la forma en 
que los soldados afronr 
taran los encuentros con 
los enemigos* o bien en 
modo asalto o en modo 
reconocimiento. O modo 
asalto es el típico de avan- 
zar y eliminar a todo el 
que se cruce por delante. 


&ÍÍENTO, en cambio, hará 
que tus hombres se des- 
placen de un punto de co- 
bertura a otro, cubrién- 
dose todo lo posible y de- 
volviendo el fuego sólo 
cuando sea absolutamente 
necesario. Además, siem- 
pre actuaran con silen- 
ciador. para evitar revelar 
la posición al enemigo. 


►► ya que un par de tiros es su- 
ficiente para acabar con nuestra 
vida y la de nuestros soldados, 
lo que nos obligará a aprovechar 
cualquier elemento del escenario 
para poder salir airoso de las si- 
tuaciones más peligrosas. 

Pero eso no es todo, sino que 
con el sistema ‘Cross-eom 2.0*. 
una variante mejorada y expan- 
dida del que se incluía en el juego 
anterior, también podrás realizar 
muchas acciones que, aunque pa- 
rezcan prácticamente de ciencia 


TECNOLOGÍA PUNTA 

El ‘Cross-conrT es una pequeña 
pantalla de enorme utilidad que 
todos los soldados del escuadrón. 


ficción, estarán tan bien integra- 
das dentro de la estructura del 
juego que casi parecerán la cosa 
más normal del mundo. ¿No sa- 
bes qué es eso del *Cross-com*? 
Pues no te preocupes, porque en 
el siguiente párrafo te lo explica- 
mos con todo lujo de detalles, que 
para eso estamos. 


UC&QUAftU 




México está inmerso en una guerra dvi y la 
contada amen¿23 con propagarse a k* EtUU. 


.'""'tIL,; del estudia de desarrollo Grin tienen 
éxpeHOnZ militar, incluyendo el director de la compañía. 


3 ¡jíiA DE LAS HERRAMIENTAS BE LA QUE MÁS PROVECHO 
SACARAS EN PLENA MISIÓN SERÁ El MAPA TÁCTICO. Fun- 
dona en tiempo reai y, con él podrás conocer la localiiarión 
exacta de tus hombres y de cualquier enemigo que ande cerca, 
planificar los ataques, elegir las mejores rutas de asalto y dar 
órdenes a cada soldado o a todos a la vez. Y gradas a [a opción 
de zoom, podrás decidir si quieres concentrarte en una zona es- 
pecifica o en una región más amplia. Como podrás suponer, se 
trata de una de las utilidades tácticas más imprescindibles del 
juego ya que. desde la vista en primera persona normal, te va a 
resultar muy difícil estudiar bien el terreno y planificar el asalto 
para tener buenas posibilidades de salir victorioso y sin bajas. 


i 


Tus soldados cumpíirán tas órdenes que les des. 


pero se defenderán sí se sienten amenazados. 


■ j§ Teridll s tu disposición la tecnología M 
Mmás puntera y ias armas más modernas 
de un futuro no demasiado lejano 


Imagínate, hasta podrías cum- 
plir las misiones del juego median- 
te el aséptico método de impartir 
órdenes a los soldados mientras 
descansas plácidamente bajo un 
árbol a dos kilómetros de distan- 
cia, sano y salvo. Más estratégico 
que eso, imposible. 

YESO NO ES TODO 

¿Te parece poco todo lo dicho has- 
ta ahora? Pues tranquilo, hombre, 
perqué hay más. La inteligencia 
a- fidaL tan revolucionaria como 


era en el primer titulo, será la re- 
pera en c Advanced Warfighter 2». 
Los enemigos responderán con 
mayor realismo, si cabe, tratando 
de flanquearte y aprovechándose 
de tus puntos débiles, y tus hom- 
bres actuarán en consecuencia, 
se cubrirán con gran efectividad 
y te proporcionarán información 
descriptiva, como si de auténticos 
soldados se tratasen. 

El apartado gráfico del juego, 
por otro lado, superará con cre- 
ces el de su anterior titulo, pese 


a utilizar el mismo motor gráfico. 
Podrás contemplar explosiones 
y efectos de partículas de gran 
realismo, transiciones de día y 
de noche en tiempo real cambios 
climáticos que te obligarán a re- 
plantearte parte de la estrategia 
de ataque y un modelado de los 
personajes y de los escena rios que 
la mayor parte del tiempo rozará 
el sobresaliente. 

UN COMBINADO EXPLOSIVO 

Añade a todas ias virtudes enu- 
meradas hasta el momento la 
inclusión de un apartado mul- 
tijugador realmente completo y 
variado, con catorce mapas que 
dieciséis jugadores combatan en 
ellos, una banda sonora en la que 
han participado coros y sinfóni- 


cas de gran prestigio y unas 
voces dobladas perfectamen- 
te al castellano, y tendrás una 
mezcla explosiva que promete 
convertirse sin ningún género 
de dudas en uno de los bom- 
bazos de este año. 

México aún sigue 
necesitando tu ayu- 
da y, esta vez. más i 
que nunca. ¿Es- 
tás dispuesto 
a ofrecérsela? 

Pues ve prepa- 
rando tu equi- 
po. porque el 
helicóptero de 
transporte está a 
punto de aterrizar y vie- 
ne completamente cargado 
de diversión. sLTJL 
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DRT 


IMS QJBFES 


u y tu 


2 Vivirás eJ campeonato 
mundial de ralliescon 
todo lujo de detalles. 

C Aportará variedad 
de estilos con 10 
categorías y 45 coches 
fielmente recreados* 

® ^ El pilotaje será un 
nuevo hito de realismo, 
pero manteniendo 
una jugabilidad total* 

rj 2 Brillará por sus gráficos, 
física de partículas y 
deformaciones. 

: Las repeticiones y el 
sonido 3D te dejarán 
sin palabras. 

2 Si tienes un PCs de 
última generación 
alucinarás..* ¡nunca 
has visto nada igual! 


a ¡os elementos 


Ser piloto de rallies significa ponerse de barro hasta las orejas dar vueltas de campana 
o quedarte tirado porque se rompe una dichosa biela. Pero ¿a que mola ir a todo trapo 
por circuitos imprevisibles? Pues ese es el pan nuestro de cada día en este juego~ 


Volverá a ser el rey 
dd género, con una 
realización técnica 
revolucionaria y 
jugabilidad a tope. 


tinque hace varias 
AH temporadas que Colín 
■■ McRae ya no triunfa 
flH en el Campeonato 
Mundial de Rallies. 
los simuladores que llevan su 
nombre siguen siendo la referen- 
cia cuando se trata de ponerse al 
volante de los WRC, esos bólidos 
con tracción total equipados con 
lo último en mecánica de com- 
petición. Desde que viera la luz el 
primer «Colín McRae» hace diez 
años la progresión de la sene ha 


pasado del puro arcade a ir to- 
mándose más en serio la simula- 
ción, hasta el punto que la última 
entrega. «Colín McRae 2005» 
ofrecía grandes dosis de realismo. 
Una tendencia hacia ia simulación 
que se confirma decididamente 
en este «Colín McRae D1RT'. 

¿DEPORTE INDIVIDUAL? 

Si algo caracteriza a tos juegos de 
velocidad de Codemasters es su 
sentido práctico porque, tras el ar- 
duo trabajo que conlleva un juego 


de velocidad con cientos de kiló- 
metros de circuitos, no lo limitan 
a una categoría, sino que añaden 
todas las que pueden y más para 
darle una pluralidad que en «Toca 
Race Driver 3» hace las delicias 
de los aficionados al motor con 


sus 34 categorías de automovi- 
lismo en estado puro. Una filoso- 
fía que están aplicando en «Colín 
McRae DIRT», porque además del 
consabido campeonato WRC -con 
licencia oficial- podrás correr a los 
mandos de nada menos que 45 




• Será un simulador con todas fas de 

la ley pero con una jugabilidad apta 
para todos los niveles de pilotaje 


£ isanuú 







¿A qué se parece 


ivanzada tecnología 

n " también moverá la 

ima entrega de la saga 
a Race Driver» que se 
ará «Race Driver One» 




Si destrezas d coche, aoemas 


de verlo con todo el dramatismo, 
sentirás que el pilotaje se complica. 


coches repartidos en 10 catego- 
rías bien diferentes que abarcan 
casi todo lo que corre sobre tierra 
o grava; desde los buggies hasta 
las pruebas extremas en montaña, 
pasando por calieras con camio- 
nes. Podrás jugar a tus anchas en 
cualquiera de ellas, e incluso afgu- 
ñas permiten correr al estilo clásico 
con hasta diez rivales en pista para 
pelear cada adelantamiento y to- 
marte así un respiro en el clásico 
esquema de los rafe de pelear 
contra el enm 


Para vivirá fondo el campeonato 
WRC se dotará al modo carrera de 
una opción de evolucionar como 
piloto. Con ella tendrás que ganarte 
el asiento de un WRC compitiendo 
antes en tres campeonatos euro- 
peos menores, en los que tendrás 
que hacer un papelón para que te 
fiche un equipo con garantías de 
competitividad de cara a pelearle 
el título a los Sebastian Loeb, Groo 
hoim o el español Dani Sordo. 

Para los impacientes habrá ver- 
siones reducidas de los rallies con 


menos etapas y tramos más cor- 
tos, pero si hay algo que está ase- 
gurado es que vas a dar la vuelta al 
mundo -tanto en WRC como en las 
demás cabrias- con pruebas 
en Europa. Estados Unidos, 

Japón o Australia. ^ 

AL VOLANTE 

Desde que se anunciara 
su desarrollo en setiem- 
bre del año pasado, la pa- 
labra clave del proyecto 
haskto'Neorf.noín- » 


> Abróchate d cinturón porque 
estarás dentro de un huracán de raíles 
con m reaEsi» que creías impos^te. 


La lejana distancia de «són y ta 


fantástica sensación de velocidad 


pisar d acelerador a fonda 







■A MÁS ;,LL - de los WRC 

con los Cilroefi C4 P el 
Subaru ím pieza o el Peu- 
geot 307 vas a pasarlo 
pipa con el nervioso ca- 
rácter de la categoría Su- 
per 2000 con el 207 o el 
Fíat Grande Punto. Y po- 
dras revivir los clásicos 
tracción trasera con los 
míticos Fiat 131 o el Re- 
nault 5 Mari, entre otros. 


< GOíí &ALLY RASE por 

fin podrás emular las 
pruebas de resitencia 
tipo París -Dakar y vivir la 
aventura de cruzar cien- 
tos de kilómetros en ple- 
no desierto con el objeti- 
vo de no perderte y evi- 
tar las averías a bordo de 
ñeras todo terreno como 
el V\Y Race Tuareg o el 
Dakar Nissan PickUp. 


*4 SU -í LÍMITES en la da- 
se escalada extrema de 
montaña con cuches de 
SOO caballos que llevan 
modificaciones prohibi- 
das* Hasta habrá una ca- 
tegoría para camiones, 

Y no queda ahí Ka cosa, los 
buggies o el Ra llycross 
europeo con sus exigentes 
tramos mitad grava mitad 
asfalto serán todo un reto. 






> Los detalladísimos efectos de partículas 
inundaran la pantalla y multiplicaran por 
mil la sensación de velocidad 


►► bre con el que se ha bautizado 
a la tecnología de gráficos, física, 
pilotaje y deformaciones. 'Neón' 
no es una evolución, sino que se ha 
programando desde cero durante 
dos años por mas de 30 expertos 
en cada una de las mencionadas 
áreas con el objetivo de aprovechar 
el enorme potencial de las conso- 
las de nueva generación PS3, Xbox 
360 y. por supuesto, de los PC con 
doble núcleo y procesadores gráfi ■ 
eos de vanguardia. 

El motor de cálculo de 'Neón' 
será capaz de procesar mil Iones de 
variables para recrear los baches 
y badenes en las suspensiones in- 
dependientes. reflejar la tracción 
de cada rueda según el agarrea la 
superficie -ya sea grava, tierra, nie- 
ve o asfalto- y, en suma trasladar 


límites vistos hssta él 


momento en el género en gráneos, tísica, 
partículas, deformaciones y sonido 


fielmente todas y cada una de las 
características de cada coche en 
potencia, tracción, frenos, etc. 

Un pilotaje ultra realista en el que 
podrás encadenar contravolantes 
dar toques de acelerador y freno y. 
cómo no. tirar de freno de mano 
para derrapar al límite con una res- 
puesta al control directa y ágil tanto 
si usas ei teclado como si optas por 
el más que recomendable conjunto 
de volante y pedales. Olvídate de 
esa sensación de ir deslizándose 
tan habitual en el género; cuando te 


} ífp 

levantes de la silla hasta es posible 
que estés algo mareado. 

Además, aunque por el momen- 
to todavía no está confirmado, es 
más que probable que contem- 
ple ayudas de pilotaje para que en 
modo arcade o simulación la juga- 
bilidad esté por las nubes. 

¿SERÁ VERDAD? 

Como en los rallies oficiales com- 
pites tú solo contra el crono. se 
ahorran recursos, al no tener que 
recrear los rivales en pantalla, y 


£ UJC&OUAKÍA 






> la srndadcn física áá rientc es tan 
real que deoche genera hriderró 
d pasar a más de 200 km/h. 


Los circuitos del juego nos llevarán 3 visitar 
Europa, Estados Unidos, Japón o Australia, 


También está por ver la optimi- 
zación en los equipos con hard- 
ware más modesto, peno to que sí 
es indudable es que «Cofín McRae 
Dirti está llamado a batir todas 
las marcas de la velod- 
dad así que veteen* * 
grasando el volante 
y los pedales, iy no m 
olvides revisare! JM 
cea^- gKM 
c!e;e. : .as m . « 

a "e;es :r. * 
iJLTX 


Para completar ía inmersión el 
apartado sonoro se está realizan* 
do con efecto posidonal 3D bajo 
GpenAL para de esa manera ser 
compatible con Windows Vista, Y 
la voz del copiloto se distinguirá 
claramente para que el a cante P 
del trazado sea audible aunque 
te tiemblen los tímpanos con el 
petardeo de los tubos de escape 
o el chirrido de bs frenos, porque 
los efectos de sonido se están gra- 
bando de los coches reales. 

Respecto al modo multíjugador, 
sólo podemos adelantar que con- 
templará conexiones Online en ser- 
vidores de alta capaddad, a unque 
parece que las opciones de jue- 
go no admitirán enfrentamientos 
directos, sino tan sób compara- 
ciones de tiempos. 


este margen extra estará pero que 
muy bien aprovechado en «Colín 
McRae Dirti para generar unos grá- 
ficos con una fuerza visual tan in- 
creíble que te darán ganas de pa- 
rar a mitad de tramo para bajar la 
ventanillas y casi, casi, respirar e! 
aíre fresco del bosque. 

La sensación de velocidad será 
de alta tensión por los efectos de 
desenfoque, iluminación dinámica 
y vibración de las cámaras virtua- 
les de interior o exteriores de perse- 
cución a diferentes distancias, 

Y. después de pelearte con cada 
curva, tendrás el mereddísimo pre- 
mio de poder disfrutar con las re* 
peticiones, que pondrán todo el es- 
pectáculo con cámaras inteligentes 
y una completa libertad de control 
en iodos sus apartados. 


Te dejaré sin aliento la sensación de 
velocidad, pero aún más el realismo 
de conducción en sus 10 categorías 


z DISTANCIAS DE YfSlG’í KILOMÉTRICAS para que puedas 
anticipar el trazado de (as siguientes curvas será uno de los 
principales (ogros de ía tecnología ‘‘Neón". Y no vas a poder 
apartar ti vísta m un mflisegundo porque los efectos de físka 
i» a recital el barro, la grava y un sinfín de partículas de forma 
tan realista que vas a querer ponerle escobillas a tu monitor 
C L S DEFORfmCiQMiS SERÁN TAN REALES que aunque 
iTBldita (a grada que hace perder tiempo al estamparse, al me- 
nos será una gozada ver como el coche se arrup de forma tan 
estremecedora como en los vídeos de las pruebas de choque 
EuroNGAP. Y tas colisiones devastarán todos tos elementos det 
trazado, astillando tos árboles, pulverizando vallas, etc_ 
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O Género: Acción 

Q Esíudios/Cúmpañía: 

Capcom/Capcom 

O Distribuidor: Proem 
O Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

Verano 2007 


r O Viaja a un lejano 
planeta y acaba con 
ios insectos gigantes 
que lo habitan. 

O El ritmo de la acción 
será frenético. 
Literalmente, no 
podrás parar de 
combatir, 

\ O Tendrás un montón 
de armas y equipo 
a tu disposición, 
incluyendo vehículos y 
varios exoesqueletos. 

Z Es una versión muy 
mejorada de la 
edición de Xbox 360 
de principios de año. 

i O La calidad de sus 
gráficos promete ser 
espectacular. 


Diversión bajo cero. 
Acción en tercera 
persona con una 
ambientación de lujo 
y un ritmo frenético. 




L os aficionados a la acción 
seguramente habrán oido 
hablar de tLost Planeb, 
un juego de este tipo que 
apareció a principios de 
año para Xbox360 y que obtuvo 
una muy buena acogida gracias a 
su ritmo frenéticoy su acabado es- 
pectacular Pues bien, apenas cinco 
meses después de aquello, hemos 
podido probaruna de las primeras 
copias de la versión de PC que está 
ahora mismo en desarrollo. Con 
unos gráficos notablemente me- 


jorados, que aprovechan la mayor 
potencia tecnológica del PC, y una 
jugabilidad retocada, este juego, 
estamos seguros, está llamado a 
dar mucho que hablar... 

UN FRÍO INFERNAL 
«Lost Planeb te llevara a¡ futuro, 
concretamente a un planeta que 
los humanos intentan conquistar 
de las manos de sus habitantes na- 
tivos, los Akrid, una raza de criatu- 
ras de aspecto insectoide. Se trata 
de un planeta auténticamente in- 


fernal en el que las temperaturas 
son tan extremas que la única ma- 
nera de sobrevivir es llevar unos 
trajes equipados con un líquido 
conservador del calor, líquido que 
los humanos obtienen de los cadá- 
veres humeantes de tos Akrid. 


Al comenzar la aventura tu per- 
sonaje, Wayne. acaba de desper- 
tarse de un coma y sólo recuerda 
que su padre ha sido asesinado por 
un enorme y misterioso Akrid cono- 
cido como Ojos Verdes, lo que. en 
la práctica, te da la excusa perfecta 


timMfirífi. 




¡ a a un planeta infernal habitado 
por una terrible raza alienígena, y 
arrebátaselo - ia tiro limpio! 












5l5r5hip Troopecs 

nOto juego de acción con . 
ambtentaetán de ©encia-ficcíón 
basado en una película de culta 


mx 

a Los dos comparten un sistema 
de juego en tercera persona en é 
que lo que prima es laaccción. 




Slárship Troopecs 

nOto juego de acción con . 
ambtentaetán de ©encia-ficcíón 
basado en una película de culta 


m2 

m Los dos comparten un sistema 
de juego en tercera persona en el 
que lo que prima es laaccción. 




/¡día ha llegado a un 

.erdoranCapramgraaa 

cual «los» P |anct>> . S !” en 

o de los primeros (uego 


para recorreré! planeta acabando 
con cualquier cosa con pinta sos- 
pechosa que se cruce por delante 
de tu camino. 

ACCIÓN A TODO RITMO 

Como era de esperar, cLost Pía- 
neb incluirá todos los elementos 
habituales del género: grandes es- 
cenarios para recorrer, montones 
de enemigos que los pueblan y una 
larga lista de armas entre las que 
elegir a la hora de acabar con dios. 
S n embargo, el juego también in- 


cluirá muchos otros elementos, al- 
gunos realmente originales. 

El más destacado de entre todos 
ellos será sin duda el concepto de 
"energía térmica', un fluido de co- 
lor na ranja que puedes obtener de 
los cadáveres de los enemigos y 
que te permite sobrevivir en el 
enorme frío del planeta, ade- 
más de disminuir el daño . 
recibido con las heridas. De , 
hecho, el frío es tan grande 
que el contador de energía 
no para de bajar en ningún ►► 


£ - - ~ : í A ñ TU Tv'íAÍíER/l Uno de los principales atractivos de 
dos! Planeta será la enorme libertad que tendrás a la hora de 
acabar con tus enemigos. La pan cantidad de opciones de juego 
te permitirá elegir una aproximación diferente para cada com- 
bata Podrás, por ejemplo, usar los elementos del escenario para 
atrapara tus enemigos bajo ellos o recurrir a tas granadas para 
convertir la roña en un infierno. Podrás utilizar un exoesqueJeto 
equipado con devastadores cañones o, incluso, utilizar tu gan- 
cho eitensíble para saltar directamente sobre él y disparar a 
boca jama Lo megor es que todas las tácticas pueden funcionar 
o no_ Todo dependerá de lo que decidas hacer y, por supuesta 
de tu habilidad para ponerlo en práctica 


>sponcfrás« 


> equipo diferentes* 


- O diseño de todos los enemigos 
pero, sobre toda d de las jefes, es uno 
de bs grandes atractivos deí juega 
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1 < DENTRO. Y FUEfl/v, En 

«Lost Ptaoet» los escenarios 
exteriores se alternarán con- 
¡ tinuamente con los interiores: 
laderas nevadas, instalacio- 
nes militares abandonadas, 
cuevas volcánicas con Jagos 
de lava hirviendo^ Cada uno 
tendrá sus propias caracterís- 
ticas que tendrás que conocer 
para poder luchar en ellos. 


< GRANDES Y PEQUEÑOS, 

Tampoco andarás precisa- 
mente escaso de enemigos... 
Y es que los habrá de todos 
los tipos y tamaños, desde las 
pequeñas larvas voladoras 
que se echarán sobre ti por 
decenas, hasta los gantes- 
eos jefes capaces en aparien- 
cia de resistir cualquier cosa 
que íes puedas lanzar. 



* O juego usará DirectX 10 y el resultado 
promete ser realmente espectacular. 


con complejos diseños, enemigos 
modelados hasta el más mínimo 
detalle, con unas animaciones de 
un realismo alucinante, efectos vi* 
suales de todo tipo, la contrapar- 
tida a todo esto, claro, serán sus 
requisitos técnicos, todavía por de- 
finir pero que, al pa recer serán 
considerablemente altos. A 
Sean como sean Jo quepa- 1 
rece tiara es que iLostPlaneti " 
esunode los juegos de acción á 
mas prometedores del mo- jffc 
mentó y, sietes aficionado Hj 
a este tipo de juegos, harías V 
muy bien en no perder de V 
vista su lanzamiento. Noso- í 
tros, desde luego, no pensa- ' 
mos hacerlo. ■ IPY. 


►> momento, o sea que para so- 
brevivir tendrás que permanecer 
todo el tiempo en acción, sin dejar 
de matar enemigos para obtener 
nuevas dosis de energía, fo que se 
traduce en un ritmo de juego ab- 
solutamente frenético. 

Esto se combinará además con 
un diseño de la acción variadísi- 
mo. Poruña parte el repertorio de 
enemigos será enorme, desde pe- 
queños insectos, hasta gigantescos 
"jefes" que requieren de muchísi- 
ma habilidad y tácticas especificas 
para acabar con ellos. Por la otra, 
contarás con un amplio arsenal 
tecnológico, un práctico gancho 
retráctil con el que alcanzar los 


lugares más Inaccesibles y, sobre 
todo, un montón de ©coesquetetos 
que podrás pilotar, desde el tradi- 
cional robot a lo ‘Mechwarrior* 
hasta aterradores vehículos arác- 
nidos cargados de cañones. 


UN ACABADO DE LUJO 

Pero si prometedora es la jugabili- 
dad de i Lost Pianeb, su tecnología 
sólo puede calificarse como es- 
pectacular. Escenarios enormes y 


tíatíráyna gráñíyariedad de opciones 

que te permitirán enfocar los combates 
de formas bastante diferentes 


leí sistema de control está siendo 
modificado por completo para hacerlo 
compatible con el uso de ratón y teda i 
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ESTA ES LA 
MEJOR EDICION 

O AUNQUE SE HA RETRASADO 
UNOS MESES, «Runaway 2* está a 
punto de llegar y la espera va a me 
recer la pena, porque la edición espa 
ñola es la más completa. 

□ ADEMÁS DE LA LOCALIZACIÓN 
al castellano, en un DVD doble, se in~ 
cíuirá el primer t Runaway», un siste- 
ma de pistas interactivo integrado en 
el juego y un cuaderno con imágenes 
inéditas de díunaway 2i_ ¡Genial! 





turnan aventura! 
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Si' la segunda entrega del genial «Runaway» se ha hecho de rogar ; pero está casi a punto. Esta 
aventura creada en España que, curiosamente, sale después de haber sido publicada fuera de nuestras 
fronteras llega por fin con una versión más exclusiva y completa-, ¡¡que ya hemos podido probar. 1 ! 


T ú también estabas im- 
paciente por la llegada 
de la continuación de 
«Runaway», ¿no? Si 
al igual que nosotros 
eres un seguidor de las aven- 
turas* seguro que si. El primer 
«Runaway» nos dejó un dulce 
sabor de boca, pero de eso hace 
ya nada menos que ¡seis años! 
Asi que, la espera por esta nueva 
entrega se nos ha hecho larga, 
muy larga. Más aún, teniendo en 
cuenta que el juego salió hace 
meses en Europa, Ahora, por fin, 
FX nos ha asegurado que su lan- 
zamiento está muy próximo* 
Además, esta vez, la espera ha 
sido por un buen motivo. Y es 
que el «Runaway 2» que tendre- 
mos a la venta en pocas sema- 
nas sera distinto al que nuestros 
vecinos europeos han podido 
disfrutar. Nosotros contaremos 
con la edición más completa y 


cuidada, con una total focaliza - 
ctón al castellano e incluyendo eí 
primer «Runaway», un cuaderno 
de arte y una novedad exclusiva: 
un Sistema de Pistas Interactivo 
que estará totalmente integrado 
dentro del juego. 

Hace unos días visitamos las 
oficinas de Péndulo Studios para 
conocer la trama y los persona- 
jes y, después, hemos jugado con 
una beta avanzada con todas las 
novedades, -doblaje y sistema 
de ayuda- incluidas. Péndulo pa- 
rece haber empleado muy bien 
estos meses de demora, pero no 
adelantemos acontecimientos* 


Vivirás una historia con ingenio, 
f humor, acción y un guión fascinante ; 
como en una película de aventuras 


¿QUERÍAS EMOCIONES? 

Superada la aventura anterior, 
«Runaway 2» continúa la his- 
toria pocos meses después de 
lo sucedido en aquella. Brian, 
nuestro protagonista, disfruta 
de la vida junto a su chica. Gina, 


pasando unas largas vacaciones 
en Hawai, a expensas de la fortu- 
na que consiguieron enfrentán- 
dose a la mafia durante la aven- 
tura anterior**. Por cierto, no te 
preocupes si no te acuerdas de 
«Runaway» o no lo jugaste. En 
esta continuación, -aparte de in- 
cluir la primera entrega- podrás 
ver un prólogo que resume toda 
la historia de «Runaway». 

□ caso es que ahora todo mar- 
cha bien para Brian, que ya no 
es el ingenuo estudiante de an- 
tes, sino un tipo seguro y con m- 
ciativa. Pero eso va a cambiar- 
lodo se complica un día en que 
a Gina se le ocurre alquilar un 


avión para ir a visitar la llamada 
ya liafe- Claro, algo tenia que 
pasar. A Brian el piloto no le 
inspira mocha confianza pero, 
como sude ocurrir, Gina consi- 
gue con v encert e. A partir de ahí, 
te trama de «Runaway 2» se va 
rarificando y cuando te quieres 
dar nnurta estás metido hasta el 
cuelo en un buen tinglado. 


Q Género: Aventura 

Q Estudios/Compañía: 

Péndulo Studios/FX 

9 Distribuidor FX 
Q Idioma: Castellano 
O Fecha prevista: Verano 07 
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IAS CLAVES 


MÁS ACCIÓN Y MÁS COMEDIA 

Seguir contándote qué sucede 
con Brian y Gina sería fastidiarte 
Ea emocionant e historia de «Ru- 
ranay 2». En su fugar, te diremos 
que « a enfrentarte a misterios 
por los que ciertos milita- » 


2 Continuará la historia 
de t Runaway», con 
Brian de nuevo como 
protagonista y con 30 
nuevos personajes. 

1 0 Te enfrentarás a 
una historia repleta 
J de humor, acción y 

Bv * misterios. 



2 Contendrá un 
sistema de ayuda 
expresamente 
diseñado para la 
edición española* 

S O Podrás jugar al primer 
«Runaway» o sólo 
recordar qué paso.** 
$ 3 Resolverás puzles 
que exprimirán al 
máximo tu ingenio. 

2 Se desarrollará en 
seis capítulos que te 
llevarán por Hawai 
Alaska, Sevilla y 
hasta el pasado. 


a ¡DOCTOR EN ALASKA] Con Jo bien que estabas tu la playa-* y acabas metido 
en m i» que te Iterará a votar a Alaska para dar con un tal Profesor Sanan. 


A UNA DE PIRATAS Da CARIBE.. iRunaway 2» estará repleto de cfiverbdos 
guiños a otros juegos qoe ios aficionados al género sabrán reconocer. 


Una aventura clásica, 
puesta al día. Fácil de 
jugar y con un guión 
sensacional repleto 
de humor e intriga. 


HCBW4.VU ^ 
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jk LA ISLA PARECÍA UN PARAÍSO peno Gina ha desaparecido en un campar 
mentó mHitar y ¡no puedes pasar! A ver qué puede hacer este surfero por ti_ 


L P » tí 
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A ÍESA MANO, GOLFO! No veas cómo ha espabilado Brian desde su primera aventura. Ya no es ese chico ingenuo 
que no quería meterse en lios. Ahora Brian no se coda y tiene más iniciativa^ Y no. esta chica no es Giita. 





' ■ La espera habrá merecido la pena, 
■ «fíunaway 2» sale en España con 
¡a edición mejor y más completa 



clásica, no por ello estarás ante 
im juego anticuado. De hecho, 
respetar el estilo clásico de las 
aventuras, introduciendo inno- 
vaciones. ha sido un gran desa- 
fío para Péndulo Studios. Como 
cabe esperar en un juego del 
genero, avanzas a medida que 
resuelves problemas. Para ello, 
primero dialogas con otros per* 
sonajes y exploras el escenario 
para obtener pistas y objetos. 
Los objetos pasan a un inventa- 
rio y. combinándolos de manera 
acertada o utiliza nd oios, consi- 
gues dar uno y otro paso. 

Pero en «Runaway 2», ade- 
más, lo harás en escenarios de 


alta resolución, que combinan 
escenarios 2D y personajes di- 
señados en 3D perfectamente 
integrados, con animaciones 
sensacionales, un doblaje muy 
cuidado y una banda sonora que 
acompaña a las escenas en todo 
momento. O diseño artístico ha 
buscado perspectivas de cámara 
muy cinematográficas. 

SIN PISTAS FALSAS 

Por otra parte se incluyen deta- 
lles como un testigo que te avisa 
cuando hay alguna nueva pista o 
algo que no has hecho aún^ En 
definitiva, el juego está diseña* 
do para que tengas que deducir 


cada respuesta de un modo ló- 
gico y elaborado. Sin embargo. 
Péndulo ha querido evitarnos 
dar vueltas sin sentido y que 
tomemos erróneamente calle- 
jones sin salida. 

Esa es también la razón por 
la que FX ha encargado a Pén- 
dulo el desarrollo del Siste- 
ma de Pistas aún a costa de 
retrasar el lanzamiento del 
juego. Lo mejor es que está 
plenamente integrado y no 
interrumpe el desarrollo 
del juego. Las pistas son eso, 
"pistas", no evidencias que te 
desbaratan todo un puzíe si re- 
curres a ellas, ya sabes^. 

De todas formas, pronto po- 
drás comprobar tú mismo que 
el contenido exclusivo de la 
edición española justifica la 
espera de «Runaway 2»~ No- 
sotros creemos que s L m 3JJ1 


NO TE QUEDARÁS ATASCADO 

i i— 



O EL SISTEMA DE AYUDA incorporado en 
iRunaway 2» es una de las principales no- 
vedades introducidas por Péndulo para la 
edición española. □ personaje más heak del 
juego. Joshua, sera el oráculo. 

0 EL MODO EN QUE SE TE PRESENTAN 
LAS PISTAS es bastante sutil, de manera 
que rx> interviene en exceso en el desarrollo 
dd juega Pero, si es necesario, las pistas se 
van haciendo más evidentes. 




RATON Y TECLADO 

INALAMBRICOS 


GRATIS! 



* 12 teclas de acceso rápido. 

* Control de acceso al correo electrónico. 

* Tecla de acceso rápido a Internet. 

* Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

* Teclas personalizadas: rnduye software i Key Works Office 

* Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

* Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 
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► Rango de operación de 2 metros 

> Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses con pilas incluidas Requisitos dd sistema: 

* Y/inctovrs OS/'METZOOO.'XP * Puerto PS2 para i ociado * Puerto PS2 paro ratón ■ Unidad de CD 


Suscríbete a Micromanía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 



Tú eliges cómo suscribirte: 

El TE LEFONQ 

902 540 777 



MAIL 

suscripcion@axelspringer.es 



mtmm 


www.suscripciones-micromania.com 

Horario de aten don telefónica: de lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a ISh, En Julio y Agoste de 8:30h. a lS:00h, 

Y sí fe has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspnnger.es/atrasados 



(g> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL 



Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco r aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

0 SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, 3 la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"ge Id’ -una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador, Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy bien'. 

0 CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que ‘el culpable’ que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

QCADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

©PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego, 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA, 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mü preguntas, inten- 
tando ser k) más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 





En Míattmama pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los fuegos que aparecen en el mercado. 
Por ello ¡nduunos en /os aoáfets /os datos más precisos. al tiempo que va bramos todos los contenidos de cada titulo. 



Así puntuamos 


En Mícromanta procuramos tenerlo lodo en cuenta a la hora de puntuar un fuego. 

Con la aguda de esta tabfa se despefare cualquier duda sobre ía nota obtenida por cada juego . 


□•29 


P LO PEOR, Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
" malo, es que llamado "juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
Wá » ^ ■ una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en tóete sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes La oportunidad de jugar con dios. 


30-H9 


f MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a te que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarte. 



ACEPTABLE. Juegos que van desde 
te que sólo son regulares a te 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 



OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, iríduso pueden ser perfectos... si 
[legan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 




MÁS DE 3 AÑOS 
MÁS DE 7 AÑOS 
MÁS DE U AÑOS 
: MÁS DEIS AÑOS 


s 



l\ JUEGO DEL MES 
” El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a éL uno y 
sólo uno de todos te juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como ei 
que la redacción de Mieromaníá 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este seBo. 
es que se traía de 
uno de te juegos que más nos 
ha gustado en Ea redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sebo, pero 
sólo lo llevara si además resuta 
que es un juego muy (ivertid a 



MÁS DE 13 AÑOS $GO-OES «JPCS 

DROGAS VKXSC» 

RRIASROTAS 








INFOMANÍA 



Un nuevo comienzo 


m 
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Tomb Raider Anniversary 

¡Cómo pasa el tiempo! Parece que fue ayer, pero se cumplen ya 10 años desde que la señorita Croft hizo 
su primera aparición en nuestras pantallas. Todo un acontecimiento y un buen momento para que sus 
responsables recuperen el juego original, i Te animas a descubrir los orígenes de la leyenda? 


FICHA TÉCNICA -n + 

Género: Aventura *□ 

Idioma: Castellano (lentos y voces) 
Estudio/Corrp^rr 3 Crysial Dyaamics/Eídcs 
Distribuidor Proetn N de DYDs: 1 
Urazarwefíta Xa Drsponible PVP «55 € 
Web: nm w.tombr3idef.com/ Página oficial de la 
saga, con gran cantidad de información 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANAUUOOEN 

fl 10 OUENArDl/E TENER 

■ UimUANlA RECOMIENDA 

► Historia: Remate deJ * Tomb 

►CPU 

►CPU: 

►CPU: 

Raider» original 

Athlon fX 64 3200 2,10 GHí 

Pentium 3 LÜGhz 

Pentium 4 3.0Ghi 

►Extras; trates y comentarios. 

►RAM: 

o- Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 

►Modos de dificultad: 3 

2 GB 

►RAM: 256 MB 

►RAM; 1 G3 

(fácil normal y cfffcil) 

►Tarjeta 3D: 

►Espado en disco: 4 G3 

►Espado en asco: 4 GB 

►Modos de control: 2 

Nvidia 7800 GTX2S6MB 

►“¿jeta 3D: GeFbfce 3Ti / 

►Tarjeta 3D: GeForce 7800 / 

(automático y manual) 

►Coneitón: 

Badeón 9 con 54 MB 

X-1S005I2 MB 

►Multíjugadon No disponible 

ADSL 

►Conexión: No requiere 

►Conexión: No requiere 





A Exóticos parajes, ruinas olvidadas por d tiempo, trampas en todos los rincones, animales salvajes... nada que 
Lara Croft no pueda resolver por sf misma, pero no vas a dejar que se quede sola ¿verdad? 


a La historia se desarrolla con secuencias cinemáticas en las que se puede 
apreciar el gran acabado y expresividad de la protagonista. 


a Las nuevas secuencias cinemáticas interactivas añaden 
emoción y suspense, y son tremendamente espectaculares. 


A Laxa dispone de un garfio que puede lanzar para llegar a sitios en 
apariencia imposibles o incluso para poder andar por las paredes. 


D espués de un periodo 
oscuro donde nuestra 
Lara parecía muerta y 
enterrada, una afortu- 
nada nueva entrega, 
«Tomb Raider: Legendi, íe devol* 
vio la vitalidad perdida y puso a 
la arqueóloga de vuelta al papel 
estelar Para que no decaiga, los 
mismos responsables del último 
juego se han encargado de traba- 


ja r en una puesta del día del pri- 
mer fTomb Raider», que inició la 
saga hace diez años, y que mu- 
chos siguen considerando como 
el mejor de toda la saga. 

Antes de que la Señorita Croft se 
convirtiera en una estrella del vi* 
deojuego, su aventura original re- 
cogía con toda intensidad la esen- 
cia de la exitosa serie: ilegar a lu- 
gares remotos, encontrar templos 


La referencia 


Tomb Raider. Legend 

► Los des juegos muestren a una Lara más 
T-mm da y beíls. coa gráficos a ía última. 

► Venes combate, t Án n ¡vera ry» ofrece menos 
combate que iLegendi y más elementos de plataformas y exploración. 

► Más íntefiofes. iLegendi ofrece más acción en exteriores, rmeírtras que 

í ---sversaryi se centre más en templos perdidos y angostas catacumbas. 


perdidos, explorar minas... Todos 
esos elementos se han recogido, 
reforzado y utilizado para crear 
«Anniversaryi, toda una experien-_ 
cia tanto para los nostálgicos em- 
pedernidos como para aquellos 
que se perdieron los orígenes de 
«Tomb Raider». 

ESTO HOME SUENA 

Pero cuidado, que sea un remake 
tíeí original no significa que sea un 
calco con gráficos más bonitos. 


Todo ha sido reforma- 
do desde cero, por lo que 
aunque encontrarás zonas 
y situaciones familiares si ya 
eres un veterano, la forma en la 
que se resuenen los enigmas o 
ei planteamiento de los escenarios 
ha cambiado completamente. A los 
que no tuvieron e! placer de jugar 
al original poco de eso importa y lo 
realmente relevante es que se van 
encontrar con una aventura inten- 
sa. en la que cuenta tanto la ►► 






^ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



reuieui 



a Mantener el equilibrio sera vital para subir encima de estos 
postes. A mayor nivel de dificultad más complicado sed lograrlo. 


a Todo el mundo que baya visto alguna película de Indiana iones sabe que los templos perdidos están repletos de trampas y 
complicados mecanismos con poleas» creados específicamente para martirizar a los aventureros venideros. 





a La mayor dificultad que encontrarás al fugar con «Tomb Raider Annrversary» reside en saber a Ms Crcft es una atleta de primer nivel cosa que 
exactamente por dónde tienes que encaramarte para lograr avanzar en cada escenario, demostrará nuevamente con creces en esta aventura. 


►►cabeza como la habilidad con 
ef teclado o el pad (mejor el pad 
todo sea dicho). 

El combate ha sido claramente 
dejado a un lado, por lo que se re- 
duce en la mayoría de los casos a 
encuentros con animales salvajes, 
desde lobos a dinosaurios. La casi 
nula presencia de humanidad ayu- 
da a crear un ambiente de soledad 
y misterio que hace todavía más 
impresionante la sensación de ex- 
plorar estos espacios. 

SALTA LARA, SALTA 

El gran protagonista de tAnniver- 
safyi -además de Ura- es el en- 
torno y la facilidad por la que te 
puedes mover en él. Gracias a la 
remodeladón completa de los es- 
cenarios y la mejora en los movi- 
mientos de la protagonista, se ha 


construido una experiencia muy di- 
námica, en la que en todo momento 
habrá que estar saltando» agarrán- 
dose a alguna comisa, usando un 
gancho o simplemente buscando 
un lugar por donde puedes colarte 
para seguir avanzando. 

Resulta espectacular ver lo 
que se ha hecho con la anima- 
ción» uno de los puntos más bri- 
llantes de este juegaza La forma 
en la que Lara se mueve transmite 
perfectamente una sensación de 
agilidad y libertad, ofreciendo 
la ilusión de estar realmente 
escalando una pared total- 
mente horizontal en algún 
lugar perdido del mun- 
do. Observar cómo la 
arqueóloga se estira 
para agarrarse a una 
comisa en pleno salto. 


MtCftOUASÍA 




a No todo van 3 ser lugares angostos y templos enterrados. También habrá lugar para respirar un poco de sarro aire 
fresco a través de tus aventuras en lugares tan espectaculares y bellos como Perú. Grecia o Egipto, 


) Nuestra Opinión 




2 




es SádL mía mala caída o algún dinosaurio con mala uva puede 
cr ta protagonista. Por ello abundan los pontos de control. 


A La escena de la cascada en Perú en uno de los primeros grandes puiles dd juego. Resolverlo te eligirá unas 
buenas dotes de exploración y agilidad, mientras tratas de encontrar engranajes por los lugares más recónditos. 



0 cómo le balancean las piernas 
cuando intenta avanzar por una 
comisa a pulso, hace que el cora- 
zón se te ponga en un puño. 

NUEVOS TRUCOS 

La mejora en la animación también 
se traduce en nuevos movimien- 
tos, como caminar por una pared 
usando la cuerda. La exploración 
de entornos y la búsqueda de los 

1 elementos que necesitas para 
I seguir avanzando es el corazón 
I de la experiencia, de modo que 

las nuevas posibilidades abren 


rutas a explorar y contribuyen a 
crear un personaje más vivo. Ade- 
más, se ha incorporado secuencias 
cinemáticas adicionales, en las que 
hay que pulsa r teclas conc retas en 
el momento adecuado. 



• Prince of Persia 
Las Dos Coronas 


Otro personaje legendario con 
enorme agilidad de movimientos. 

► MásinLMM 131 ► Nota: 94 


Si después de recorrer escena- 
rios remotos de lugares como Perú 
o Egipto todavía te has quedado 
con ganas de más. cTomb Raider 
Anniversary» ofrece otros intere- 
santes retos como una contraríe- 
lo! para superar misiones, o luga- 
res ocultos en donde encontrar 
reliquias, que sirven por ejemplo 
para desbloquear trajes de Lara. 
La guinda perfecta para hacer de 
este juego una experiencia dura- 
dera y memorable. ■ FÍA 


■ King Kong 

Site van ios escenarios exóticos, 
este juegp te ofrece una gran 
experiencia en ese aspecto. 

► Másínf.MMI3I> Nota: 90 


HOY MEJOR QUE AYER . «Tomh Raider Anniversary » 
recupera ¡os mejores aspectos del ortginai y los refuerza 
con otros excelentes elementos novedosos que dan 
forma una aventura tan ¡ugabk como espectacular . . 


GSAFim 
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DIFICULTAD 

QCZWWW 


CAUBAD/PRBOO 
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\*>LO DUEÑOS GUSTA 

- - - / f/Sf . /, 

O Poder vivir una gran aventura, 
o EJ movimiento de Lara es genial y es 
un placer observarlo. 

O La protagonista... H¿y a quién nó?!l 

\E> LO QUE NO NOS GUSTA 

ü A veces es fácil quedarse atascado. 
Ü Poder disfrutar de un poco más de 
combate no estaría mal. 

O Un pad se hace casi imprescindible. 



INDIVIDUAL 


► PONTE A PRUEBA. Una aventura larga, con 
sustancia g repleta de mementos emocionantes. 
«íümi Raider Anniversary» es un gran tffu/a 



V CPCMAS A 







INFOMANÍA 



FICHA TECHIÍA « 

Gérar*}: Acción JRj-v 

idic t,j: CasteBano (voces. Jeitos y manual J 
Esludlo/Comp’ñía. Beenox StudiosActnasion 
Diiíf r: Admsion N 3 de DVÜs: I 
Lasamíeote Ya disponible PVP Roe. 39J95 € 
. sm3ttregame.com/ Bien diseñada y en 
castellano, pero apenas habla de la versión PC 


B tO QUE VAS 4 ETOtfTRAfí 

M ANALIZADO EN 

■ ÍD QUE HAY QUE TENER 

■ MiCRQMANlA RECOMIENDA 


►Modos de fuego: 1 

►CPU: 

►CPU: Pentium 4 2,8 GHz 

►CPU: Pentium 4 3,5 GHz 


►Número de misiones: 42 

AMD Athlon 64 3300+ 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


►Enemigos finales: 10 

►RAM: 

►RAM: 1GB 

►RAM: 


►Bandas criminales: 3 

L5G8 

►Espado en disco: 6 GB 

2 GB 


►Escenarios: 3 (Nueva York, 

►Tarjeta 3Ch 

►Tarjeta 3D: GeForce 7300 

►Espado en disco: 6 GB 


alcantarillas, el metro) 

GeForce 7300 GT 512 MB 

GTo ATI X1300 256 MB 

►Tarjeta 3D: GeForce 7800, 


►Ambientes: 2 (exterior e interior) 

►Conexión: 

►Conexión: 

ATI X18C0 255 MB o superior 


►Mdtíjugador: No 

No requiere 

No requiere 

►Conexión: No requiere 

> 


¿Crees que lo sabes todo de Spider-Man? Ni de broma. Por muy 
experto que seas seguro que con este juego descubres nuevas 
/acetas de Spidey y, si no es así r al menos, disfrutarás de lo lindo 
mientras le ayudas a combatir el mal en las calles de Nueva York. 


E s una inmensa alegría 
poder decir que. tras 
haber sometido a este 
iSpider-Man 3i a un 
concienzudo examen, 
podemos asegurar que ésta vez 
Activision sí ha creado un juego 
de acción digno del superhéroe 
de la Marvel, algo que realmen- 
te deseábamos después de la 
desilusión que nos llevamos con 
la versión para PC de tSptder- 
Man 2». De hecho, cabría afirmar 


que casi todo lo que faltó en cSpí* 
der-Man 2i está presente en esta 
tercera parte. 

CIUDAD DEL CRIMEN 

iSpider-Man 3i no sigue una 
trama fija, sino que otorga li- 
bertad de acción para cumplir, 
en e! orden que deseemos, las 
más de cuarenta misiones que 
lo componen. ¿Reconoces este 
estiló? Seguro que sí, si has ju- 
gado a tG.TA», porque es su- 


mamente parecido. Muchas de 
estas misiones están basadas 
en la película y te enfrentan a 
sus villanos, como Venom o el 
Hombre de Arena, pero otras 
son totalmente originales y abar- 
can desde pelear con maleantes 
de poca monta y evitar atracos, 
hasta perseguir helicópteros y 
llevar de paseo a Mary Jane. In- 
cluso puedes combatir con ene- 
migos extraídos de los cómics, 
como Escorpión o Kraven* 


Poft Las Dos Coronas 

En los dos juegos manejamos 
a m personaje con habilidades 
acrobáticas que te permiten supe- 
rar iodo tipo de obstáculos. 

► Las peleas en ambos transcurren 
a ba se de com bos, pao estes 
son más amplios y ccmptejOS en 
t$pider-Man 3». 

► Gráficamente ri nguno tiene natía 
que envidiar dd otro, pero nuestra 
referencia es un poco superior. 
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Q LA GRAN ESTRELLA INVFTADA DE ESTA PELÍCULA es, sin 

duda, el nuevo traje negra que podras conseguir en un momento 
dado dei juega Grades a él nuestro héroe es más fuerte, más 
ágil y más resistente y puede reatizar ataques de gran potencia 
con los que barrer a cualquier enemigo. Por desgracia, el lado 
oscuro tiene un precio; poco a poco et traje resulta más diftát de 
controlar y si no te deshaces pronto de éL podrías acabar convir- 
tiéndote en una auténtica amenaza para la ciudad. 


a Entra en el universo de Spíder-Man y enfréntate a sus enemigos más famosos, desde Venom hasta Escorpión. 
Pero todo ello sin descuidar a los criminales mis normal tíos y, por supuesto, a tu trabajo como fotógrafo. 


a Spidey. a veces, no tendrá ni un respiro. ¿De dónde sale tanta gente? 


a So todo es pelear. Algunas de las misiones consisten en sacar fotografías. 


a El balanceo con la telaraña está muy bien logrado y permite moverse con 
gran libertad, pero se tarda un poco en conseguir cogerle el tranquillo 


a A veces hay que pulsar un par de tedas vanas veces y con 
rapidez para realizar algún esfuerzo, como detener un coche... 


distintas misiones. A! i 
comienzo de] juego sólo fl 
puedes realizar unos H 
pocos combos simples, | 
que se aprenden durante 
el tutorial. pero con el tiem- ^ 
po las combinaciones se com- 
plican y es posible llevar a cabo 
acciones más efectivas, siendo 
éstas más espectaculares cuan 
do Spidey viste el traje negro. 


Para cumplir estas misiones 
puedes recorrer Nueva York a 
tu antojo, ya sea balanceándote 
entre tos edificios con tus tela- 
rañas, correndo a ras del suelo 
o trepando por las paredes. Al 
principio estas habilidades son 
muy básicas pero van mejorando 
a medida que vas cumpliendo 
misiones, pudiendo con el tiem- 
po correr por las paredes, balan- 
cearte con más rapidez o usar las 
telarañas como tirachinas para 
saltar grandes distancias. 

Las habilidades de combate, 
por otra parte, también mejo- 
ran con el cumplimiento de las 


UN HÉROE 
CON PROBLEMAS 

Todos estos combos hacen que 
los combates sean muy visto- 
sos, cierto, pero dificul- ►► 


M&flOUJkV* 





A Al prindpio los movimientos dd protagonista no son excesivamente amplios pero, a medida 
que cumplas misiones, obtendrás otros nuevos y podrás hacer prácticamente de todo. 


a En determinados momentos dd desarrollo del juego tendrás que aventurarte a abandonar d 
exterior y meterte en un logar a priori tan poco prometedor como son Jas alcantarillas. 



a Nuestro héroe dispone de todo tipo de combos de ataque, pero muchos de dios son tan complicados y requieren 
tantas pulsaciones que casi siempre salen de "pura chiripa" y no de forma planificada. 


Puedes recorrer la ciudad de un 
extremo a otro y elegir tu mismo qué 
misiones deseas realizar primero 


►► tan el control del personaje. 
Es muy difícil vencer a un grupo 
numeroso de enemigos hacien- 
do uso únicamente de los golpes 
básicos, por lo que resulta casi 
obligatorio utilizar los combos 
más complejos y como estos no 
hay quien se los aprenda de me- 
moria. al final acabas apretando 
ios controles al tuntún para ver si 
aparece algo, 

Pero la dificultad no sólo se li- 
mita a las peleas, sino también a 
los viajes por la ciudad usando la 
telaraña, ya que ios movimientos 


del personaje a cien metros de 
altura son muy difíciles de con- 
trolar. sobre todo al principio. No 
resulta muy divertido perseguir 
un coche a toda velocidad y dar 
bandazos de un edificio a otro. 


*X-Mert 

El Videojuego Oficial 

Otro juego de superhéroes, peno 
con un planteamiento más lineal. 

► Másinl m 137 ► Nota: 73 


Y si. para colmo, esos bandazos 
provocan que el coche se escape 
y tengas que volver a repetir la 
misión, pues es normal que más 
de uno acabe desesperado. 

tSpider-Man 3», en definitiva, 
es un juego que puede aportar 
buenos momentos de diversión, 
pero sólo si eres capaz de cogerte 
el tranquillo al control del per* 
sonaje, una tarea nada sencilla, 
Pero bueno, ¿quién dijo que ser 
un superhéroe fuera fácil? ■ HA 


• Mantel 
Ultímate Aliiance 

Acción con toques de rol y hasta 20 
superhéroes, entre ellos Spkfef-Man 

► Más ínf MM 144 ► Nota: 82 
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O PUEDES RECORRER NUEVA YORK ENTERA con total libertad 
Con tanto terreno, no es de extrañar que contemos con un mapa. 
Con él podrás saber dónde inidar cada una de tas misiones, en qué 
zonas operan las bandas cattejeras y ios lugares de mayor actividad 
criminal para poder patruflarios y evitar así cualquier fechoría, 

O PERO NO SÓ10 TIENES QUE PREOCUPARTE DEL EXTERIOR 
sino también de! interior. Algunas misiones exigen entrar en edifi- 
cios y otras, incluso, te llevan a las alcantarillas o a los túneles del 
metro. Estos dos últimos tugares tienen kilómetros y kilómetros 
de recorrido por lo que te puede llevar un buen rato llegar de un 
sitio a otra Eso sí, por te que respecta al metro, siempre puedes 
engancharte a algún vagón. 


Nuestra Opinión 


UNA DE SUPEFHÉBOEí Conviértete en Spider-Man y 
muévete por una dudad de grandes proporciones para 
' ayudar a todos sus habitante* ya sea para evitar un atraco 
o para algo tan prosaico como bajar un gato de un árbol 
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ALOQUE NOS GUSTA 

( > Libertad para recorrer la ciudad. 

O La presencia de villanos de la película 
y los cómics. 

f i Hay misiones de todo tipo. 

E>10 QUE NO NOS GUSTA 

O Complicado control del personaje. 

O A veces la dificultad se dispara. 

Ü Los requisitos mínimos son de todo 
menos mínimos. 


MODO INDIVIDUAL 


► WVE LA PBlCUUL Púntelo en grande emulando 
las aventuras del Hombre Araña, aunque para e/te 
tengas que practicar mucho sus movimientos: 
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PEDIDOS www.game.es 


Servido a domicilio 


CceftJTno) 






GRATIS 


gratis 


dones no dojmddbte d olías ótelas o descuentos Ptebos laidas y wgenses hasa é 30/DG/20ÜZ Impuestos indultos. 


i CC S'-tj Up J 
: CC Qtiefsj 
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CCBlév 
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- CC LtVfcrf 

■- CC Crwi In 


CC Od**i 
■ CC Vw Ce-r» 

: CC ** "r— « 

■ 


CC hnw Hcn 


- CC N . „ 

■ CC 

- CC Dú. Um 


CC k-jfyufcj 
' CC D **gut-CKrfk 
CC e l*r*tor 
' CC U 
CCI^itóTÉ^ 

' CÜÜtitJíjH 


' CC Ih ErtKH 

CC aícto) va Uta 

■ CCL^iFmrt-a 
- CCLflihuíM 
CC*ra** 
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PROMOCIONES EXCLUSIVA. 


rVENTA EXCLUSIVA bsEESG AME 


DECEDWA TWO WORLDS , .. 

RC9EIIV rt EDICIÓN COLECCIONISTA * übro gu« <kl |U«g° 


* Camiseta 
•Juego de cartas 

• Maxi single con músic 
del juego 

* DVD Making of 

♦ Póster con mapa de ti 
Dos Mundos. 


LLEVATE UNA TARJETA CON UN ARMA 
Y UNA ARMADURA EXCLUSIVA 


r C0LIN MCRAE: DIRT 

+ LLAVERO EXCLUSIVO 


RESERVA RUNAWAY 


I Y LLÉVATE EST/ 
LAMINA LIMITAD/ 

I y numerad; 


COMPRA 

WORLD OF WARCRAFT 

Ó WORLD OF WARCRAFT: 

BURNING CRUSADEi 

Y POR SÓLO 5 € MÁS LLÉVATE 
UNA DE ESTAS 3 FIGURAS. 


RESERVA TRANSroRNIERS 

Y LLÉVATE ESTE 
COMIC EXCLUSIVC 
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FICHA TECNICA |n + 

Género-: Acción KK 

!Ó¡3íT£ Caileílano 

Esfaidí c/Cúfr,p¿ í a: EMgfc/Uicrascft Game Stucfes 
DisüiMBÓor: Microsoft ds DVT>$; 1 
Lanzamiento: 8 de junio PVP 5439 € 
fVeb ir^jracrcso/t i^xTL^aí7?esy?aA32/ ¡rito muy 
básica, peni con enlaces a comunidades orine 


reuieiu 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


■ LOQUE HAT Oi/EJÍNER 
►CPU: Pentium a 2 GHz 
bajo Windows Vista 
►RAM 1GB 
►Espado en disco: 7 G3 
►Tarjeta 30; Compatible 
DirectX9 desde series 
GeForce 6 y ATI X70Ü 
►Conexión; Banda ancha 


■ mmUAHIA HEEOM/ENOA 
►CPlh 

Pentium 2A GHz o dotaíe núcleo 
►RAM; 

2 GB 

►Espado en disco: 7 GB 
►Tarjeta 3D; 256 MB Radeon X1600 o 
GeForce 7600 
►Conexión; Cable 




■ LO QUE VASA ENCONTRAR 
►Niveles de dificultad; 4 
►Extensión campaña: 15 niveles 
►Número de vehículos 
piloUbles; 3 
►Armas: 18 
►Enemigos; 10 

►Editor. De mapas y personaje 
►Modos multijogadon 7 


■ ANAU2AD0EN 
►CPU: Intel Core Dúo L6 GHz, 
Athlon 64X2 2800+ 

►RAM: 2 GB 
►Tarjeta 3D: 

ATI Radeon X1600. GeForce 
7600 

►Conexión; 

Cable y ADSL 


Oarfc Mess/ah of MSM 


► La referencia tiene mejor nivel 
gráfico pero ©ug? mucho hard’ 
mm. mente que (Hato 2» está 
optimizado para todos tos equipos. 

► Ambos hacen gala de una IA por- 
tentosa y de un argumento con 
gran profundidad y riqueza, 

► La referencia está pensada para 
la acdón en scffiario mientras que 
(Hato 2» apuesta poftoíoopera- 
dón y el mtáüp&áot Cflfine. 


El planeta Halo , con su extraordinaria forma de anillo f es un 
lugar de belleza única , aunque como destino turístico no es muy 
recomendable , la verdad» Covenants y Humanos se lo disputan 
en batallas sin tregua. ¡Lo bueno es que te dejan participar! 


D espués de triunfar 
en Xbox hace cuatro 
años, la conversión 
de fHaloi para PC 
aportó a ios juegos 
de acción en primera persona, 
-del estilo de iQuake» y «Unreal 
Tou mamen ti- un plus de acción, 
con extras como el pilotaje de va- 
riopintos vehículos. Ahora por fin 
nos llega iHalo 2». en exclusiva 
para el Windows Vista y como 
abanderado del sello 'Games for 


Windows’. Además, fa acción in- 
tensa y futurista de «Halo 2» llega 
al PC con la misma Intensidad 
que lo hizo en las consolas, ya 
que es el primer juego compati- 
ble con ‘Windows Uve’, un servi- 
cio muftijugador Online, similar a! 
exitoso 'Xbox Lrve’ de Xbox, 

POR PARTIDA DOBLE 

‘Windows Uve' es toda una no- 
vedad en el género, pero antes de 
profundizar en lo que nos ofrece 


la espectacular vertiente multiju- 
gador de cHalo 2t, vamos a co- 
menzar por el modo individual. 

Aquí, en la campaña, es donde 
se desarrolla un guión que ha 
dado lugar a un universo propio 
con libros, cómic y hasta una fu- 
tura película. Las secuencias ci- 
nemáticas te meterán de lleno en 
una clásica historia de guerra ín- 
tergaláctica, que en esta ocasión 
se libra entre los humanos y los 
covenants. Y estarás en ambos 




a El control de las naves puede resulta; un tanto engorroso pero, por 
fortuna, no es nada que no se pueda resolver con un buen gamepad. 


bandos porque en los primeros 
niveles eres el "Jefe Maestro' de 
los marines y luego pasarás a 
controlar ai defenestrado general 
de los covenants, ahora nombra- 
do 'Inquisidor' para aplastar una 
revuelta interna. Estarás apoyado 
por un comando de fieles solda- 
dos que. si bien no puedes con- 
trolar mediante órdenes directas, 
si ayudarán bastante, porque su 
IA está muy lograda. 

El modo campafia tiene cua- 
tfo niveles de dificultad -los 
dos primeros para jugadores 
poco experimentados, pues la 
IA es prácticamente de ‘tiro al 
plato'- y es a partir del tercero 


donde sale a relucir el 
incomparable estilo 
de combate total que 
ha llevado a «Halo» a 
vender 15 millones 
de copias. Sí, los 
enemigos salen de 
todas partes y por su 
velocidad esquivando 
y su habilidad para pro- 
tegerse te parecerá estar ju- 
gando contra los mejores juga- 
dores del modo online. Todo un 
desafío para tu puntería aunque 
por suerte también cuentas con 
un arsenal demoledor y con 
un ‘zoom’ que es una delicia 
de efectividad. Por cierto. ►► 


a Los camaradas que nos acompasan no son tontos y, aunque valientes, 
saben cómo combatir. Y si te gustan sus armas». icámbiaselas! 


▲ Acción en primera persona directa a más no poder. Da en el clavo de la jugabílkiad con elementos originales como 
disparar en parado con la protección del escudo, el camuflaje Covena nt y fases de pilotar vehículos y naves. 


a Escudo, sensor de movimiento, camuflaje, dos armas,,. No estás indefenso, na 


A O fabuloso “zoom" va de miedo para disparar a larga distancia. 


(5 


MICROVWÚ 




' 


reuieiu 


l5> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a La física dd juego es muy compleja gracias al sobradamente conocido motor "Havoc" y* tanto ios personajes 
como los vehículos, naves y elementos de! escenario, reaccionan con gran realismo. 



a Los efectos visuales del juego son de cine y permiten a Métete en una superproducción del peculiar universo 

ver cada estela de bala, plasma, láser o proyectil. de "Halo" con diseños repletos de imaginación. 



►► que puedes agenciarte las 
armas del enemigo y también 
incluso usar dos al mismo tiem- 
po, aunque desaforadamente 
mientras lo estés haciendo no 
podrás lanzar granadas. 

ATAQUE Y DEFENSA 

No todo es disparar en «Halo 2i, 
porque tiene su truco saber uti- 
lizar el sensor de movimiento, el 
escudo de energía que te prote- 
ge -sólo eres vulnerable cuando 
está a cero, ocúltate mientras se 
recarga-, el sistema de camuflaje 
Covenant o pilotar jeeps, tanques 
y diversas naves. 

El factor táctico pasa por elegir 
el arma de corta o larp distancia 
según la situación, apurar los es- 
cudos. parapetarte en su momen- 
to, hacer pifia con tus soldados. 


mantener una posición y. ante 
todo, apuntar mientras calculas 
la trayectoria del disparo antici- 
pando las maniobras de esquive 
que realizarán los enemigos. 

TECNOLOGÍA ADAPTADA 

Aunque «Halo 2i procede de un 
titulo de Xbox de hace cuatro 
años, los gráficos se han actua- 
lizado con texturas más detalla- 
das y una definición intachable. 
También usa recursos de Win* 


* Prey 

Jugabilidad fuera de sede con 
mucha originalidad y tecnología 
muy bien optimizada. 

► MásinLMM 138 ► Nota: 94 


dows Vista para las resoluciones 
panorámicas, espectaculares 
secuencias de vídeo, una excep- 
cional banda sonora y sonido 
51 EJ motor gráfico, eso sí. está 
lejos de poder codearse con las 
joyas del género en sombreados 
o riqueza de los escenarios pero 
suponemos que pretende mante- 
ner el vertiginoso ritmo de juego 
incluso en equipos modestos. 

No esperes encontrar en «Halo 
2i un juega revolucionario en lo 
referente a su apartado tecno* 
lógico, pero sí ¡ugabllidad de la 
de toda la vida y en cantidades 
industriales, bien contra una IA 
desafiante o en un espectacular 
modo onlíne... ila que le espera a 
tu pobre ratón! «ATJ 


-QuakelV 

Una opresiva cacería de alieníge- 
nas en un título clásico dentro de 
la acción en primera persona. 

► Más inl MM 130 ► Nota: 94 






a los personajes parecen vivos por su gran nivel de detalle y variedad de 
movimientos, pero no tengas piedad... ni la esperes de ellos tampoco. 



Nuestra Opinión 



HURACÁN DE ACCIÓN que nos devuelve la versión más 
pura del género . Torio está orquestado para dejarte 
sin aliento a pie r sobre ruedas o en naves. Y con tanto 
empaque en el modo individual como en ei multijugador. 


GRÁFICOS 


£f£íQ.Q 


& LOGUENOS GUSTA ^ 


SONÍOÜ 

iUBABtUOAD 


O Cada faceta de juego está enfocada 
hacia la jupbilidad más alucinante. 
O Absorbente argumento, 
í Sensacional multijugadcr onlíne con 
“Windows Uve*. 


OmüRIAD 


CAUDAD/PHEDO 

se nnmm 


ÍE> LO QUE NO NOS GUSTA 

ü Exclusivo de Windows Vista. 

Ü Precio elevado y cuota por servidos 
onüne extra. 



MOHO INDIVIDUAL 


► DOBLE RACIÓN de combate con dos personajes 
con esíi/os diferentes contra una IA que fe obligaré 
a luchar a fondo por ceda palmo de escenario. 



MODO UUL1UUBAD0S 


> UNA OBRA DE ARTE «Halo 2» es un juego naddo 
para ei mtdíijugador y es un excelente debut para eí 
prometedor nuevo servido Online "Windows Uve". 
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¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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Revista + CD 

por sólo 5,95 € 


revista ton CD 


lin CD con (os 
mejores extras 

de tus SIMS 

• Todas las herramientas oficiales 

• Los objetos más exclusivos 

• Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


t « • 

Los] mejores 


MEJORES EXTRAS! » » 


Ya a la venta en tu quiosco 







MOMANIA 



TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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El vienta azota tu rostro, estás empapado, agotado _ pero tú y tu tripulación haréis lo que sea para sacarle 
un cuerpo de ventaja al rivaL ¿Duro? Mucho. ¿Emocionante? También. ¡Esto es la Copa América de vela! 



± “ás iáe3 de le que parte*: La flecha junto al barco indica fa dirección dd 
t sj cdbr te áct te bien o mal que está orientado tu barco respecto a él 


C reada en 1851, la Copa 
América de vela es el 
trofeo deportivo más 
antiguo de mundo. En él 
participan embarcacio- 
nes de presupuestos multimillo- 
narios en las que se combina la 
ciencia y el diseño más avanzado 
con la habilidad de la nav^dón 
dásica. t32nd American Cupi se 
encarga de simular esta compe- 
tkm que se disputa por vez pri- 
mera en nuestra país, al detalle. 

DE UNO A OTRO PUERTO 

Como muchos aficionados sa- 
brán, este juego está basado 
en la serie iVirtual Skipper» y* 


de hecho, en algunos países se 
edita con este título seguido de 
un flamante número 5. Ahora se 
convierte en «32nd America's 
Cup» añadiendo al conjunto de 
reptas que siempre ha ofrecido 
ia ficenda oficial del torneo, sus 
embarcaciones y escenarios 


para aprovechar el tirón de esta 
competición. 

Pero el juego no se limita a 
emular este evento, sino que 
presenta una oferta muy variada: 
dieciséis localizaciones distintas 
donde puedes participar en la 
serie de regatas creadas por el 


^ ) La referencia 


Virtual Skipper 4 

► Enla referencia no encobrarás ef evento de 
la Copa América. 

► *32nd America's Cup» aftade nuevas locali- 
zaciones que no estaban íncfcridas en la referencia. 

► El control y la jugabilidad son muy similares en ambos pegos, toego si ¡ugas- 

con la referencia lo tienes 'chupado 4 para ponerte 'manos a la vda 4 . 




M LOQUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

► Desafíos pa rtierpantes: 12 

► CPU: 

► CPU: 

► CPU: 

► Escenarios: 16 

Atolón 64 FX 55 

Pentium 4 a L6 GHz 

Intel Core Dúo 16 GHz 

► Tipos de barco: 4 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 

► Niveles de dificultad: 3 (Arcad*. 

2,75 GB 

256 M8 

1024 MB 

Táctico y Simulación) 

► Tarjeta 3D: 

► Espado en áscoz 15 GB 

► Espacio en disco: L5 GB 

► Editor Sf 

Getorce 6800 Ultra Sü 

► Tarjeta 3D: 32 MB 

►Tarjeta 3D: 

► Modos mu iti jugador 

► Conexión: 

► Conexión: 

123 MB 

Internet LAN 

Banda Ancha 

Banda Ancha 

► Conexión: Banda Ancha 







a Va Fencia es la ciudad que acoge La trigésimo segunda edición de la Copa América y, por tanto, el escenario 
principal del juego, pero no el único, puesto que hay otras trece localizaciones mis de todo el mundo. 


iran^ania. 


a En cada regata puede cambia la fuerza dd viento. A El trímarán es con diferencia el barco mis veloz 

llover o no. haber sol o nubes, o ser día o de noche. de todos, pero también enorme y difícil de controlar. 





a Los re fl e j os dd sol o ía espuma del agua, perfectamente recreados por el motor 
gráfico de usgo. tacen todavía mis espectacular la navegación. 



A Todos los afeare s desafíos de la Copa América están presentes en el juego, 
entre des. cómo nc podía ser de otra manera, el español. 



juego, cuatro tipos de embarca- 
ciones diferentes y un estupen- 
do editor mediante el que crear 
competiciones a tu medida y 
gusto eligiendo el tipo de viento, 
oleaje, clima, escenario, reglas.,. 
Todo ello proporciona muchas 
horas de navegación para cual- 
quier aspirante a marinero, sin 
contar los disertos y regatas que 
podrás descargar de la red. 

TODOS A BORDO 

Como puedes suponer (e inclu- 
so temer), manejar un velero de 
alta competición exige algo más 
que llevar una camiseta con un 
Ipgo chulo y no marearse. Ten- 
drás que conocer la dirección y 
3a fuerza del viento, la situación 
de las boyas, poner o quitar la 
veía apropiada en cada mornen- 
ío_ pero antes de que arrojes eí 


manual por la borda, atento a las 
buenas noticias: jugar con t32nd 
America’s Cupi es mucho más 
fácil de lo que parece, las regatas 
son muy espectaculares y enci- 
ma íes realmente divertido 
El completo tutorial te lleva 
poco a poco a aprender todo lo 
necesario, los tres niveles de di- 
ficultad y realismo para que es- 
cojas un control muy eficaz y la 
emoción de las competiciones te 
engancharán fácilmente en cuan- 
to le dediques media hora. Y es- 



• FJ/g/if Sírnu/afor X 

Con más carga de simulación 


que de emoción, nada mejor para 
sentir la sensación de volar. 

► Más inl MM 144 ► Nota: 90 


taíe seguro de que navegar en un 
ACC -la embarcación de la Copa 
América- bajo la lluvia y el viento 
compitiendo contra los mejores 
desafíos del mundo, o dominar 
un descomunal y velocísimo to- 
marán, son experiencias que me- 
rece la pena probar, sobre todo sí 
son aderezadas, como es el caso, 
por unos gráficos excelentes y 
una combinación de realismo y 
jugabilidad muy acertada. 

Pese a que la vela sea taKez un 
deporte minoritario en España, 
libérate de cualquier prejuicio 
porque sí andas a la busca de un 
simulador distinto, relajado y a la 
vez excitante y adidivo. ha llega- 
do el momento de que te eches 
a la mar con f32nd America’s 
Cupi. a T.G.G 


• 5//enf Hunfer 4 

Tan intenso y espectacular como 
realista, es capaz de enganchar a 
cualquier tipo de jugador. 

► Más íní MM 148 ► Nota: 94 



Nuestra Opinión 


ASIS LA COPA AMÉRICA* Con un mínimo interés que 
tengas en el deporte de ¡a vela, con «32nd Ame ricas 
disfrutarás de una simulación muy Reí que resulta 
a ¿ vez acres/i?/e y, por sí fuera poco t muy divertida. 
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E> 10 QUE MBS BOSTA 

O Excelente equilibrio entre realismo y 
jugabilidad. 

( ) Toda la Copa América y mucho más. 
O Es realmente bonito a la vista. 


¡x>£0 QUE NO NOS BUStt 

ü Apenas hay cambios respecto a 
tVirtual Skipper 4». 

U El modo individual no tarda en que- 
darse corto. 



INDIVIDUAL 


► DESDE El Pfí/NOF/Ü. Con su tutoría! y las distintas 
competioones. te harás con ti control y estarás 
disfrutando antes de lo que piensas 




MUlTUUEAOOñ 


►LA EMOCION DE ÍA VEÍA, tas competiciones son 
exigentes y aditivas y la comunidad intemadonai 
muy activa. Pasaras meses sin querer tocar puerto. 


uOtOUANU 63 









INFOMANÍA 



Un diabólico ser exiliado al plano mortal planea recuperar su enorme poder, destruyendo además el mundo 
como venganza. ¿ Qué puede hacer para evitarlo un hechicero novato cómo tú? Pues mucho, créenos ~ 



a Cada capítulo está dividido en diversas submisiones que se desarrollan 
en diferentes puntos del mapa. Por fortuna todo está bien señalizado. 


pesar de los años 
transcurridos des- 
de su ianzamien- 
to, «Diablo» sigue 
creando escuela. 
El último en unirse a ella es 
tDawn of Mago, un juego que 
pone sobre la mesa algunas 
ru^tóeasoDntasqiJsasmj- 
ísr de is sraculadófi sTGSCnrri- 
radademonsánios. 

UN MUNDO SINIESTRO 

La historia del juego comienza 
con una introducción que nos 
muestra la sentencia de Modo, 
cuyo poder y ambición han traído 
el caos y la destrucción al mun- 


do de los Seres Superiores, por 
!o que es condenado al exilio en 
el mundo mortal donde vivirá 
100 años antes de morir definiti- 
vamente. Siendo in ser que vive 
por el mal y la oorrupdóa no es 
eytraño cue quiera vengarse y 
recuperar su poder penída 


¿Cuál es tu papel en esta his- 
toria? Eso es lo que tendrás que 
descubrir a ío largo de muchas 
horas de juego en las que se 
mezclan el rol y !a acción* Po- 
drás desarrollar a tu personaje* 
equiparlo con cientos de objetos 
y embarcarte en misiones de 




La referencia 


Diablo 2 

► «tam of Mágica no es realmente un dórico 
del juego de Sizza,-d pera tete deforma 
muy directa de aigunos de sus aspectos. 

► Aunque la perspectiva sea s*m3ar, eí combate es bastante diferente. 



► «{Hablo 2» tiene diversas ciases, cada una can sos propias características. 

En <Da«n oí Magic» tienes más libertad para elegir cómo quieres luehat 



te* 


HCHA TECNICA 

Género: Roí 
tdhma: Inglés {textos y voces) 
Estudio/Compa^a; Sky Faflen/lC/Deep Sifver 
Drstnbindcr; Virgin Play ff de DVOs: I 
Lanzamiento: Ya Disponible PVP Esc.: 29195 € 
Web: donude^ps3rer.a¡m/enAndexJM En e&a 
encontrarás información del luego y eí foro oficial 


■ tO QUE VAS A ENCONTRAR 
►Escuetas de magia: 12 
►Hechizos: 9$ 

►Capítulos: 5 
►Personajes: 4 
►Habilidades: 12 


M AHAUIADO EN 
►CPU 

AMD Athlon 64 3200 240 GHz 

►RAM: 

2 GB 

►Tarjeta 3D: 

Hvkfta 7300 GTX 255Mb 
► Conexión: 

ADSL 


■ LOQUE HAY QUE TEHEB 
►CPU: Pentium 4 L6 GHz 
o Athlon XP+ 1S00 CPU 
{Con SSE) 

►RAM: 512 MB 
►Espado en disco: L5 GB 
►Tarjeta 3£h Tarjeta gráfica 
con 64 Mb 
►Conexión; ADSL 


■ MICRQMAHÍA REÍOMIENOA 
►CPU Pentium 4 2.4 GHz 
o Athlon XP+ 2500 
►RAM: 

1GB 

►Espacio en disec: 15 GB 
►Tarjeta 30: 

tarjeta Gráfica 128 MB 
►Conexión: ADSL 


t UtCROUATtfA 







a Poderosos hechizos, objetos mágicos, un mundo al borde de La destrucción y tú. con d poder final de 
deddir el futuro de toda la existencia. Prepara el bastón y disponte a dejar a Gandaif a la altura deí betón. 




a La "mujer del panadero" es uno de tos personajes a Las secuencias cinemáticas son espectaculares y 
más ariosos que hemos controlado en un juego de roí. merecen la pena por su estética y buen hacer. 



lAb largo dd desarrollo de la aventura podrás -y deberás- tomar decisiones, 
establecer determinadas afianzas y decidir a qué bando deseas servir. 



A Combabr umtri decenas de enemigos a La vez es muy común. Prepara una buena 
armadura, test fetos tus hechizos y no ohrides que puedes crear o invocar criaturas. 


tos cientos de opciones mágicas a 
tu disposición sirven para alimentar 
una larga e interesante aventura 



todo tpo, en un mundo que pa- 
rece aE borde de! colapso. Des- 
de perseguir a ios hijos de una 
madre despistada, a lidiar con 
las mayores fuerzas del univer- 
so. Empiezas como un modesto 
estudiante de magia (y no. nada 
que ver con Harry Potter), pero 
hasta dónde llegue tu poder 
sólo depende de tí* al igual que 
el destino del mundo mortal, en 
fundón de las decisiones que to- 
mes a lo largo de la aventura, 

MAGIA HASTA POR LAS OREJAS 


aérea y el ratón te permitirán 
tanto tener una buena perspec- 
tiva del escenario como poder 
apuntar con precisión hacía 
dónde quieres descargar tus 
energías. La magia es tu princi- 
pal aliado y te servirá para todo, 
desde lanzar las clásicas bolas 
de fuego a convertirte en una 
maquina sanguinaria en el cuer- 
po a cuerpo. Nadie te impone un 
estilo de juego: tú lo vas forjando 
a medida que engordas tu vasto 
libro de hechizos. 


Sin embargo, pese al inmenso 
poder que podremos alcanzar, ios 
comienzos no serán precisamen- 
te fáciles: no hay que preocupar- 
se mucho por ello, pues pronto 
cogeremos el ritmo y encontrare- 
mos nuestro estilo de juego. 

iDawn of Magia es un título 
intenso, con muchas horas de 
juego que ofrecer y que no se 
vuelve repetitivo gracias preci- 
samente a la variedad de posi- 
bilidades, que contribuyen a que 
las horas pasen como si fueran 
minutos mientras vas encon- 
trando interesantes y originales 
formas de aniquilación masiva. 
Si lo que te va es sentirte pode- 
roso y no calentarte demasiado 
la cabeza, <Dawn of Magia pue- 
de ser tu juego. ■ F5A 


Y créenos cuantío te decimos 
que puedes llegar a ser podero- 
so, La mayor parte del tiempo te 
la pasarás combatiendo contra 
oleadas interminables de mons- 
truos, primero simples insectos 
y posteriormente criaturas mu- 
cho más poderosas. La visión 



Ofrece mejores valores de pro- 
ducción y resulta menos caótico 
que tDawn ofWarr 


Dungeon Siege 2 

Una fórmula más pulida que la de 
iDawn of Wan y cercana a la del 
propio tftablo». 


► Más inf. MM 138 ► Nota: 95 ► Más inf. MM 130 ► Nota: 92 


m 


Nuestra Opinión 


¡QUE DIABLOS! «Dawn offáagk» te propone todo un festín 
de aniquiladori de monstruos -que puede a veces l legar a 
ser un caos - al más puro estilo «Diablo», apoyando gran 
parte de su ¡ugabiltdad en el uso de la magia. 


GRÁFICOS 

sonido 

m MO&wm 

MABtUDAB 

mmzww 
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CAUÜAD/Fñmo 
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fx>ÜJ QUE HQS GUSTA 


O La libertad para combatir de la forma 
que desees. 

C > Cientos de combinaciones de hechizos. 
( > El sistema de evolución y personaliza- 
ción es original y divertido. 


WM 


ALOQUE NO NOS GUSTA 


O La Inteligencia Artificial de los enemi- 
gos brilla por su ausencia. 

O A veces resulta demasiado caótico. 





INDIVIDUAL 


► UNA GRAN AVENTURA No te aburrirás nunca con 
«rDáwn of Mágico ya que te reta a superar una 
campaña larga y bastante difícil en algunos tramos. 




MODO UULTUUGADOG 


> DUELO MÁGICO l Podras medir tu persona/e contra 
eí de otros jugadores, algo muy divertido dada la 
gran variedad de opdone s y estrategias que hay. 


U5CTOMANÍA í 












INFOMANÍA 



La referencia 


flO U I tO/ICA <n 

Género: Altura ^ 

Idioma: Careliano (textos y voces) 
Esh^/Conpaaa: Fusjonsphere Systems/Deep 
S*m Distribuidor Foendware h* de OVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rea; 44,95 € 
Web: www.secreffies-gaiTie.coni tofo. demo ., 

Lo mejor, e) foro y los diarios de desarrolla 


El 30 de junio de 1908 una gigantesca explosión equivalente 
a dos mil bombas atómicas destrozó la región de Tunguska, 
en Sibería. ¿Fue un meteorito? ¿Se estrelló un OVNI? Fuese lo 
que fuese, es hora de que procedas a averiguarlo ~ 


L os grandes misterios 
de la Historia siempre 
han sido una fuente de 
inspiración recurrente 
para el género de las 
aventuras: el Arca de la Alianza, 
las pirámides egipcias, el tesoro 
de los templarios,.. tSecreí Files: 
Tunguskai explora un aconteci- 
miento tan estremecedor como 
poco conocido: la enigmática ex- 
plosión acontecida en Tunguska 
en 1908. que arrasó la increíble 


extensión de 6.000 kilómetros 
quadrados de árboles. Aún a día 
de hoy no se sabe con exactitud 
lo que ocurrió. 

Sin duda, se trata de un ex- 
celente punto de partida para 
ponemos en la piel de Nina Ka- 
lenkov, la típica pelirroja macizo- 
rra que acude a visitar a su padre 
en el Museo de Historia de Berlín 
y descubre con inquietud que ha 
sido secuestrado. Con la inesti- 
mable ayuda de Max. recorrerán 


el mundo mientras investigan la 
relación del padre de Nina con el 
misterio de Tunguska. 

ATMÓSFERA GÉLIDA 

«Secret Files: Tunguskai es una 
aventura clásica en donde la tra- 
ma avanza a medida que hablas 
con personajes y usas docenas 
de objetos. La ambientación de 
los escenarios es estupenda, con 
unos fondos muy detallados y 
efectos de luz, sombra, niebla. 


|8L00UFIA5ABCWntAJi 

8 ANALIZADO EN 

8 LO QUE HAY QUE TENER 

8 MICfíQMANIA RECOMIENDA 

► Tipo de aventurar tercera perso- 

► CPU: 

► CPU; 

► CPU: 

na, diálogos y usos de objetos 

Intel Core 2 Dúo E6700 2.66 

Pentium II 500 MHi 

Pentium 111 15 GHz 

► Entornos: 110 

Gttz 

► RAM: 

► RAM; 

► Lugares geográficos: 6 

► RAM: 

12BM3 

512 MB 

► Personajes: 25 

2 GB 

► Espado en disco: 2,5 GB 

► Espacio en cfóco: 3 GB 

► Grabar partidas: sin restricciones 

► Tarjeta 30: 

► Tarjeta 5D: 16 MB 

► Tarjeta 3D; 

► Saltar escenas de video: Sí 

Radeon X1950 XTX 512 MB 


64 MB 

| ► Resolución: 1024x768 



1 


Syberia II 

Ambos juegos ofrecen unos boni- 
tos fondos oí 20 adornados con 
animaciones y efectos atmosféri- 
cos. Es todo un placer recorrerlos. 
Los protagonistas de la referencia 
tienen una personalidad más 
elaborada. 

Los dos basan sus pendes tn el 
lbo de objetos pero en flmgistei 

tary muchos más y algunas com- 
binadores son muy forzadas. 




A Habla con un montón de personajes y combina con inteligencia docenas de objetos, mientras te paseas por 
Alemania, Irlanda, Rusia, Cuba, China, b Antártida y otros muchos lugares, i El misterio de Tungúsica te espera! 


a Manejas a dos personajes que se van alternando, aunque en un par de acertijos tienen que coordinar sus acciones a AI pulsar b barra espectadora se muestran todos los objetos 

para realidad puzles conjuntos. Es una pena que su personalidad esté poco desarro! bda... manipulaba y bs salidas. Una gran idea que ahorra búsquedas inútiles. 


tó- Sumérgete en los misterios de una 
- aventura al estilo clásico con una 
['■■ puesta en escena muy cuidada 



etc... Por desgracia, aunque los 
personajes están bien diseñados, 
sus animaciones son a menudo 
demasiado robóticas. 

Los iconos de la interfaz te 
indican en todo momento qué 
acciones puedes realizar y basta 
un doble clic para cambiar de es- 
cenario. Si le unimos un doblaje 
que cumple, tenemos un juego 
sencillo de jugar, que no necesita 
un ordenador potente y que te su- 
merge por completo en la trama. 

EN PLAN "MACGYVER" 

Todo en iSecret Files: Tunguska» 
gira alrededor de los objetos. El 
inventario suele estar lleno y la 


mayoría de los puzles exigen re- 
coger. combinar y usar varios de 
ellos. A cambio, el juego pierde 
realismo porque muchas veces 
las situaciones son sólo excusas 
para incluir otro par de puzles de 
objetos encadenados, con fina- 
lidades tan simples como abrir 
una puerta. Casi siempre se trata 




■ Broken Sword 

El Angel de la Muerte 

También nos presenta antiguos 
enigmas y dos protagonistas. 


► Más iní MM 14! ► Nota: 84 


de puzles divertidos aunque, a 
veces, resultan demasiado re- 
torcidos. Por suerte, la útilísima 
función que te permite ver todos 
los objetos y salidas que hay en 
un escenario, ahorra muchas ex- 
ploraciones inútiles. 

t Secret Ríes: Tunguskai es una 
aventura que abusa de los home- 
najes -a otras aventuras, al cine, 
a la televisión.. muchos de sus 
escenarios y acertijos ya los has 
vistos antes, pero si aceptas esta 
falta de originalidad, te engan- 
chará por su excelente atmósfera 
y sus constantes retos. ■ JAR 


■ N/bíru, El Mensa/ero 
de los Dioses 

Otra aventura que utSizaefementos 
históricos en su intripnte trama. 

► Más int MM 134 ► Nota: 71 




Nuestra Opinión 


COMO EN 105 VIEJOS TIEMPOS. Con las aventuras clásicas 
nunca sabes qué resultará, tienes que probarlo todo, fiarte 
de tu instinto y explorar- SI eres uno de los amantes del 
género, un nuevo desafio te espera en «Tunguska». 


BñÁFICOS 

crecer»» 

SONIDO 

JUGASIUDAD 

crnrcrw»» 

DIFICULTAD 

cree r»» » 


CAUDAD/PftEDO 

gg g » »» 


í^íOOl/f NOS 6U5M 

i La excelente atmósfera del juego te 
sumerge en la historia. 

O La variedad de los escenarios, 
í * No necesita un ordenador potente. 

EE> 10 QUE NO NOS GUSTA 

O Algunas situaciones sólo son una 
excusa para proponer puzles. 
ü Ciertos acertijos, muy enrevesados, 
ü A los protagonistas les falta carisma. 



MODO INDIVIDUAL 


►H REY DEL IHVENTARIO- U ambientación es 
genial y Iús putíes muy variados pero ciertas 
combinaciones de objetos son muy rebuscadas. 


MiCSOUANlA 







INFOMANÍA 



¡Oye! ¿Sabes usar un arma ? ¿Te manejas bien con un tanque? ¿ Tienes un buen ancho de banda? Pues 
únete a nuestro ejército, necesitamos carne de cañón», estooo, queríamos decir soldados ~ 



A El apartado gráfico no está realmente a la última pero, gracias a eso, al 
menos el Juego no requiere un ordenador muy potente. 


G racias a Tos tUnreal 
Toumamenti, iBaítle- 
fieldi, «Battiefronti y 
«Counter Strike», 
los aficionados a los 
juegas de acción online llevan ya 
varios años pasándolo en grande 
con sus batallas. Y ahora apare- 
ce un recién llegado para unirse 
a la fiesta: «War Rocki. un juego 
que, sin aportar nada nuevo al 
género, ofrece algunos momen- 
tos de intensa jugabilidaa. 

GUERRA CIVIL 

La historia gira en tomo a un país 
imaginario llamado Derbaran, Un 
grupo de rebeldes ha desafiado 


ai ejército oficial de la nación y 
planea derrocar a su gobernante, 
lo que desemboca en una guerra 
dviL Tú formas parle de uno de 
estos dos grupos y, como buen 
soldado, es tu deber mandar al 
otro barrio a cualquier enemigo 
que se te ponga por delante. 


Para ello cuentas con todo tipo 
de vehículos -terrestres, aéreos 
y navales- y con un completo ar- 
senal de armas, desde pistolas y 
ametralladoras hasta lanzacohe- 
tes, escopetas y rifles de franco- 
tirador, Empiezas con un equipo 
básico, pero puedes adquirir nue- 



* S, J La referencia 


Battlefíeld 2142 

► Ambos parten de una misma premisa: derro- 
tar 3 tus enemigos en bateítas pjüne. 

► «War Rock» está ambientado en la época 
actual, mientras te referencia se traslada a más de den artos en el futuro, 

► La calidad gráfica ce te referencia es muy superior en todos tos aspectos a te 
de (War Rodo, que ofrece un aspecto un tanto desfasado. 


FICHA TECNICA « 

Género: Acción I® 

iáfcmx Inglés (tatos), castellano (manual) 
Estudic/Compañía: EVeam Ejvcutóri/Oeplunt E tá. 
Distribuidor Proem W 5 de DVDs. 1 
Lanzamiento Ya disponible PVP Rec 1935 1 
Web inrr irarroduta Histofü características 
y todo lo que encontrarás en el juego. En mgjés 


■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ AHAUIAQÜ EH 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ MmWtMA RECOMfENOA 

— 1 

►Clases de personaje: 5 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


►Modos de juego: 3 

Athton 64 3EOO-, Pentium IV 

Pentium 800 MHz o 

Pentium 4 2,4 GKz 0 Athton equi- 


►Húmero de armas: 36 

a 2.4 GHz 

Athlon equivalente 

valente 


►Número de vehículos: 22 

►RAM: L5G8, 512 MB 

►RAM; 512 MB 

►RAM: 512 MB 


►Número de mapas: 21 

►Tarjeta 30: 

►Espacio en disco: 950 MB 

►Espado en <£$co: 950 MB 


►Jugadores muttijugador 

Ge Forcé 7300 GT 512 MB. 

►Tarjeta 30: 64 MB 

►Tarjeta 3D: 


hasta 32 

GeForceFX 5700 123 MB 

►Conexión: 

128 MB 



► Conexión: ADSL 1 Mbps 

ADSL 1 Mbps 

►Conexión: ADSL i Mbps 

1 


uk^ouakla 




c 



a Es sí bs rapas interiores donde más se aprecian dedos falto técnicos- 


a A pie, dentro de un blindado o por d aíre, combatirás como tú quieras. 


a Elige a tu soldado, harte con un buen equipamiento y pdea por tierra, mar o aire. Y. sobre todo, no te ohrides de 
mantener ios ojos bien abiertos en todo momento. Nunca se sabe lo que puede aparecer a la vuelta de la esquina. 


a Todos to mapas han sido muy bien diseñados y están repletos de diversas rutas y entradas secundarías para que 
los combatientes puedan montar sus propias estrategias. En este Juego no hay ningún lugar seguro. 


a El juego permite variadas posibilidades, como que varias personas 
ocupen un mismo vehículo o que una sola cambie de un puesto a otro. 



vas armas a medida que subas 
de nivel y obtengas e! dinero ne- 
cesario para alquilarlas. En este 
juego las armas no se compran, 
se alquilan durante un mes. ya 
sea con dinero auténtico o con la 
moneda virtual, el diñar. Pasado 
ese tiempo, desaparecen. 

Existen tres modos de juego: 
combate cerrado en mapas pe- 
queños para 16 jugadores -don- 
de un bando pone una bomba 
y el otro intenta desactivarla-, 
combates urbanos en mapas 
medianos para 24 jugadores - 
con algunas bases para capturar 
y vehículos- y grupo de batalla 
en mapas grandes para 32 juga- 


dores, con muchas bases y todo 
tipo de vehículos. Cada modo de 
juego exige emplear una táctica 
de combate distinta. 

UNA PELEA DESIGUAL 

Una de las grandes bazas de cWar 
Rocki es, precisamente, esa varie- 
dad de modos de juego y e! buen 



Batallas multitudinarias en el 
universo de 'Star Wars" con toda 
la parafemalia habitual 

► Más inf. MM 131 ► Nota: 93 


diseño de los mapas disponibles, 
más de veinte, que permite mon- 
tar estrategias de asalto muy ela- 
boradas, Por desgracia, muchas 
de ellas se vendrán abajo por cul- 
pa de los numerosos ‘bugs* que 
presenta el juego, como balas 
que atraviesan paredes o mode- 
los que acaban flotando en mitad 
del escenario. 

Pero si optas por pasar por alto 
estos problemas, descubrirás 
que iWar Rocki puede deparar 
momentos de gran acción. Jus- 
tamente todo lo que un soldado 
necesita. ■ J,TA 


• í/flfea/ 

Ibt/rnament 2004 

Un juego de estilo similar pero 
con muchos más modos de juega 
► Más inf. MM 112 ►Nota: 94 




Nuestra Opinión 


UNA GUERRA A TU MEDIDA. Pelea con armas, tanques. 
aviones, helicópteros y lanchas- cualquier cosa con 
tal de aplastar al enemigo. No es muy original y tiene 
algunos hilos, pero te mantendré pegado al monitor. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

mzmw 

IUGABIUDAD 


iQDOEJi 


mcuuAo 


CAUDAH/PREdO 


CUQUEMOS GUSTA ]¡¡§ 

O los mapas están muy bien diseñados. 

O La gran cantidad de armas y vehículos. ! 

( > No es necesario tener un ordenador 
muy potente. 

mwoffl MONOS GUSTA 

O Los "bugs' que se producen en mitad 
de los combates. 

O Sus gráficos están algo desfasados y 
no ayudan a entrar en acción. 


MODO MULTiJUGADOR 


> BATALLAS £N TODOS LOS FRENTES. Con tantos 
mapas, armas y vehículos, ía diversión está 
garantizada, a pesar de ciertas carandas. 










INfOMANÍA 





La última frontera de los humanos es el espacio y va siendo hora de que te aventures a echar un 
vistazo más allá del sistema solar : Lo malo es que otras civilizaciones ya están haciendo lo mismo.. 



A □ universo so muestra en toda su dimensión a través de mapas pero 
seleccionando la escala podrás obtener una perspectiva de tus dominios. 


A medida que madura 
el mercado de los vi- 
deo] uegos y algunos 
de sus usuarios van 
cumpliendo ahitos, 
aparecen títulos cada vez más 
complejos, diseñados para com- 
placer las exigencias de una parte 
del púbfcco maduro que busca algo 
más que arcadas. La saga fSpace 
Empiresi puede encuadrarse en 
esa tendencia y su última entrega. 
La quinte* lleva el concepto hasta 
sus últimas obsecuencias. 

LA INMENSIDAD DEL COSMOS 

Se trata de dirigir el destino de 
una civilización que acaba de 


desarrollar la tecnología necesa- 
ria para colonizar planetas y ex- 
plotar sus recursos* controlando 
la economía, la diplomacia* el 
comercio y* claro, el ejército. En 
el camino tendremos que lidiar 
aon una serie de razas que tienen 
nuestro mismo propósito. 


El punto de partida es un mapa 
en 3D de nuestro sistema solar, 
con la 'capital' emplazada en el 
planeta madre de nuestro impe- 
rio. Desde allí construiremos y 
lanzaremos naves para colonizar 
nuevos mundos. Y a través de 
una serie de 'pasos' podremos 



Civílizatíon IV 

► Leudes son por tomos y se basan en la eftjío- 

► «Space Empires V» Bbra las batallas en una 

pantalla táctica tspeoTca, mientras que fCmfcabon IV» na 

► «Space Empires V» tiene una profundidad de opciones superior a nuestra 
referencia, aunque también es bastante menos accesible. 


FICHA TÉCNICA o 

Género; Estrategia 

kScma: Jngjés (manual en castellano) 
Estudíü/Cb, Makhador Madiinattóns/Empsre 
Distribuidor : Virgin Play N* de CDs: 1 
Lama ciento: Ya disponible PVP Recj 3935 € 

vVeb: innv*spaceernpires5iooni Mucha iifenna- 
don. pero en mglés y con un diseño pobre 


■ W QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 QUE HAT f?U£ TENER 

■ mmuAHiA recomienda 

] 

► Modos de juego; Campaña 

► CPU: 

► CPU: 

► CPU: 


► Civilizaciones; 14, selecciona- 

Pentium 4, 2,3 GHz 

Pentium lll a 800 MHz o 

Pentium 500 MHz o equivalente 


bles para la campaña 

► RAM; 

equivalente 

► RAM: 


► Ministerios: 10 

512 MB 

► RAM; 256 MB 

129 MB 


► Árboles tecnológicos; 5 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco; 1.5 GB 

► Espado en disco: 500 MB 


► Naves: Más de 20 tipos eonfjg. 

Ge forcé FX 5700 

► Tarjeta 3D: 32 MB com- 

► Tarjeta 30: 


► Multifugador. Sí* (retí local. 

► Conexión; 

patible Ofrecí 9.0c 

DirectX 81 


Internet y 'silla caliente). 

56 Kbps 

► Conexión: 56 Kbps 

► Conexión: ADSL 

j 


UlC&OMANfA 





(= 



a Toma las decisiones necesarias sobre todos ios aspectos del gobierno de tu civilización y extiende tu 
imperio colonial por toda la galaxia, hasta lograr llegar a los propios confines del espado. 



a La diplomacia ofrece la posibilidad de firmar 
complicados tratados con otras civilizaciones. 



a Antes de plantear el diseño de una nave espacial 
tendrás que decidir cuál será su uso principal. 



a En los distintos ministerios encontrarás toda la información necesaria para saber 
cuijes son tas priodpaies necesidades y puntos débiles de tu imperio. 



a Los combates entre naves se pueden visualizar en tiempo real en la pantalla 
táctica, gracias a lo cual podrás dirigir las batallas personalmente. 



viajar a otros sistemas solares en 
los que seguir extendiendo nues- 
tra civilización, 

O juego se desarrolla por tur- 
nos y responde a los parámetros 
clásicos del género, establecidos 
por sagas como «Civitizationi, a 
saber hay que investigar tecno- 
logías. construir edificios en los 
planetas que potencien distintos 
aspectos (recursos, construcción 
de unidades, ciencia) y dirigir las 
unidades para optimizar la explo- 
ración, la vigilancia y. llegado el 
caso, ganar una guerra. 


eligiendo cada una de sus partes 
y hasta decidiendo el lugar que 
ocupan en el casco, o desplegar 
nuestro presupuesto tecnológico 
en micropartidas distribuidas en 
multitud de frentes... 

¿El problema? Que el jugador 
a veces se siente perdido en ese 
mar de posibilidades y no se 
percibe el alcance real de cada 
una de las decisiones que torna, 
llegando incluso a dudar a ve- 
ces de que tenga afgún alcance 
cierto. En ese sentido se echa de 


menos un equilibrio mayor entre 
jugabilidad y profundidad. 

La pantalla táctica en la que se 
desarrollan las batallas nos tras- 
lada a los combates entre naves 
o grupos de naves, pero uno tiene 
la sensación de que las decisio- 
nes que toma poco o nada influi- 
rán en el desenlace, predetermi- 
nado de antemano por el número 
de efectivos y su tecnología. 

Estamos, en definitiva, ante 
un juego muy bien intencionado 
pero que peca de cierta oscuri- 
dad a la hora de entender bien 
sus posibilidades, lo que obligará 
al jugador a un esfuerzo especial 
para controlar la situación y 
disfrutar de la profundidad que 
ofrece este título de estrategia 
imperial ■ LLt 


MINISTERIOS ESPACIALES 

En esta linea el juego ofrece infini- 
dad de posibilidades, llevando la 
micrcgestión casi hasta el infini- 
to. Se pueden fijar complejísimos 
tratados bilaterales con otras 
civilizaciones, diseñar las naves 



* Europa Universaíis til 

Otro concepto diferente de cons- 
truir imperios, también duro para 
el jugador pero profundo. 

► Más ínt MM 146 ► Nota: 83 


* Gafartír Gviiizations í i 

Muy parecido en gran parte de 
sus aspectos, pero notablemente 
más accesible y sendfla 
► Más inf. MM 147 ► Nota: 85 


m 


Nuestra Opinión 


CARRERA ESPACIAL «Space Empires V» te permite 
conquistar tu propio sistema solar y enseñarles a 
los alienígenas quién manda en la galaxia. ¡Pero, ten 
cuidado, note vayas a perder por el camino! 


míneos 

mwwvi 

SONIDO 
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DIFICULTAD 
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&LQQUENOSBUSTA 

\ f Es un desafío estratégico de alto nivel. 
O El escenario del universo es casi infi- 
nito. como el espacio mismo, 
í > Ofrece opciones casi inagotables en lo 
relativo a la microgpstión. 


B 1 BBÍ 


CAUDAÜ/PRECIO 


E>10 QUE NO NOS GUSTA 

U Jugarlo resulta muy farragoso. 

O Algunas cosas parecen añadidas 
con calzador. 


MODO INDIVIDUAL 


>HAY QUE ESTUDIAR, Te /levara traba/o y tiempo 
controlar todos hs aspectos del juego pera eso si 
a cambio podrás hacer es sí cualquier tosa. 




MODO MULTUUBADDR 


+ GUERRA ESPACIAL las cosas pueden ponerse muy 
divertidas cuando a fu vecino de sistema solar se le 
ocurren íes mismas 'malas" Ideas que a ti. 


ukbouanU 














INFOMANÍA 



D p 











I Me 1 

i® J 

pjij 

rj 



O j 



[i 

íTl 



El capitán Jack Sparrow vuelve a surcar los siete mares del cine y los videojuegos. Ya puedes imaginar 
lo que te espera si subes a bordo con él: duelas a espada , abordajes y toneladas de buen humor. 



a En algunos momentos tendrás que pulsar combinaciones de tedas para 
superar ciertas escenas. Son secuencias bastante divertidas. 


L as dos primeras pelícu- 
las de la saga "Piratas 
del Caribe" arrasaron 
en taquilla así que, para 
el reciente estreno de 
la tercera, cabía esperar el lan- 
zamiento de ambiciosos juegos. 
ya están aquí y han atracado en 
puertos de todas las plataformas: 
consolas y PC, ¿Estarán las bo- 
degas de todos de ellos repletas 
de oro o de falsas monedas? 

[Piratas del Caribe 3: En el Fin 
del Mundo» es una aventura de 
acción ambientada en varios es- 
cenarios de la segunda y tercera 
película. En cada nivel manejas a 
uno de los protagonistas -el pro- 


pio Jack Sparrow o Will Turnar 
entre otros- y Ja mayoría de los 
desafíos proponen abrirse paso 
superando docenas de comba- 
tes a espada o usando objetos 
del escenario, como cuerdas o 
trampas, para acabar con los 
diferentes enemigos. 


El manejo es sencillo, pues bas* 
tan los cursores y cuatro teclas 
para dar distintos tipos de golpes 
y también puedes usar un game- 
pad. En algunos niveles, como ef 
de Fort Royal, el toque de aven- 
tura se manifiesta al tener que 
explorar la ciudad, hablar con 




La referencia 


ESDLA: El Retorno del Rey 

► Ambos pegos presentar una jugabthdad 
similar basada en k>$ combates cuerpo a 
cuerpo en los escenarios de fes pefedas. 

► iEn «l fin del Mundo* es más variado, con varios mmipegos y un toque de 
aventura, pero la referencia es más divertida. 

► Gráficamente. €0 Retorno del Rey* es muy superite 



FICHA TECNICA « 

Género: AventuraAittión 

CastefUno (textos y voces} 
Estudiq/Con^añía: Eurocom/Otsney Interactive 

Orstribisdcr: Atori de DYDs: ! 

Lanzanseot : 1 de Junio PVP Rscj 2935 € 
Webc ww* disney. 

piratesJ/ £n castellano. con írader. pantallas. 


m LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

mío que hay que tener 

■ WCROMANIA RECOMIENDA 

►Modosdejuegoc3 

►GPlft 

►CPU: 

►CPU: 

►Control varios personajes: Si 

Intel Cora 2 0uoE6700 

Pentium 4 1.45 GHz 

Pentium 4 2 GHz 

►Niveles: 12 

2.66 GHz 

►RAM: 

►RAM: 

► Armas: espada, cuchite y pistolas 

►RAM: 2 GB 

256 MS 

512 MB 

►Personajes desWoqueables: Si 

►Tarjeta 30: 

►Espado en disco: 1,4 GB 

►Espado en disco: 1,5 GB 

►Objetos desbloquea bles: Sí 
►Extras: Bocetos, videos, modos 
de juego desbloqueables™ 

Radeon X1950 XTX 512 M3 

►Tarjeta 3D: 64 MB con 

TAL por hardware 

►Tarjeta 30: 

128 MB 

! 


tóCROUANÍA 







▲ Las texturas en los primeros planos dejan bastante que desear. 


a Ponte en la piel de Jack Sparrow y compañía mientras vives aventuras inspiradas en la segunda y tercera película. 
Mejor que seas hábil con la espada porque sók» se te permitirá grabar al llegar al final del nivel— 


a Puedes usar golpes cómicos. Son con drferaoda lo mejor del juego. 


a Las peleas son sencillas de controlar y. casi siempre divertidas, pero se ven lastradas por limitaciones como la 
imposibilidad de saltar, el complejo uso de las armas secundarias o la cámara fija. 


a Los minijuegos de cartas y dados entretienen. Son opcionales y los 
dominas ganando talismanes durante la partida. 



sus habitantes y cumplir distin- 
tas tareas. Lo más divertido, en 
cualquier caso, son los “Jacka- 
nismos': secuencias cómicas en 
donde tienes que pulsar distintas 
teclas err el .momento oportuno, 
fío faltan tampoco los minijuegos, 
como los dados o las cartas, que 
puedes jugar en lugares claves. 

Además del Modo Historia 
para un jugador, hay un modo de 
duelos entre dos jugadores y otro 
de desafío. Para estos modos, al 
superar ios niveles, desbloqueas 
personajes, combos y escenarios. 

£n todo caso, la dificultad es 
baja y la jugabilidad muy señ- 
ala; todo se reduce a avanzar 


bloqueando golpes y atizando en 
el momento oportuno, lo que a la 
larga no supone un gran reto, 

UN TESORO PERDIDO 

Llama la atención el contraste 
entre la calidad de las versiones, 
siendo las de P$3 y 360 muy 
superiores a la de PC, lo que no 



• La Crónicas de Narn/a 

E) desarrollo es bastante similar 
pero gráficamente alcanza cotas 
mucho más elevadas 
► Mas int MM 133 ► Nota: 80 


se entiende teniendo en cuenta 
el potencial de los ordenadores. 
Tal vez Disney ha optado por ha- 
cer un juego más accesible para 
todo el mundo debido al perfil 
de la franquicia, de modo que no 
requiera un PC potente, pero a 
costa de mostrar un juego con un 
aspecto un tanto pobre. 

En resumen, i En el Fi n del Mun- 
do» puede resultar divertido para 
pasar el rato pero, si estás acos- 
tumbrado a mayores desafíos, su 
jugabilidad directa y sencilla no 
será suficiente para pasar por alto 
sus carencias técnicas. » JAR 


* 5/d Meter s Pirales! 

También nos ofrece piratas, a Por 
dajes y humor a raudales, pero 
con un toque de estrategia. 

► Más int. MM 120 ►Nota: 93 


Nuestra Opinión 


_ POR LA BORDA. «En el Fm del Mundo» tiene como 
objetivo entretener y. aunque es variado y jugable. la 
escasa complejidad de Jos desafias y la limitada calidad 
gráfica tampoco invitan a ver nuevos escenarios. 


SRÁfWOS 


SONIDO 


UGÍPCS 

ammui 


^>10 QUE NOS GUSTA 

O Su jugabilidad sencilla lo hace ade- 
cuado para todos los públicos... 

O Permite pasar el rato sin complicarse. 
O No requiere un ordenador potente. 




CAUDAD/ñtiQQ 


ALOQUE MOHOS GUSTA 

O Los gráficos son muy normalitos. 

O Si te empeñas lo acabas en una tarde. 
O A La larga se hace monótono pues las 
peleas no presentan muchos desafíos. 


MODO INDIVIDUAL 


► DIVERSION UMfTADA. los niveles son variados y 
es fácil de jugar, así que puede enganchar a toda la 
familia, simpre que no se sea demasiado exigente. 











Y es que los safaris de 
tWIId Earth Africa* 
son exclusivamente 
fotográficos, porque 
el objetivo principal 
es conseguir las mejores instan- 
táneas de animales en su entorno 
interviniendo en sus actividades 
lo menos posible y, desde luego, 
sin liarte a tiros con nadie. Son 
once largas misiones con objeti- 
vos prind pales y secundarios que 
te llevan a recorrer el Serengeti en 


La referencia 


jeep, helicóptero o a pie buscan- 
do las imágenes que mejor pue- 
dan ilustrar los más prestigiosos 
reportajes periodísticos. 

SONRIAN. POR FAVOR 

Iniciar tu safari en tWild Earth 
Africa» es muy sencillo: en pan- 
talla te aparecen los objetivos a 
fotografiar que van desde plantas 
a elementos del paisaje, anima- 
les y sobre todo diferentes com- 
portamientos de éstos. Con el ra- 


WM 

Wildiife Park 2 

► los dos se centran en la vida salvaje de 

distintas especies anímales. 

► «Wildl ife Park 2» incide en la creación y con- 
servacDo de parques na tirates que cubran las necesidades de cada animal. 

► Ambos juegos cuentan con un fuerte componerte didáctico y este aspecto 
les hace especialmente aptos para ser disfrutados por todos te públicos. 


ion y cuatro teclas te desplazas y 
utilizar los dos botones del ratón 
para disparar la cámara y usar 
el zoom. Además, podrás ver un 
indicador de impacto que se irá 
volviendo rojo según interfieras y 
estorbes las actividades cotidia- 
nas de ios animales, terminando 
la partida si llega al extremo. 

Hay variedad de situaciones, 
animales, paisajes, modos de 
desplazarte por los escenarios e 
incluso condiciones climatológi- 
cas. La ambientación está muy 
bien, con unos paisajes y ani- 
males correctamente represen- 
tados y algunos momentos muy 
bonitos de ver o jugar, pero su 
acción resultará simple y repeti- 
tiva para algunos jugadores que 
pronto echarán en falta cambios 
más profundos en su desarrollo u 
otros modos de juego.! TCLG, 


FICHA TECNI CA q 

3 Género: Acción U 

1 LO QU£ VAS A ENCONTRAR 

mtUOÜEHAYOUETViSfS 1 

► Modos de juego: 1 

► CPU: 

^ le Castellano 

{misiones de telegrafía) 

Pentium 1 GHz 

^ Estu^'O/Ccrnsafí^v. Supe* X Studktí/Empire 

► Escenarios: 3 

0 Athlon equivalente 

S ffistiftukfc:: Virgin Ptay H> * COs 1 

► Misiones: 11 

► RAM: 

O Lanzamiento: Mayo RVP Rec : 2995 € 

► Animales: 16 

256 m 

2 s Veb www, wBdearthafriea. cnn En español con 

► Desplazamiento: A pie. 

► Espado en disco: 1GB 

rfacontenido mutimedia, juegos, concursos, , 

4x4, helicóptero. 

► Muttíjugador: No tiene 

► Tarjeta 32 Mg 

► Conexión: No aplicable | 


a. No se trata simplemente de fotografiar a los anímales sin más, sino en 
realidad de reflejar distintos comportamientos para ilustrar artículos. 




Nuestra Opinión 


íE>LQ QUE NOS BOSTA 


i 1 .Los animales y paisajes 
están francamente bien 
conseguidos, 

O El sonido y La música 
ambientan muy bien. 

O Controles sencíios y 
eficaces. 


BEÁTICOS ¡ 

gggggg i g gffggg 

SONÍQO 


Ü Pese a introducir 
algunas variaciones, 
el desarrollo principal 
termina por hacerse 
algo reiterativo. 

U Le vendrían muy bien 
más modos de juego. 


CZEjEE» 

> UNA ACÜÓN DISTINTA. 

<r WHd Earth Africa» es 
un juego educativo gata 
vez sumamente divertido, 
ideal para ios más jóvenes o 
para fugar en familia, aunque tras 
algunas horas de juego deja ver 
que le faltan modos de juego. 


A Recorre con «Wild Earth Africas el Parque Nacional deí Serengeti rastreando 
animales salvajes para conseguir te mejores instantáneas de la fauna africana. 


Mientras acechas oculto tras un arbusto a unas confiadas 
gacelas , ves de repente que son atacadas por leones > así que 
no te queda más remedio que disparar ~ i tu cámara de Fotos! 


a Jirafas, elefantes, leones, hienas, cocodrilos, cebras, leopardos... la 
cantidad de anímales ayuda a que las misiones resulten bastante variadas. 


WCftOWAMlA 
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¡MAS FACIIT 0 D* V J A! 




Y CANA UNO DE, 


Y< LOS PREMIOS QUE 

*' L SORTEAMOS! 


¡¡Sorteamos!! 


DARK AGEof 

AlflELOT 


Compuestos por: 

© SUDADERA 

© Juego para PC 

DARK ABE 

OF CAMEIOT 

LABYRÍNTH OF THE MINOTAUR 

© TARJETA PREPARO 

con dos meses de suscripción gratuita 


^ ***** 1 
,1*0 fri ^ 


GO* 




5 faces 

Compuestos por: 

© SUDADERA 

© Juego para PC 

DARK ABE 

OF CAMEIOT 


Para participar en este concurso sólo tienes que 

>765411 


enviar un mensaje de texto al número 
desde tu móvil poniendo la palabra: DAOCMM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 




1:1 , L« xj fjJt araren y | 


I- Coste máximo por cada mensaje 030 «iros + IVA Los nombres de los ganadores «rín publicados 

2_. válido paro Mo^isUr Votíafone y Drortge w próximos nur netos de ti revista Micromarei 

1- los premios no serán canjeables por rimero 6.- □ hecho de tomar 'parte en este sorteo imple* 

■1- No sí admitirán redanátiones por pMA , la ««ptaóón total ¿«SBbasK. 

dd servido de Correos I* Válido únicamente en territorio español 

S-- Fecha Krmte 25 de Ario de 2007 


U Wwir^tx» que tes datas de as persone ¿rodera M concurso serán rcerporadra con foes majaes a un fichero del 9* 
e$ rttfúraitfe HOSST PRESS SA Los litadas de núreroj de tdétra fTiSte de las 
y no girador» de prcriss, sede*, óeS'jdcs después de ü ftaiacidri def pertncrit sortea 


: 2007EtemArtslKLEtetmArt5.E^^togp¡^£A.D^Apíí Cfc^lJ&^í<Cfclfcí*«rriáí^ 

nwsas o traras remirad» dt Etetmc Arts toa w te EtOI y £rb pjbh. háx te der0±as remato* tóíodik por 

GQt y ri k$cfcpa GüA soo rerai ressiiafas de Ftxxx «erara * Drtete Corteas* PiOoocn. tkjf^^ygrstxotSeoinM^por^ 


LABYRINTH OF THE MINOTAUR 


12 + ooe 


i D-^'Ace - i 

¿mELC" 


Micromañfa 




¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



mm?ARK250lD 

i pliatuzoo 

¡¡vertido simulador de Deep S:Ever que 
lermite crear y gestionar un zoo o un 
lúe rotura] yu efve de nuevo a tas tiendas 
itpañado de su corr espondiente expansión 
nuevo precio de 19,99 €. 



£ SECRETS BFATLANTfS 

mtura en toda regla 

ss ios elementos clásicas del género están 
«ites en esta aventura gráfica -quinta 
sga de la s^a nadda hace ja 12 años - que 
ce su predo pero no la cantidad de puzzles 
5tkos escenarios ahora a 19J99 €, 


mZ2B0B 

0 sin barreras 

1 el apasionante murado ferroviario ai 
nce de quienes busquen otro tipo de 
dadores. Completo y detallado, podrás 
mirar todo su contenido en ctraíquíer 
rión por d módico precio de 2935 €, 


íes es mas 

ronic Arts rebaja d precio de h ultima y 
ente entrega de uno de fas reyes dd género, 
libia en unos más que asequWes 935 £_ 
uda. toda una enorme alegría para nudios 
lies dd batómpsé virtual 




Pro 
Evolution 
Soccer 06 

Fútbol en acción 


Aunque no conozcas la serie puedes engancharte 
sin problemas gracias al modo entrenamiento y el 
modo amateur, pues la IÁ te deja jugar y te adaptas 
casi sin darte cuenta a un estilo de juego asombro* 
sámente real Un fútbol directo, al primer toque, 
pero sin límites en tu creatividad y visión 
de juego. Recrea un fútbol apasionante 
y con una jugabiüdad casi infinita, la 
atmósfera de los partidos se respira 
como nunca y gráficos y animaciones 
son espectaculares. Eso sí, las no- 
vedades son escasas. 


Esta nueva entrega nos 
ofrece más espectácu- 
lo, competiciones con 
nom bres y datos oficia- 
les, jugabtlidaddispa* 
rada y un modo Online 
que exprime el juego 
durante meses. Lo úni- 
co que ha ido a menos 
es su precio, la última 
excusa que podía que- 
darte para permanece 
ene! banquillo... 


a Un fútbol más realista y jugable que nunca gradas al soberbio control, una risica del balón 
prácticamente perfecta y unos gráficos y animaciones verdaderamente fuera de serie. 


a O control directo del betón y la rápida respuesta de los jugadores 
provoca jugadas casi tan espontáneas y naturales como tas reales. 


a Superar las líneas defensivas del equipo contrario obliga a mover el 
balón con suma destreza y tirar a puerta a La primera ocasión. 









Series clásicas 


The Bards Tale 


El rol más gamberro 


ANTES 


AHORA DECIMOS 


Un bardo, sus canciones y una princesa en 
apuros son los ingredientes fundamentales 
de este juego de rol desternillante con el que 
es imposible aburrirse, Con un sistema de 
juego sencillo y eficaz con la clasica com- 
binación de puntos de experiencia, niveles 
y habilidades especiales, (The Bard's Tale» 
engancha, divierte, se deja jugar y sobre 
todo hace reir con situaciones disparata- 
das. personajes cómicos, diálogos llenos 
de mala uva y canciones en karaoke como 
genial remate. Rol y fantasía con un toque 
irreverente y, sobre todo, muy divertido. 


Resulta especialmente saludable y refres- 
cante. especialmente para los jugadores 
más aficionados al rol de fantasía, perder el 
respeto a los cánones del género y disfrutar 
de mil elementos paródicos, diálogos locos 
y gags cada cinco minutos. (The Sard's Tale» 
no es capaz de destacar ni por sus gráficos 
ni por su sonido, y su sistema de juego es 
de lo más clásico, pero es todo un líder -en 
solitario, puesto que no tiene rival en su es- 
pecialidad- en cuanto a divertir y provocar 
la carcajada con todos los elementos clási- 
cos del rol fantástico. * 


- 

FICHA TÉCNICA í&, 17* 

Gér/.r;: Rd ^ ' 

z 

PVP ftec.: St95 € 

Cc/r.ifntzé? VM 127 
(A^tjsíd 200S) í*Sqtt«£ 


Dssrfano (toóos}. (wxesj 

o 

F(jwfcüTftmr I 1 **r InXikjUbesoft 

¡V 

DsíritL: Ubcdt ¡f de DYDs: I 


Laazaaicnfae DtsporeWe 


We b wTrwJhthardstak^com 


íaímtjeuihzu 



¡ ► ftUUWOWlUSÉt*» 
a 


*J*wéi«* Jr n. 



a Dinosaurios, monos gigantes, indígenas salvajes, misteriosas islas perdidas,,. tlOng Konp 
mezcla en su desanclo dos estilos de fuego completamente distintos y engancha de te fado. 



a De la Isla Calavera a Nueva Yode, KLrtg Kong * A vec ? s Jacte otrasKing Kong- 
irí dejando un rastre de destrozos a su paso. pero ambos son muy divertidos de jugar. 
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A Aunque tes grifen : 
perfección, d i 


i su cometid o a la 
i no es lo mejor del juego. 


Peter Jacksons 
King Kong 

La aventura más bestial 


?¿ng Yzng san cesde la gran pantalla hasta tu 
ñor. ::: manteniendo todo el espíritu ci- 

nefT^&frsfm Un ; jego de acción sencillo que 
::-; ra oes estilos -fases en primera y en ter- 
cer rem- según aftema a sus protagonistas, 
Jack Drisccíf y el propío gorila, y enganchando 
erser- a quien ío prueba. Toda su simplicidad 
es pfccxxtkmal a su genial ambientación, buena 
historia, casi perfecto ritmo y gran jugabiltdad. 
reínatacto por un doblaje ejemplar. 


AHORA DECIMOS 


S - nuevo contenido descargare o medos mufblu- 
gador. no es un juego que gane con el tiempo pero 
jsto es reconocer que tampoco pierde. Disfrutar 
de dos estilos de juego que componen una acción 
muy asequible y fren ambienta- 
da es muy fácil y, por si fuera 
poco, también barato. Si ya 
has visto la película, añade 
la recompensa de rememo* 
rar sus mejores escenas y, 
si no lo has hecho, en este 
juego encontrarás tremen- 
das emociones, ac- 
ción y tanta di- 
versión como 
para rugir y 
golpearte el 
pecho de 
alegría. 
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In Memoriam 2 

Distinto a todo 



Un criminal psicópata te envía un Dvd lle- 
no de pistas con fas q ue pretende revelar el 
móvil de sus crímenes- Y tú. para Intentar 
resolver esta intrigante aventura tendrás que 
navegar entre un marasmo de dates falsos 
y verídicos en Internet, recibircorreos elec- 
trónicos en tu buzón, contactar con otros in- 
vestigadores e intercambiar información. Su 
argumento y puzzles están muy elaborados, 
y es original e mmersíva como pocas aven- 
turas. No es para cualquier aventurero, pero 
si te sientes atraído por el reto y lo aceptas... 
será toda una experiencia. 


AHORA DECIMOS 


No hay nada parecido dentro de) género a cin 
Memoriam 2t, y sigue siendo un producto 
un tanto difícil pero de mucha calidad. Si te 
apuntas a su lista de imestipdores te pedirá 
que !e dediques mucho tiempo y esfuerzo 
mental, pero a cambio te recompensará 
con una historia muy atractiva, estupen- 
dos puzzles -a veces demasiado difíciles, 
pero eso también es un aliciente para algu- 
nos-yun diseño artético excelente. A mitad 
de precio, el riesgo de embarcarte en sus 
misterios es menor y la recompensa sigue 
siendo elevada, así que si dudabas... 


&*• 


FICHA TECNICA 

Gér/sre; Aventura 

PVPRtc.nBB€ 

Ccntiñzfo. m m (Enero 2007) 

kSwna: Ingle 

Lews Hirneoque 
D&r&jfetife terca 

JTdeÜVBEl 
Lzíizainíentct Disponible 




A Asesinatos rituales, sociedades secretas, vídeos, 
mensajes ocultos,,, es una investigación fascinante. 






a La clave de muchos puzzles reside en tomar nota de 
las pistas que encuentras en la red y aplicarlas a! juego. 



A Tanques, soldados, oficiales, aviones... se trate ni más ni menos que de conseguir ganar la 
Segunda Guerra Mundial entrando en Berlín y para ello prácticamente todo vale. 



a Tendrás que conocer y usar muy bien Jas 
habilidades de tus diferentes unidades. 



A Escenarios miy detallados y un gran margen 
de zoom ofrecen combates espectacteares. 



Rush for 
Berlín Gold 

Asalto en Berlín 

Cuatro bandos en conflicto para uno de los epi- 
sodios más emocionantes de la Segunda Guerra 
Mundial, la campaña de Alemania, con veinticin- 
co misiones y una historia alternativa muy intere- 
sante: ¿Y sí H'rtler hubiera sido asesinado en mitad 
de la guerra? El juego combina estrategia con una 
fuerte carga táctica poniéndote al frente de pe- 
queños grupos de unidades con habilidades es- 
pedales. Efectos visuales espectaculares, mucho 
detalle, gran jugabilidad y cinco modos de juego 
hacen que merezca la pena asaltar Beríin. 


AHORA DECIMOS 


Con la suma de la expansión, esta 
edición ofrece combates y diversión 
para mucho tiempo. A tas estupen- 
das cuatro campañas det juego ori- 
ginal hay que sumar dos más. cada 
una con doce misiones y escenarios 
que transcurren en lugares 
como la Península Ibé- 
rica o las islas Balea- 
res. Si te gustó fRush 
for theBomb» apún- 
tate a las nuevas 
campañas y si no 
k> probaste, hazlo 
ahora con su nue- 
vo precio y el ma- 
terial añadido, note 
vas a arrepentir. 
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A QUE JUEGAS? 


Visita nuestra web: www.virginplay.es 
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0105 JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 



La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amaníes de los juegos para PC. 



© Acoca C Bungw 
pifan *<A£5459€ 

Ib tortisbca cocrversón .de 
un juego que ya arrasó en su 
plataforma de origen, b consob 
Xbd_ Y toda una obra de arte en su 
vertiente mufijugador onfcnt 


Fesí Orive Uníimited 

£ Velocidad £ ¿en Games/Atari 
£ Abri£39i99C 

Un dásieo renovado de pies a 
cabeza: conducción deportiva, 
ebmertos de aventura, modo 
mUtijugador en un mundo 
persistente— ffnpresdncSbíe. 

© Cementado en Micromarsa 147 
£ PuibadócE 96 


Los Recomendados 

Tres juegos se incorporan este mes a nuestra lista particular, y los tres con 
un fuerte componente de acción: «Tomb Raider Anniversary», «Halo 2» y 
«Spider-Man 3», Buenas noticias para los aficionados al género» 


Commanc/ S Conquer3 
Tiberíum IVars 


£ Estrategia C Electronic Arto 
£ EA £ 4935 € 


0 retomo de Lía serie ntóca que 
pretende reajierar d trono que 
obtuvo en su conádón de pionero 
en h estrategia en tiempo reaL 


El Señor de los Anillos Online 


£ Comentado en Mkromanú 147 
£ Puntuación: 95 


€ Roí QnEne £ Tirtme/Codemasters 
©Aiari© 49596 


Toma Raider 
Anniversary 


St hay m irriwso que merecá ser la 
antíentación de un juego de rd onínt 
ése es sin duda d craadc por J AJI 
Tbtoen. Gombéüfci con lt sistema de 
juego impecable y e) resiitado es un 
tibio genial que níngái micro de pm 
debería perderse. 


£ Aventura £ Crysta! Dynamics 
£ Ddos C 44Só € 


Lara vueívf en plena toma y más 
sensual que nunca con m juego 
que es mucho más que un simple 
remate de su primera aventura. 


£ Comentado en Micromanía 148 
C Pürtuatióm92 


£ Comentado en Micromanía U9 
£ hifituaeióft 93 


Silent Hunler 4 


© Simulación £ Ubfcoft 
C Ubisoft £ 1955 C 


La continuación de esta saga 
dásica es ui juego soberbio y 
apasionarte, impresánább para 
cualquier aficionado a la simubdán 
que se prede de serio. 


£ Comentado en Micromanía 143 
C Ptmtuaddn: 54 


5JALK.ER. 

Shadow of Chernobyl 


£ Acoca £ GSC/TOQ 
©THQC4955C 


Acdón radiactiva en una estupenda 
ambientadón de peücub de terror 
pbpda de mutantes, miitares, 
misterios. Kbertsd de acción— 


C Comentado en Micromanía 147 { 8¡ 

€ Puntuación: 92 



Acción 


Dad Messiah ofMight S Magic 

£ Árfcjnt/Xiiju £ tfttoft ea»V *** ~ 

Los combates mis increíbles de los últimos 
tiempos se combinan con toques de rcL bbertad 
de acdón y un reafamo ttsaco espectacular. 

© ¿¿mentado en MM Í42 ©‘Ptñihñcifa 99 ' ' 


La referencia 


Aquí os presentamos íes mejores juegos» 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


■ agiFIEPTE» 

CviTuation IV 

p é Tá¿ 2 © 4959 1'\ 

Probablemente, el juego de estrategia más 
profundo, variado y adíetho de todos ka tiempos, 
¿fe pa recen razones suficientes? 

© Comentado en MM 131 © Puñbádóft 96 * 


Aventura 


hhrenheit 

© Ouáfltk DrÑóie'jÜái ¿ i^l| 

Hxb arios que no «ámos Lra aventura tan 
completa, variada y. sobra fado. rrotaÍQnará. 

□ género ha encongado m nuevo carne» a s eguii 

© Comentado en MM 12S £ Pimbjadón: 90 " " 
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vendidos en 


vendidos en 


Deporto 

Simulación 


ZB&é ibW-WHÜ teíOcta 

1 YhV?. ThtBxwngto*** f*E R: ' ! ^ / 

MHJTÜriB* «*»!•* 

lU.mM 


Electronic Arts 

Codemasfers 

Viwná 

EfeetrwfcArts 

EfedromcArfe 


RdOnfine 

* Sita riateada por GfRsw X3GE ia T i¿u * S* *tt» 


Codemastíre 



nPdOdme 

CodemKtefSs 

2«}aw-"toW ***** 

i wu?« De90rtr ' c 

EfedroricArts 

Electronic Arfe 

WBKM Sep 

EledioricArts 

Vritndi 

Ín»S«IÍSí»WÍ*ra 

Snwbóen BB 

Smtoáón 

'$ tMrfttetafeOuxfcfQ wp*» 

JTO/U*»!* 

THQ ; 

rann ; £j¿gs 

g Ando* Hfr* ****** 

a Uritri ff- tfarHS 

Estate?* 

Esti»!e|ia 

sep 

n71»5i«2FE5 

SSmuiaeüo 

Electioric Arfe 


lvwt^«8»™5 [ia, * 

RriOrÚne 

RriOriBne 

Vwentfi 

^gCodemastefi 

^RolOnEne 

S : rx£aciár. 

Vweíidi 

ífUiútinoif. 

Electronic Arts 

tntül gffiím 

S7Í»a«lSe»w 

SkmJarión 

SitmAadón Bi 

EfectTOriC Arfe 

| BedrwkArfe 


Estratega 


7. MbSb** » ™ 

di É * ¡ - l 1*— jlm? a 

Sirmáación 

Microsoft 

AeriónTktjca 

ife' 

lM:Coe±di Operías 

Rol 

HB late 2 




g*-»cpr3C; 



Ha/nfaow 5 jjc 
Vegas 


€3 Accw táctica 6 Ubétoft 
e übrsoft e 4435 € 


Un lujo de acción táctica per 
muchas razaos: su impresionante 
aspecto visual la ! tertad de 
aedún. su modo mufójugodor- 


World of WarzraH 
The Burning Crusade 


©RoiOnfineC Bfaard 
© Vrvend C J4S9 C 

Más razas, más mapas, más objetos, 
más msones- ¡Más detodoí 5¡n 
duda un perfecto co mpleme n to para 
dreydelos^egosonSne. 


© Comentado en fficromaria 146 
© Puntuación: 96 


© Comentado en Micromanía 145 
© Puntuación: 95 




VirtuB Tennis 3 

© Deportivo © Sumo Dtgítal/Sega 
© Sega Europe © 3935 € 

Disfruta de la simdadón más 
divertida y frenética det deporte 
de la raqueta, poniéndote en la 
piel de los feriadas más lamosos 
deJmun&x 


© Comentado en Mkromaria 143 
© Puntuación: 86 


© Comentado en Mkromaria 149 
© Puntuación: 90 


© Comentado en Mkromania 145 
© Puntuación: 95 


Spider-Man 3 

© Acdón C Been¡& Síutfcs 
© Activfcni © 3935 C 
liep la esperada tercera entrip 
de las andanzas fincas de Spidey 
y con eBa el correspondente juego 
oficial de b peicuta t^je. esta vez. sí 
está a la ¿tira de tas cxunstanáas. 


Suprema 

Cúmmander 


© Estratega © Gaspovmd GjTHQ 
© THQ © 4935 £ 


B jue^ de Chris aytof esta 
leño de novedades que lo hacen 
revolucionario e inspirarán a 
muchos de los juegos que vendrán. 


3 


Bcware ha pegado un repaso a este 
juego de rol que ya entusiasmó en 
Xbot y b presenta ahora en PC para 
alegría de bs fens óé género. 


© Comentado en MfcromanÉi 147 
© Puntuación: 93 


Dbhvion: 

The Shíveríng ísles 


© Rol © Bethesda/ZK Games 
© Tafee 2 © £939 € 


Con su nueva historia y su gran 
cantidad de contenido, esta 
expansión ha vuelto a arrastramos 
hasta d universo de eObftrém 


Warhammer 
Markof Chaos 


a Jade Empire 

j Edición Especia/ 


S Eánteg» í EH/Natmx/D.S. 
C Virgh Play C 4935 1 

Batanas con míes de criaturas que 
drecen tfi epectácrio poco «sto o 
jjpdo. Seas o no tíi fen dd inverso 
Warhammec es m pedazo de juega 


© Rol ©Bb«fe/Iai(t2 
© Tase T« © 3939 € 


Rol 


The Hder Scrolls IV 1 OhOvion 
© Bettedj© itezej ¿Sí “ " ‘ “ 

Sb duda d juego de rol más absorbere y completo 
de bs úftimos tiempos, con denfns de horas de 
juego y ira fibertad casi absoluta. Impresonáble. 


© Comérrtádo eñ MM 135 © Piaihadóm 95 



Velocidad 


Test Orive Unlimited 


© Edw Games © Abri© 3939 € , _ 

Su espectacular modo mufijugador es Lna 
aporíabán revduáonaria ai género y esa indo? su 
soberbia tecnoJQgta. b convierten en la referencia. 


© Comentado en MM 147 © Puntsadón: 96 



Simulación 


Silent Hunter 4 

© úb¡soft©u¿oft© liás'c ^ 

lodo ui Catado de como lograr que [Xi campcapibri 

tg nro^ Ci^ddeb si ni d^ 

deje de serio graos a ixa impecable feeifa. 

© Comentado ki MM Í4g ¿‘Pafciadta 94 * ‘ " 


r 




FIFA 07 

©KS¿^JÍEÍ • W5Í"”“““! 

Es el más reaísta y espectacular hasta la fecha, 
cor tata LA impecPbfe y un modo mtibjugsdor t|je 
te mantendrá compitfendo durante meses. 

© Comw¿¿'en>lM 141© Puñtiáéta 94 ^ 
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AS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 


La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Nadie discute este mes el 
podio del género aunque 
«Supreme Commander» 
se tambalea un poto ante 
la amenaza de un certano 
« Command 6 Conquer 3 
Tibeñum Wars». 


Acción 


B apartado de novedades 
está vado pero si que 
ha habido movimientos: 
«Spíinter íél Ooubie 
Agent» es el nuevo líder y 
<íSIAUC£/L» asciende a 
fa tercera posidón. 


Aventura 


tos iris primeros puestos 
no sufren cambios, pero 
hay una nueva entrada: 
«Aura b> se incorpora en 
la aorta posidón y como 
quinto permanece un 
dásico: «6rím Fandango». 


fío! 


Varios cambios de 
posidón y dos entradas 
de bastante importanría, 
aunque al fínal no hay 
quien le tosa al destacado 
liderazgo de «WoW. The 
Buming trusade». 


Velocidad 


«Xpand Xtreme Rally» 
entra en el úMmo puesto 
de la ñsta, pero la taña se 
la reparten ¡os tres juegos 
dei mes anterior aunque 
intercambiando tas dos 
primeras posidones. 




O 

■ Command S Conquer 3 
Tibeñum Mforc 

©2J^ di la veteaos 

ai 

; ©WÍÍC7 © Patacas 55 
} CEA 

© Ehuti jul Ara 




cu 

¿luí 


SJALKUL 
5hadow of Chemobyí 
© Z 2 H di ta vetadas 
iiwe'tttó®"" 

©rag 




(TV 

■ EJj The Longest humey 
~ © 3mde tu vetadas 

h'miú í ©p 


a 


Fa/rrenfrert 


02-Ítí de Jss vetada» 


CIWIZB © 


e ton 







ObÜvion 
SNvering i$ks 

©ZKdes tetadm 
©léiúác 
C W2 




B Señor de 
los Anillos Online 

de Jas vetados 

e^tR^rabi 

©tori 




Needhr 
Speed Carbono 
©23K de la veteáis 


mm 


CiMíiUO 


CEA 


Fractean/a United 


®mtk ¿a 


CUMIA?© 


Ul 




Company of Heroes 




Dañe Messtah 
ofMightSMagk 

© 17% dt la vetadas 


CHUMO Puteóte 99 
© Artaoe^iáBAJbiiKA 
©Uteíft 


ArmA 

Armed Assauit 
©^Atontes» 

fiara! 

© Bo*wte/5QSGM 

WtfVTTíí PJ&jí 


0 

7 i 8 , 


Aura 2 

¿os Amitos Sagrados 

©Bfc de ks rotados 
©kfláua © "pü*á¿a= 77 


Grim Fandango 



GuddWars 

Nightfall 

©lúdela 


o 


cuitiCPrtx tesa 
©Aiwjííet^CScfl 



Need far Speed 
__ AfosítVanted 

© 0% de fas viadores 


C U3U 17 © 
©UGvw 
yttfi © QKtmcArtl 


» Xpandfei/yXlreme 


©Iftbdefev 


□ £■ iioéMÍdkN'' 

©fe&K*. F*k¿hk*/Ui 2 
*///////# ©UÉ.2 


UtCROUANifc 















El espontáneo 

1 4 Me compro «Micromanía» 
desde que era pequeño. 

¡Y ahora no permito a 
nadie que se acerque * 
mi colección! J y 


Simulación 


Camera de esperar, sí 
único capaz de arrebatarle 
el trono a «Silent Hunter 
3» ha sido «Silent 
Hunter 4», manteniendo 
el primero de ellos un 
honroso tercer puesto* 


Deportivos 


la bajada de preda de «Pm 
Évoiution Soccer 6» ha 
tetuda como consecuencia 
que recupere eUrderazpo 
en ía Fisto, completándose * 
e/ podio con la Wegacfe del 
«1/írfua Jenrás 3». 
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Vírtua tennis I 
©TWd» J« votesnef 

VWW CPaCsüitM " 
© S*m Ofcfttf/Sep 



NBA Uve m 


© J4% de te retada» 
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CMJU2CP 
CMSm 

© EA jipata 


focbatf 

Manager 2007 

©Sédete retaos 



En este apartado recogemos vuestros votos por ¡os mejores juegos de todos ¡os tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir eí apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende , 


2 Dvilization III 

20% de las voliciones 
© Comenté ttf MM 87 
c Puntuación: 90 
©Fíraxts 


1 Warcraftlll 
42% de f» votaciones 
©"Comentado" en MM9C 
c Puntuación: 92 
©BGzzard 


8 Age of Empires III 

28 % de /as ratecranes 
©Comentado en~MM~13Ó~ " 
© Puntuación: 94 
© Enscmble 


2 Fahrenheit 
34% de las votadones 
c ~ Cerne ni en MM Í2S 
c Puntuación: 90 
c Atari 


3 Sam S Max 

20% de las votaciones 
©Conient eñMM TÚ 
© Puntuación: 94 
©LucasArts 


1 Grim Fondongo 

38% de /as votaciones 
©Coment en MM 47 " 
c Puntuación: 92 
©LucasArts 


8 Baldur's Cate II 

29% de las votadones 
© Conient Yn MM 50 
© Puntuación: 91 
e Bioware 


2 Neverwinter N, 

37% de las votadones 
Ytomentado en MM 80 
©Puntuación: 91 
©Bioware 


1 Diablo II 

40% de las votaciones 
©Comentado" en i MM 67 
c Puntuación: 35 
© BJEziard 


2 DrandPríx4 

38% de las votadones 
VCo^ntádo en MM 87 
© Puntuación: 90 
© Micrpprose 


3 Moto GP2 

19% dt las votadones 
© Comentado en MM 10Í 
© Puntuación; 83 
c Clima* 


1 TOCA 2 

43 % de íes votadones 
VComértado'Ki MM^ÜÍ 
c Puntuación: 90 
© Codemasters 


8 Sensible Soccer 

15% de las votadones 
© Comentado en MM 62 " 
© Puntuación: 95 
©Sensible Software 


1 Pro Evo Soccer 4 

44% dt las votadones 
"©íomYrtádoenMMlté " 
©Puntuación: 94 
©Konami 


8 FIFA 2002 

40% de /as votadones 
«Comentado tt~MM~80 
© Puntuación: 71 
_©EA Sgorts 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y dedes repartidos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de L 
Tanto las lisias por géneros como ios clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


de todos los tiempos 


: 1 5/íent Hunter II 
| 38% de las votadones 

2 IL-2 Sturmovik 

25% de las votadones 

3 Combat FS. 2 

25% de Jas votaciones 

I © Comentado rá MM 84 

1 © Puntuación: 92 

1 ©SSí/Ubiscft 

© Comentado en MM 83 
© Puntuación: 90 
© lC/Maddoi Games 

© Comentado en MM 70 
© Puntuación: 90 
©Microsoft 




\ 1 Hall-Ufe 2 

\ 45Ü i* I» vstsc iontt 

8 Boom 3 

20% de las votadones 

3 HalfLife 

25% de las votadones 

Vi 

; »i. . _¿ 

© Comentado en MM 1Í9 

© Comentado en MM 116 

• Comentado en MM 61 


© Puntuación: 98 

c Puntuación: 98 

©Puntuación; 91 

í F ^ 7® ■ 

© Valve 

©id Software 

©Vahie 

\ > 









¿Ayudarás a Ms Croft? 


Lara Croft es una mujer independiente, culta y rica, la clase de chica que te pateará el culo si no muestras 
la debida cortesía y educación. Pero incluso una avezada aventurera como ella puede necesitar ayuda de 
vez en cuando y, claro, no todo el mundo está a la altura. ¿Te atreves a echarle una mano a Ms Croft? 


espués del buen sa- 
bor de boca dejado 
por «Tomb Raíder 
Legenda, puede que 
haya nuevos con- 
versos a las excelencias de las 
aventuras de nuestra arqueóloga 
favorita. Por eso es importante 
saber que ésta es algo diferen- 
te con respecto a la anterior. 0 
combate es escaso, mientras 
que lo que más abunda es el 


deambular por los lugares explo- 
rando cada rincón (literalmente), 
lo que te obliga a estar continua- 
mente usando las dotes atléticas 
de Lara para escalar paredes y 
saltar precipicios. 

POCO COMBATE. 

MUCHO SALTO 

Esta guía que ponemos a tu dis- 
posición ofrece un recorrido ge- 
neral y básico por todo et juego. 


No ofrece detalles de encuentros 
o combates (que por lo general 
son bastante fáciles), ni tampoco 
puede servir para indicar todas 
las rutas en cada una de las si- 
tuaciones, ya que sería imposible 
condensar toda esa información 
en este espacio. Sin embargo, 
con la ayuda de las indicaciones 
gráficas y los comentarios, po- 
drás salir airoso de prácticamen- 
te todas las situaciones y será 


más complicado no quedarte 
atascado, algo que puede pasar 
en más de una ocasión si no es- 
tás atento a los detalles. 

ANTE TODO, 

ESTAR ATENTO 

Una vez realizada una corta in- 
troducción, nuestra heroína se 
pone de camino a Perú para en- 
contrar la tumba de Qualopec. La 
aventura tiene un desarrollo bas- 


tante lineal agrandes rasgos. Ten 
presente en todo momento que 
la verdadera clave para triunfar 
en este titulo radica en la obser- 
vación detenida del entorno. Si 
en algún momento no sabes por 
donde ir, párate y observa bien 
todo a tu alrededor y qué hace 
cada mecanismo (no hay intrin- 
cados puzzles contextúales ni 
hay que activar múltiples palan- 
cas al mismo tiempo). 










EL ARTE DE ESCALAR 


UNA COSA qui Utfcitb Ut TENER PRESENTE fifi «Tomb 
Kaiaer Anniverary» es que prácticamente ta mayor parte dd 
tiempo Ea vas a pasar escalando y saltando. De hecho, quizas una 
de las principales dificultades que se presentan en este títuk 
saber exactamente por donde tienes que seguir tu camino, 
norma priaci p af es que debes fijarte bien en todo tu entorno, p i 
generalmente los elementos por donde puedes ir siempre aparecen 
con alguna particularidad que los hace resaltar. Debes de tener 
muy preente que nada en este juego está por casualidad, así qu 
cusido veas alguna plataforma o elemento por el que pienses 
que se puede ir, posiblemente puedas hacerlo (aunque hay que 
diferenciar entre la ruta principal y aquellas rutas que condu' 
a re&quias y zonas ocultas). 

Q ES POSIBLE QUE A VECES CAIGAS PRESA 
RACIÓN, pero piensa que siempre hay una samaa y que si rta; 
intentado un salto varias veces sin conseguir Regar a ningún sitio, 
posiblemente es que no sea fo que tienes que hacer. Procurar 
r detenidamente a tu alrededor en busca de posibles rendija 



PEED * 

VILCABAMBA 
Y TUMBA DE OUALOPEC 

lü primera parada es feú donde 
una tumba te pone sobre la pista 
de de plante. Los primeros com- 
pases te ayudarán a famSarizarte 
con el pego y sus mecánicas. 

Objetivos de la misión: 

* Abrir la puerta de acceso 

* Encontrar la dudad de 
Vilcabamba. 

* Desbloquear dos grandes 
puertas. 

* Uegar al valle perdido y 
encontrar tos tres engranajes 

* Abrir las tres puertas de la 
Tumba de Qualopec 

* Recoger el fragmento det 
Soco 

* Escapar 

v 4 


A Los cernemos sen fáciles basta 
ht primera ynr, puerta. Dos piedras 
impiden que se abra. Ve hacía ¡a 
izquierda y sube por los bordes 
hasta engancharte a la piedra, 
Ve hacia el fondo, usa las barras 
para saltar hacía eí lado derecho 
y usa los salientes para llegar 
hasta una barra de madera con 
la que podrás llegar a la roca. 

91 Sslts ai pazo qué h&y en el put* 
de y busca la palanca para abrir 
y entrar en las casas. La llave 
está detrás de la jaula. Rompe el 
cerrojo de la puerta con un dispa- 
ro y usa la llave. Otra gran puerta. 
Para abrirla deberás saltar sobre 
los dos pedazos de madera en lo 
alto. Ve hacía cualquiera de las 
puertas y usa los salientes para 


llegar a la superior. Baja y repite 
el proceso en la puerta contraria. 

Wí B cbjei¡vü ahora es erxontm k¡s 
;r*5 engranajes para cerrar la pre- 
sa. Eí primero está a la izquierda. 
Sigue ese mismo camino y sube 
arriba mediante los salientes. Ya 
arriba, avanza hasta poder saltar 
sobre ei río. Prosigue hasta llegar 
a un punto en el que puedas usar 
el garfio* salta a la plataforma y 
sube por la comisa hasta arriba 


para saltar a la derecha y entrar a 
un pasillo que acaba en un puen- 
te por el que podrás pasar para 
conseguir el segundo engranaje. 
Vuefveai punto de partida. 

A Sube por k esclera de k Are- 
na y itTza d pr^er esmrafa lo 
que activará unos mecanismos, 
úe arriba y dirígete al borde de la 
derecha, para acceder a una pla- 
taforma situada algo más arriba. 
Salta a la comisa de ía izquierda 
y ilega hasta donde puedas saltar 
a la cuerda. Mediante ella podrás 
líegar a la entrada de una cueva. 

M Sube hao? arriba y busca unes 
p ? os sobre los que podrás saltar 
manteniendo el equilibrio. Verás 
unas rampas, usa la segunda y 


salta antes de caer para cogerte 
a un saliente, usa ahora la barra 
para llegar a tierra firme. Llega el 
primer ‘jefe’, todo un tiranosau- 
rio. Enfurécelo para que embista, 
usa el movimiento de adrenalina 
para esquivarlo y haz que choque 
con los rodillos con pinchos. Coge 
el engranajey sal por eí agua. 

A ía puedes cerrar ía presa y 

acceder a la Tumba. Baja y em- 
puja la plataforma para llegar a 
la puerta derecha. Llegarás a una 
sata que se desplomará. Empuja 
una jaula hada abajo y colócala 
en la columna de la derecha para 
llegar a la columnas de madera. 
Satta hasta la palanca para col- 
garte de ella* Vuelve y repite el 
proceso en la sala izquierda. ►► 
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► ► M B mecanktno de la tercera 
pi>e/tí está en la misma sala cen- 
tral, asi' que vuelve y usa la misma 
plataforma intermedia que has 
utilizado para acceder a unos sa- 
lientes situados al lado izquierdo 
de la gran puerta. Dos balanceos 
con la cuerda y la puerta estará 
abierta. Coge el Sdon y escapa. 

ü Suba pot las ¿b&ktvbs hasta Ite- 
rar a fes ¿E'ranes del lado izquierdo 
según entras, lisa la cuerda para 
caminar por la pared y observa el 
mural. Primero ve a la derecha, 
verás un mural igual al anterior 
pero con dos estrellas tapadas, 
vuelve al central y dispara en esos 
dos puntos para abrir la primera 
puerta. Ve a! lado derecho para 
vera qué estrellas debes disparar. 
Quita las sujeciones y tira la bola 
abajo para usar é dispositivo. 


91 Para avanzar debes conseguir 

evatra íízyís, cada una en una 
sala. Baja con cuidado y activa la 
primera palanca. Para acceder a 


Misión 2 


ST FRANCIS 

Una visita a Grecia te llevará al 
templo Rey Midas. Aquí descubri- 
rás más detalles sobre la trama. 

Objetivos de la misión: 

* Abrir la puerta principal 

* Encontrar Ea llave de Atías 

* Encontrar la itere de Hef estos 

* Encontrar h llave de Pfcsáóófl 

«EhcQrtiYbSmdeDamocfes 

* Encontrar tres láminas en Ea 
Timba del Rey Midas 

* Usar un tablón para poder 
salir de la cisterna 

* Derrotar a las estatuas de la 
Tumba de Ticohan y coger et 
fragmento ód Sdon 


todas deberás encaramarte por 
donde puedas hasta llegar a ellas. 
Observa que en bs muros hay ani- 
llas y un botón. Éste puedes acti- 
varlo mediante disparos, mientras 
que las anillas sirven para tirar 
columnas y usarlas de puentes o 
para sacar píataformas. 

1fl¡ ¿a $3 ¡ a de Adas tiene como obs- 
táculo ros fcrei ihto ia puerta. Usa 
la palanca y cógete rápido a ía 
parte central de la reja para po- 
der saltar a Ea ventana. Mueve la 
rueda para cerrar el suelo, sube 
a la pared izquierda y activa la 
palanca para hacer salir unas ba- 
rras. Dirígete a la estatua y dispa- 
ra a los botones. Cuando la bola 
caiga corre hasta las barras y 
salta hasta el otro lado. Recoge la 
llave y activa la palanca derecha 
para pasar y regresar al inido. 


m L? sa¿3 de Hefestos wnúmza. en 
una sata can una boia electrificada, 

líjate que hay cuatro baldosas 
que destacan en cada esquina; 
debes pisarlas. Cuando abras, 
coge el bloque de piedra y ponlo 
en ei mecanismo del martillo. Ac- 
tívalo poniendo a Lara en el sitio, 
esquívalo y encarámate a éí para 
acceder a la plataforma superior 
y hallar una ruta hasta el otro blo- 
que de granito, que debes tirar al 
suelo. % tienes las tres estatuas, 
ponías en ios tres agujeros. 



H uiis safada Pss&ésn por la 

cc/u^ra. Arriba, al lado de Ea fuen- 
te hay un bloque, muévelo para 
destapar la fuente y que suba e! 
agua. Ahora podrás llegar a otro 
bloque: cógelo y empújalo hacía 
abajo. Bucea hasta hallar una pa- 
lanca y liberar un bloque. Bloquea 
las fuentes, ve abajo y arrastra el 
bloque hasta poder saltar a una 
pared y cogerla llave. 

U £h ia fe Damoóes coge ¡6 roes 
con é ganó* y bájala para usar- 
la de plataforma y llegar arriba. 
Cuando tengas la llave y se active 
la trampa sube y usa la palanca. 
Sal a la sala de los pinchos; busca 
la superficie blanca para salir y 
anda con cautela. Usa las colum- 
nas para llegar a otra palanca y 
usa la pared y el gancho para ir 
al mecanismo que abre la puerta. 


S6 MJCROVASU 







Poner madera aquí y 
Sjsisrelnijftdst ag«3 


Si tienes tiempo y ganas, 
explora los entornos 
para acceder a esos 
lugares Imposibles ", 
hay muchos secretos 
bien escondidos 


Ouiz 3 


Perú 

Egipto 

Atlante 


A LA RICA RACIÓN DE EXTRAS 


mientos para que ia cotoma cai- 
ga* No vuelvas sobre tus pasos, 
debes de aprovechar que la sala 
se ha derrumbado para buscar 
un acceso superior, usando el 
garfio en un par de ocasbnes. De 
ese modo negarás de nuevo a la 
sala principal con la estatua de 
Midas, sólo que en el lugar donde 
se encuentra la tercera palanca. 


11 l a puerta detrás de Midas se 
ww»y entrarás en una calurosa 
sala. Empieza por bucear hasta* 
activar la palanca sumergida en 
la base de la columna de fuego 
más a la derecha. Luego salta es- 
quivando las llamas hasta llegar 
a la plataforma de la derecha y 
activa la palanca. Ahora podrás 
llegar a la plataforma de la iz- 
quierda medíante una intrincada 
combinación de cuerda, rampas 


Q AUNQUE ES UN JUEGO MUY LINEAL EN SU PLANTEAMIENTO, 
«Anmvmary» trae consigo una buena cantidad de extras y conte- 
nido adicional. Encontrando reliquias y artefactos podrás Wbent 
nueros tr^es, complementos, música, arte«. inclusa puedes repetir 
: fases escuchando los comentarios del director. Uno de los retos 
adicionales más interesantes es una especie de contra rreíoj, en el 
que se te pedirá que completes una porción del pegp en un tiempo 
determinado, foque es muy divertido de intentar una vez que ya 
sabes por donde tienes que ir. 

O PERO SI LO QUE QUIERES ES UN RETO DE VERDAD, nuestra 
sugerencia es que pongas el Juego en difícil con agarre manual. La 
subida de dificultad no es tan evidente, pero el sistema de agarre 
manual ofrece una dificultad realmente considerable dadas las 
múltiples combinaciones de saltos y agarres que tienes que reaHzar 
5 a lo largo del juego. 


y barras fijas. Activa el nuevo dis- 
positivo y busca una ruta hasta el 
otro extremo de la sala. donde te 
espera el último lingote. 

81 Bajando por el conducto suh- 

terrsnzm llegarás a una enorme 
sala llena de agua, la clave para 
superar esta sala son dos gran- 
des cajas que se encuentran dis- 
persadas. Debes hacer que esas 


cajas caigan en lo más hondo. 
También debes de jugar con unas 
palancas, que bajan y suben el 
nivel del agua. El resultado final 
debe de ser que las dos cajas es- 
tén en el fondo, sin agua y sobre 
dos mecanismos, que abrirán 
unas rejas y liberarán un trozo de 
madera atrapado. Coloca el trozo 
de madera en el lugar adecuado 
para saltar arriba, ►► 


K Jn par óe rodeos te llevaran ol 

Ce ¡seo. Sube la rampa de la dere- 
cha y usa la columna para saltar 
hasta la plataforma que te permi- 
tirá llegar al edificio central don- 
de encontrarás una palanca para 
abrir la puerta de abajo a la de- 
recha. Arrastra la caja hasta que 
íe pueda ayudar a coger la llave 
de ía terraza. Vuelve arriba y usa 
la llave, busca por la izquierda un 
gancho y úsalo para desplazar- 
te a la siguiente plataforma. Tu 
objetivo es llegar al edificio de 
enfrente. 


fi El Pslacia del ñeg Mides soto 
tiene una mida, por ef agua, pero 
está bien cerrada. Usa la grieta 
para encaramarte en la primera 
pared a la derecha según entras 
y abre la primera palanca, que 
abrirá la puerta de la izquierda. 
En esa sala debes de activar el 
dispositivo de arriba e ir soltan- 
do sobre todas las columnas, de 
forma especialmente rápida con 
las blancas, ya que irán bajando 
a medida que caigas. Ya tienes 
el primer lingote, ahora ve a la 
mano caída de Midas y deposíta- 
lo para convertirlo en oro. 


Minia parte trasera de (a estatua 
otro mecarJsme que abre la 
puerta de la izquierda. El lingote 
está en un pilar, inalcanzable, 
pero sólo tienes que bajar un 
nivel y destrozar ios frágiles d- 
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► * 1K Ía fbmfade torar» se sárt 

¿©a un mecanismo escondido en 
una cueva bajo el agua. Después 
de una escena cinemática, toca 
un nuevo enemigo de altura: dos 
estatuas vivientes. Si usas bien 
el garfio con el escudo, transfor- 
marás en piedra a la criatura y tus 
disparos le harán un gran daño. 

39 Egipto es tu siguiente parada. 
En la primera sala derriba las 
columnas y ve hacía arriba. En el 
patio exterior busca una palanca 
que está detrás de la efigie, lo que 
abrirá la puerta que hay en su 
base. En la sala de las efigies ve 
a la palanca al final y vuelve rápi- 
damente a! principio, ve saltando 
la estatua final izquierda y usa las 
repisas para [legar hasta arriba. 

3 Dentro del estanque activa k 
palanca y ve hacia k puerta. En la 
nueva sala debes de moverte de 
forma ágil en el segundo suelo, 
retira nada más pisarlo. Debes de 


[legar a una sala paralela, activar 
una palanca para hacer caer un 
ped rusco y usarb para encara- 
marte a los salientes de una pa- 
red. ^ arriba usa el garfio, abre la 
puerta de madera. Cuélgate del 
fecho para balancearte hasta la 
puerta y activar un dispositivo. 

33 ¿ 3 /a dispara ai betón. activa la 

palana y sube usando la puerta 
y los resquicios en la pared para 
llegar arriba. En la nueva safa ve 
a la puerta elevada que hay en- 
frente y sube fas dos escaleras. 
Activa el mecanismo y usa las 
plataformas para llegar al otro 
dispositivo. Regresa y busca col- 
garte del escarabajo. La próxima 
sala es un puzzle, cada símbolo 
en las columnas va asociado con 
un dibujo de su base, 

H En eí Obelisco debes reunir dfe- 
r entes piezas que se hallan en la 
base. La primera es fácil; busca la 
palanca de la izquierda para bajar 


el primer puente y encontrar el 
Ojo de Horus. Luego adéntrate en 
las demás puertas. Ten en cuenta 
que las trampas se multiplican, 
así que ve con p recaución. Debe- 
rás bajar los tres puentes restan- 
tes mediante tres interruptores. 


E22¡& 


TEMPLO DE KHAMOON 

Egipto y sus secretos esconden 
la última pieza dd Sdon que ne- 
cesitas. 0 misterio sobre la mis- 
teriosa Natía y sus intenciones 
quedará desvelado aquí. 

Objetivos de la misión: 

* Entrar en la efigie 

* Abrir La trampilla deJ gato 

* Hallar ei Ojo de Horus 

* Encontrar en Anhfc de Horus 

* Hallar d escarabajo de Qrisirs 

* Encontrar Seflo de Anubts 

* Obtener tos dos Anks para 
abrir la gran esfigie 

* Llenar al máximo la sala de 
las dos grandes estatuas 

* Coger d fragmento de Sdon 





24 rjné nuevo kmar hmj un pVTL'c. 

Fíjate en las imágenes de ía pa- 
red izquierda, derecha y central, 
las de las columnas deben estar 
igual Retando un pilar mueves los 
dos adyacentes, dejando quieto el 
de la esquina contraria: debes ju- 
gar con las combinaciones hasta 
lograr el resultado adecuado, 

29 Acteós a tina de las puertas ía- 

filies. Ue al agua. Activa los me- 
canismos saltando a ías cintas de 
piedra y sube hasta que queden 
fijadas, luego sube la columna que 
ha crecido a tu espalda: cada una 
nueva que levantes abrirá posibi- 
lidades para acceder a las otras. 
Una vez levantadas las cuatro, usa 
el dispositivo. Misma mecánica 
para la sala del lado contrario, 

29 Síi k efigie, sumérgete y 

el fondo para bajar 
el agua. Sube por ía estatua de- 
recha, hasta una superficie con 
cuatro láminas en forma de es- 


carabajos: con disparos debes 
poner los interruptores en ía 
dirección indicada para abrir la 
verja. Encarámate por la pared 
y ve a un interruptor que hay al 
final, entre las dos estatuas. Al 
abrir la segunda verja, ve hacía la 
estatua derecha y entra por de- 


Misión 4 


MINAS DE NATIA Y 
GRAN PIRÁMIDE 

Tras una trepidante carrera Lara 
consigue infiltrarse en el barco 
de Naba y Ifegar a una isla per- 
dida, Allí descubrirá aspectos de 
ella misma que desconocía... 

Objetivos de la rmsión; 

* Encontrar fusible rojo 

* Encontrar fusible verde 

* Encontrar fusible azul 

* Conseguir las dos pistolas 

* Activar perforadora 

* Matar a los esbirros de Natía 
•Abrir la Gran Pirámide 

* Acabar con Katía 

- 


bajo, en et camino hay una nueva 
combinación de escarabajos. 

961 Ve a ia czscjóa y Mrevtesaía. un 

rodeo te permitirá llegar arriba. 
Precisas tres fusibles para poder 
avanzar. Usa el rojo para quitar la 
caja que tapa una salida. Luego 
sigue hasta poder saltar una ver- 
ja metálica: el verde está ahí. 

39 U$3 k gru3 para acceder a ía pía* 

ttrs'-í y coge el tercero. Rompe el 
habitáculo con la grúa y coge las 
pistolas. Úsalas para entrar a los 
controles y activar ía perforado- 
ra. En la Gran Pirámide, deberás 
saltar por los pivotes hasta pisar 
todos aquellos con un símbolo y 
activar el mecanismo. Debes subir 
a lo alto de ta estructura. Una vez 
arriba llegan los duelos finales.,. 

Soluciones Quiz 
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O TU PRIMER ADVERSARIO ERES TÚ MISMA. Elimina a los enemigos 
a tu alrededor pero no dbpares a tu don. Para superar esta batalla 
tienes que activar d mecanismo dd centro, usar las plataformas para 
subir a tas escaleras y encaramart e en el borde {cuidado que quema), 
para saltar a la superficie superior. Una de ellas tiene una palanca 
que abre una especie de depósito de lava. Una vez abierta* debes 
repetir rápidamente todo d proceso en eí sentido inverso {proana 
que cuando estés en la escalera, saltes en d mismo momento en el 
que Lara pegue el golpe de cadera). Si has sido lo sedentemente 
rápido, tu ckm se caerá por d conducto que has abierto y tú podrás 
salir por la puerta. 

O EL SIGUIENTE GRAN ENEMIGO ES UN GRAN MONSTRUO PANZUDO. 
Cabréalo y esquívalo con un movimiento de adrenalina, dispara a la 
mano hasta arrancársela y después esquívalo de nuevo cerca del 
borde para hacer que caiga. Dispara a la mano que le queda para 
que se suefte y caiga. Sólo queda la propia Natía, que 
[lega en dos fases. En la primera sólo tienes que 
dspararle a Las atas y esquivar sus acometidas. 

En la segunda debes seguir esquivando sus 
bolas de fuego, subir su barra de furia y. 
cuando cargue, usar un movimiento 
de adrenalina para saltar sobre 
ella (tienes que apuntar en su 
dirección para saltar por encima), 
si lo haces bien, impactarás en 
su punto critico y quedará unos 
segundos a tu merced. Repite el 
> hasta la victoria. 
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Silent Hunter 4 


Prepárate para hundir la flota 

La Guerra del PadRco fue la contienda naval más mienta de la historia. Gran 
parle de los barcos nipones fueron presa de los submarinos americanos, así 
que sube a bordo para contribuir a la victoria, te harás merecedor de la gloria. 


C apitanear un submarino en «Silent Hunter IVi pue- 
de resultar una tarea relativamente sencilla o por 
contra harto complicada según decidas configurar 
el nivel de realismo, pero índuso con todas las ayu- 
das activadas la dificultad es ciertamente elevada, debido 
a la más que notable destreza de la flota japonesa. 

Esta guía que te ofrecemos sólo esboza las líneas maes- 
tras de la táctica del combate submarino, puesto que 


lanzarse a profundizar requeriría varios libros. Además, 
el combate submarino no es precisamente una ciencia 
exacta y la intuición resulta vital, pero estos consejos te 
ayudarán a gobernar tu submarino con firmeza, además 
de a ser más rápido durante e! zafarrancho de combate. 
También te mostramos los mejores recursos para mejorar 
la experiencia de juego tanto como lobo solitario, como en 
el apasionante modo Online. iBuena suerte! 


Antes de levar anclas 


El modo multijugador online brinda la más que apete- 
cible posibilidad de jugar en modo cooperativo, ya sea 
como grupo de submarinos o bien en el modo compe- 
titivo comandando los buques de guerra de la armada 
japonesa, para que de esa manera puedas experimen- 
tar la doble perspectiva. 


«SBent Hunter IV* es un simulador que cabria ser calificado como "de los de toda la vida" y por lo tanto no es conve- 
niente empezar a jugarlo sin antes realizar una minuciosa puesta a punto. Es más, antes de iniciar el modo campana es 
sumamente importante que todo e! entorno esté convenientemente adaptado a tus propias preferencias, porque luego 
no podrás cambiar muchas de las opciones de juego, y te podrías arrepentir de ello. 




O En partidas online cooperativas es importante co- 
municarse con el resto de jugadores para establecer 
una táctica de ataque de cara a completar los obje- 
tivos de la misión. Por ejemplo, uno puede despistar 


O Configuración técnica. Establece unos parámetros 
gráficos que te permitan jugar con soltura en las cámaras 
exteriores. Es preferible sacrificar Dgerameníe el detalle, 
puesto que si te excedes es muy posible que en plena ba- 
talla la acción vaya a saltos, y te hundirán porque hasta el 
puntero del ratón será incontrolable. 



O Nivel de realismo. Puedes llegar a un equilibro entre ju- 
gabilidad y realismo situando el porcentaje sobre d 52%. 
Para ello, activa la limitación de las baterías, del aire com- 
primido, del combustible y de los sensores. Mantón los 
torpedos en modo realista pero activa la cámara exterior y 
permite que los blancas se muestren en el mapa. 


□ Actualiza ei juego con tos parches disponibles. Solu- 
cionan incluso “bugs" graves de jugabilidad en algunas 
misiones, tanto durante la campaña como en el modo 
online. □ motor gráfico se ha optimizado y también se ha 
ajustado la Inteligencia Artificial, además de la eficiencia 
de ios torpedos o de las cargas de profundidad. 



O Empieza en la escuela. Incluso aunque seas un capitán 
experimentado te recomendamos completar los cuatro 
tutoriales de la "Escuela de Submarinos’ porque te pro- 
porcionan más créditos de renombre al empezar el modo 
carrera para que puedas equipar tu submarino con ef ra- 
dar y enrolar una tripulación más curtida. 


a los escoltas mientras el otra ataca a los mercantes. 
Hay que actuar como las manadas de lobos de los U- 
Boat en < Silent Hunter Hit, aunque aquí son más bien 
manadas de coyotes americanos. 



Q Crea la partida como servidor en el modo compe- 
titivo y controlarás la flota japonesa. Debes centrarte 
en comandar los desüuctores de escolta, dejando uno 
o dos en modo búsqueda para que rastreen a los sub- 
marinos y el resto colocados formando pantalla para 
proteger a los mercantes. Puedes lanzar cargas late- 
rales o por la popa, avanza en zigzag y de esa manera 
conseguirás aumentar el área de barrido. 

^ ' 
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Las patrullas se inician cuando sales del puerto pero para completarlas hay que conseguir volver de una pieza* Y para ello tienes que acostumbrarte a ía rutina del día a día a bordo y 
afinar la gestión de la tripulación* La paciencia es la clave principal, dado que te puedes pasar semanas sin detectar ni un barco pero, tranquilo, que al final la acoda lee -i 



□ ñedutar i-na buena tripulación* Invierte tiempo en la 
pantalla de selección de la tripulación para que todos los 
puestos estén equilibrados. Son primordiales dos buenos 
artilleros para dejar a cargo de La IA los cañones y el antiaé* 
reo, y no escatimes en torpederos, mecánicos y vigías. 


□ Adáptate a íes objetivos de la misión. La paíraia soto 
se completará cuando hayas completado el objetivo. Si por 
ejemplo es en clave secreta, como infiltrar a un agente o 
reconocimiento fotográfico, lo importante es que no te de- 
tecten* así que evita en lo posible la batalla* 


O Refera el tiempo. Cuando ya hayas establecido la ruta 
en el mapa acelera el tiempo para avanzar. Pero vigila el 
suministro de combustible y, sobre todo, mantén alerta a 
Jos vigías, porque con ei tiempo muy acelerado los ataques 
aéreos te los ves encima cuando vuelves a la escala real 




/ 



Aunque han salido multitud de “mods" aquí tienes una selección de algunos tan interesantes que su instalación resalta casi imprescindible porque pulen algunos detalles ligeramente 
descuidados en el original. Los puedes encontrar en la página www.subsim.com, que es sin duda la web de recursos rás completa de los simuladores de combate naval. 



□ Lámparas verde. Tras instalarlo verás que los ico- 
nos informativos de la parte inferior se iluminan en verde 
al activarse, en lugar de quedarse en el original tono mono- 
cromo que impedía saber si estábamos en zafarrancho de 
combate o en navegación silenciosa* 



□ Mas v ■ d Hay varios *mods" para que puedas ver 
mejor las unidades. Así podrás aumentar la claridad bajo el 
agua, tener más iluminación nocturna -genial porque casi 
siempre atacarás de noche- y distinguir mucho mejor las 
estelas de los torpedos. 



E3 O je dí Halcón, Se trata de un 'mod" que incrementa 
la altura y profundidad de campo de la cámara exterior. 
Viene especialmente bien para estudiar la formación de 
los convoyes o para examinar a fondo la disposición de los 
diversos buques fondeados en un puerto enemigo* 








Desde el prime* impacto de torpedo van a cazarte. Asi' que no te entretengas mucho mirando el espectáculo de explosio- 
nes y baja el periscopio para escabulliría siguiendo estos consejos y echándole mucha paciencia y sangre fría. 
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□ Cuando tes destructores te hayan detectado otras sus 
sírertas: da la orden de inmersión de emergencia y mueve 
manualmente el timón para realizar una maniobra de zíz- 
zag. Sitúa la profundidad por debajo de tos 60 metros y 
cuando el oficial te indique que pasas por debajo de una 
capa térmica pasa a navegación silenciosa. 



Q Espera a que tes buques de guerra enemigos pasen 
insto por encima y entonces avanza a toda máquina cam- 
biando rumbo y profundidad porque su sonar no podrá 
detectarte debido al ruido de sus hélices. Lanza los señue- 
los sólo tras haber sido atacado con cargas al menos dos 
veces y antes de que tengas muchas vías de agua. 



O O meto* sitio para ocultarte es debajo de tos mercan' 
íes. Nada más disparar enfila a toda máquina hacia uno 
para situarte justo debajo o pegado a él porque así los des- 
tructores no podrán pasar por encima y lanzarte cargas. 
Haz de esta táctica un arte: marca con el sonar el buque 
que te tapa y ordena fijar el rumbo siguiendo al contacto. 


G Prepara un buen equipo de averías con un cftoial y 
especiaos eo maMer/míen to porque de su pericia de- 
penderá el tiempo que sobrevivas a las cargas de profun- 
didad. No salgas de la pantalla de selección de orden de 
reparaciones durante esta fase y da prioridad total a los 
mamparos, bombas y motor eléctrico. 


Debes pensar como un depredador permanece oculto 
antes de atacar. La batalla empieza nada más avistar al 
enemigo. Empléate a fondo con los sensores de radar 
y sonar para no perder su rastro y establecer la mejor 
ruta para que sean ellos los que se topen con tu subma- 
rino sumergido al abrigo de la invisibilidad nocturna. 



O Eí radar y e! soíw sor. tus mucres ojos pues la 
niebla, el mal estado de la mar o las horas nocturnas 
impedirán en ciertos momentos que los vigías consi- 
gan detectar al enemigo. Un buen truco consiste en 
sumergirse por debajo de los treinta metros, parar a 
continuación las máquinas y proceder entonces a usar 
manualmente el sonar para marcar contactos. 



O Procura sacar provecho a todas ¡as herramientas^ 
que te ofrece «r.ap.j de na vagación como el compás, 
la brújula o la regla para estudiar las distancias, tiem- 
pos de contacto y rumbos. Diseña en función de los da- 
tos obtenidos una ruta de intercepción para situarte en 
la perpendicular en 90 grados a una distancia máxima 
de 1 kilómetro para atacar. 



□ Prepara ei ataque teniendo en cuenta la hora 

que muestre e ! ; con la idea de que éste se produz- 
ca de noche, lo que te ocultara incluso en la superficie 
y podrás escapar a toda veiocidad con el diesel. Diseña 
siempre la estrategia pensando en el ataque, pero tam- 
bién teniendo muy en cuenta la forma de evadirte una 
vez que seas detectado. 




Mándalos a pique 


Cuando entras en zafarrancho de combate no puedes dudar ni tan siquiera un segundo porque la destreza de la Marina Imperial Japonesa 
te mandará sin ningún tipo de piedad al fondo del mar si tardas demasiado tiempo en reaccionar Los torpedos son realmente valiosos si has 
seleccionado su modo realista y tiempos de recarga auténticos, así que sipe estos consejos para no errar ni tan siquiera uno. Y no olvides 
que tu objetivo sigue siendo en todo momento conseguir permanecer oculto para lograr escabullarte si ello es preciso o bien proceder a 
atacar sin dar tiempo a que el enemigo tenga opción a íograr esquivar tus torpedos. 



O Atajas de teclado. Olvídate por completo del ratón y 
los menús con iconos y emplea en su lugar los accesos 
directos con el teclado. La rapidez de órdenes y maniobras 
es esencial durante el combate y mover el puntero del ratón 
sacrifica demasiado tiempo. Además, con el teclado podrás 
rea Eizar combinaciones de órdenes que la tripulación ejecu- 
tará secuencia! mente como si tuvieran una ‘caché*. 



O tripulación. Vigila el estado de alerta de tus chicos 
porque el cansando afectará muy negativamente a su ren- 
dimiento. Establece adecuadamente los cambios de tumo 
para conseguir mantener la moral alta. Atento a entrar o sa- 
lir de zafarrancho de combate, es un estado que agota rápi- 
damente a los marineros. Y ojo con la navegación silenciosa 
que interrumpe las reparaciones y recargas de torpedos. 



□ En ios combates con el armamento de cubierta puedes 
emplear el cañón manualmente para de esa manera ralen- 
tizar la marcha de un mercante. Si recibes un ataque aéreo 
ordena a la IA que controle el cañón antiaéreo disparando 
sobre el blanco más cercano, y pon avante toda con patrón 
de avance en zigzag. Si hay más de un avión atacándote 
ordena Inmersión de emergencia. 



□ Sí d convoy sólo tiene un destructor o el otro buque de 
escolta está situado muy lejos no dudes en atacar primero 
al destructor Siempre que no hayas sirio detectado, hundir- 
lo será relativamente fácil y te quitarás de encima el ago- 
bio de tener que evadirte nada más atacar los mercantes. 
Dispara dos torpedos como mínimo, es mejor pasarse para 
asegurar el hundimiento de los buques de guerra. 



Q La máxima del disparo con torpedos es situarse en ta 
perpendicular en 90 grados para que no tengan que realizar 
giros. La distancia máxima no deberia pasar de los 1000 
metros y debes esperar a que el indicar del TDC esté en 
verde. Nada más disparar no olvides ocultar el periscopio 
porque si lo ven cambiarán de rumbo y velocidad, aumen- 
tando la posibilidad de que erremos el blanco. 



O S ecciona la velocidad rápida de los torpedos porque 
se esta forma los barcos enemigos no podrán esquivarlos 
aunque los vean llegar por £a estela que dejan en superficie. 
Antes de proceder a un segundo ataque revisa los tiempos 
de recarga de los torpedos, dado que es completamente 
absurdo arriesgarse a profundidad de periscopio si todavía 
no dispones de tubos lanzatorpedos preparados. 



Q Abre las compuertas de los tubos antes de disparar 

porque aunque la tripulación lo hace automáticamente 
lleva un lapso de tiempo que puede provocar un error de 
cálculo del TDC, Y por supuesto es imprescindible cuando 
disparas a la desesperada contra un destructor que se te 
viene encima, calcula que su velocidad reducirá la distan- 
da. que no debe ser inferior a 3Q0m. 



O Pega ta oreja al sonar y realiza ataques con su segui- 
miento de blancos porque en la evasión debes ocultar el 
periscopio. Controla manualmente el dial del sonar y no 
tengas miedo de lanzar un “ping" activo para detectar la 
distancia y rumbo del blanco y mandar los datos al TDC, es 
perfecto para hundir destructores que te estén acosando 
con las cargas de profundidad. 



Q Comprueba siempre la profundidad a la que te hallas. 

porque en muchas misiones deberás avanzar por zonas 
de costa o incluso dentro de puertos. Utiliza la orden de 
comprobar profundidad bajo quilla y réstale algunos me- 
tros para evitar raspar é fondo. Haz 'zoorrf en el mapa y 
observa las zonas más oscuras donde puedes sumergirte a 
profundidad de periscopio. 


J 










¡Esta tiene tuco! 

¿Problemas? ¿Fases impasibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas . 
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VSTHE3 fíD REICH 

¡Temblad, villanos! 

Localiza el fichero “htiLpy”, haz una copia del 
mismo (por precaución) y ahora edítalo con 
ei bloc de notas o un editor de textos. Añade 
esta línea: "ff.CON_ENABLE=r y ya soto te 
quedará activar la consola con ta teda [°] y 
teclear cualquiera de los siguientes códigos 
(respetando mayúsculas y minúsculas): 

■ godQ: Proporciona invencibilidad para 
todo ei grupo. 

Q peacef); Enemigos no se mueven re atacan 
□ warí ): Enemigos se mueven y atacan 

■ I fc sfe n ,Win(): Ganar la misión en curso 
B 0EBUG_A11P0WERS=L* Desbloquea todos 

los poderes de tos personajes para la 
rasión en curso ütf S 


decerá la oportunidad de correr 
con un par de motocicletas mis. 
conseguir desbloquear todos los 
diversos modos de juego y. sobre 
todo, contar con un presupuesto 
sustancialmente más holgado. 
Y por si fuera poco, la manera de 
obtener todas estas ventajas no 
podría además ser más sencilla: 
accede al menú de Opciones y 
una vez que estes en él utiliza 
como nombre de tu piloto cual- 
quiera de los códigos que a con- 
tinuación te ofrecemos. 


B 1TSALL0VER: Desbloquea 
Carrera Rápida 

□ BADDRIVER: Modo Dunny 
activado 

B TODDMCARTOR: 900 Super- 
ite de Cheers Todd en Carrera 
Rápida 

B THEDOGSNADS: La moto de 
Cari Fogarty en Carrera Rá- 
pida 

B TEAM: Fotos de equipo 

BGREEDYGIT: Un montón 
de dinero 


FABLE 

THE LOST CHAPTERS 

Montañas de dinero 


Si acudes a un comerciante de 
regalos que tenga más de 20 es- 
meraldas y se las compras todas, 
podrás vendérselas de nuevo in- 
mediatamente a continuación sin 
abandonar el menú. Hazlo diez 
veces y observa el dinero que has 
conseguido, ¡Ya eres rico! 


HEROES OF 
ANNIHILATED EMPIRES 
Imperio a tu medida 

Ponte las cosas más fáciles uti- 
lizando los trucos que te ofrece* 
mos y obteniendo así todo lo que 
te está haciendo falta para ven- 
cer, Pulsa [Intro] durante el juego 
para mostrar la ventana de chal 


Introduce "INVIQ" y así queda- 
rá activado el modo de trucos. 
Ahora utiliza cualquiera de estas 
ayudas: 

□ GiveExpa [cantidad]: Obtener 
puntos de experiencia 
G GiveMoney [cantidad]: 

Obtener dinero 
G fastupg: Mejoras 
instantáneas 

Q slowupg: Mejoras a velocidad 
normal 

G treasure: 50,000 de cada uno 
de los recursos 

G farseen Muestra el mapa 
completo 

G beaste Colocar unidades en el 
mapa utilizando la teda [P] 


FLIGHT SIMULATOR X 

Mejora tu despegue 


¿Cómo se las arreglan los pilotos 
profesionales para realizar esos 
despegues y aterrizajes tan pre- 
cisos? Nosotros te vamos a decir 
cómo se las arreglan los pilotos 
virtuales, y es pulsando la teda 
[Y] y utilizando las teclas dlrec- 
cionales o el joystick para moverse 
hacia delante, atrás y a los lados y 
el throttle para ascender o descen- 
der. De este modo te resultará más 
sencillo tanto despegar y aterrizar 
como las maniobras de pista. 


CROSS RACIN5 
CHAMPIONSHIP 

Desbloquéalo todo 


Sí no te ves con ia habilidad sufi- 
ciente como para conseguir des- 
bloquear todo el contenido del 
juego medíante tus propios mé- 
ritos* hay una facilísima alterna- 
tiva para ti. Es tan simple como 
ir a la pantalla con los iconos de 
carrera e introducir •’fillmychart". 
Mediante este procedimiento tan 
sencillo podrás disfrutar de todos 
los coches, todos los circuitos, los 
componentes... 


DUCATI WORLD 
CHAMPIONSHIP 
Más motos y dinero 

Cualquier aficionado a la con- 
ducción sobre dos ruedas agra- 






VANGÜARD 
SAGA QF HEROES 

Hacienda fortuna 



Los comienzos acostumbran a ser 
especialmente durasen cualquier 
juego de rol Online y aunque el di- 
nero no lo es todo ni mucho me- 
nos, sí que ayuda notablemente. 
Prueba a dar tus primeros pasos 
en iVanguard: Saga of Heroes» 
con la bolsa más llena y de un 
modo muy sencillo gracias a esta 
misión oculta que a continuación 
te vamos a descubrir. 

En el continente de Qualia, di- 
rígete al oeste de The Beacon oí 
Haíeez 3 ? Azzimai hasta encon- 
trarte aun asaltante llamado Bhi- 
drahi, contra el que debes comba- 
tir. Será un objetivo fácil de batir 
siempre que tengas un nivel 9 ó 
10, y una ve 2 que lo hayas con- 



AGE OF EMPINES ¡ 

Unidades infinitas 




Q Para tener más unidades sin coste en población, abre 
con el bloc de notas - te aconsejamos que hagas antes una 
copia de seguridad- el archivo “proto-imi” situado en la 
carpeta “Data" del directorio principa] del juego. Busca la 


tUSjEUí 0 ^- 




línea llamada “ pop ulationcount" y cambia la cifra que veas, 
por ejemplo ‘’<PopulationCount>4</PopulatjonCount>" por 
"<PopuÍatíonC(Hjnl>0</PoprfafioiiCount>-. Con esto podrás 
tener un ejército inmenso sin que te tensas que preocupar 
por la población, pero ten en cuenta una cosa muy tógica: 
el ordenador también tendrá esta ventaja. 


seguido derrotar podrás recoger 
de su cuerpo un preciado objeto, 
el Bhidrahi’s Symbol, con el que 
iniciarás la misión una vez abras 
tu inventario y pulses con el bolón 
derecho del ratón sobre el objeto. 
Regresa entonces a The Beacon 
of Hafeez al’ Azzimat (te cruzarás 
con otros asaltantes a lo largo del 
camino de vuelta) para encontrar 
aun personaje llamado Bhadran 
Atiasa y entregarle el susodicho 
símbolo, a cambio del cual te re- 
compensará con dos monedas 
de plata. 

VIRTUA TENNIS 3 

A sartenazo limpio 

Esto, más que un truco o una ayu- 
da a la usanza a la que habitual- 
mente estamos acostumbrados. 


es una curiosidad que seguramen- 
te te provocará una sonrisa -a no- 
sotros a¡ menos si que nos la ha 
arrancado- al proporcionarte una 
raqueta de tenis con forma de... 
¡¡sartén!! Para conseguir desblo- 
quear este estrambótico ‘regalo’ 
todo lo que tienes que hacer es 
jugar al minijuego de Pin Crusher 
en el modo de campeonato mun- 
dial y conseguir golpear tres bolas 
en fila. Puede que no sea muy útil, 
pero sí muy divertido, ¿no? 



moniTores 

revolución 


onuores 3 d 


Bserva como los personajes uTeraLmeme 


irán y saLen oe La pantaLLa 


JU0G 


tus juecos como siempre sonasie 


en un muñE¥> De v^rDaoeras 3 Dimensiones 


mFo@3DtLLusioñs.e$ 

91-804.49.81 
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IOS MEJORES 

JUEGOS DE 

SUPERHÉROES 


LQS4fAMtóm¡S 


Un soldado de la T Guerra Mundial puede llegar a ser un héroe, por supuesto. Y un general 
de las legiones romanas o un miembro de las fuerzas especiales también, claro. Pero hace 
falta algo más para poder aspirar a lo más alta para poder ser- iUn superhéroe! 




■BUHI 




¡nfomanía 


O Género: Rol onfine 
© ídiorca: Inglés © l ofioat No 
© Personales ásponibfestatíro^^ 

© N* ravetes: 20 zonas © MuStijugador: Sí 
© Web: etLdtyofhefoesj^xn 


© Género: Rol odine 
© idioma: Inglés © Licencia dlcial: No 
© Péfsoia^^penibies^MjtrdaíteX^ 
© N 1 niveles: 8 zonas © tódtijugpdoí: Sí 

© Web: eu.cityoMltainsxom 


tve toda la magia de la ultima peucula 
de Spíder-Man„. y mucho más. Ponte 


resuelvas misiones irás ganando nuevos 
ombos y habilidades que te permitirán 


la película, como el Hombre de Are- 
o Venom, pero también muchos 


p Genero: Acción 

© UEocna: Casteferro © Ucencia oficial Sí 
© Personajes ásponibies/controUdos: 1/1 

© H° de niveles: 42 © Mult^gador No 
© Web: wwvLsm3tbegaine.com 


eJ mejor titulo de la seria 


S i hay unos candidatos ideales 
para protagonizar un video- 
juego esos han sido, desde 
siempre, los superhéroes. Lo 
que pasa es que, salvo hon- 
rosas excepciones, habitualmente los 
juegos de superhéroes no han alcanzado 
el éxito que hubiera sido de esperar, ya 
fuera por presupuestos demasiado bajos 
en su realización o. casi siempre, por la 
imposibilidad de pagar las licencias que 
¡as compañías de cómics exigían para 


poder usar los personajes más popula- 
res. El resultado fueron juegos mediocres, 
protagonizados por superhéroes de poca 
popularidad que pasaron, en su mayor 
parte, sin pena ni gloría por nuestros PCs. 

DEL CINE AL PC 

Últimamente, sin embargo, la cosa ha 
cambiado drásticamente, por suerte 
para los muchos aficionados al cómic. 
Y es que. por una parte, la industria del 
cine ha puesto por fin sus ojos en » 


FREEDOM FORCE 

Toda ta magia d& ios superhéroes clásicos combi- 
nada con un sistema de juego, de tipo táctico, apa- 
siorante, L 3 libertad para crear tu personaje y desa- 
rropar sus habilidades es total y su acabado gráfico, 
al estilo "cánte", es sencillamente genial, 

O &FR&EDOM FORCE VS THE THJRD REJCH» . 

es la segunda entrega de la serie» con nue- ( 
vos personajes y poderes y un motor gráfico 
revisado, que te reblamos este mes en e? 

DVD en su versión completa. 


¡SIENTE EL PODER! 


Como le gusta decir al amigo Spider-Man, "Un gran poder conlleva 
una gran responsabilidad"... ¿Estás preparado para asumirla? 


City of Heroes 


City of Villains 


© Estidb/CompaüU: Cnpbc/NCsoft 
© Distribuidor: Fnendwzre 
© Año: 2005 © Congeniado Mfct 122 
© Puntuación MM: 87 


g i los superhéroes de toda la vida se te 
3 han quedado pequeños, sin duda éste 
es tu juego. Crea tu personaje, personaliza 
su apariencia a tu gusto, efijge sus poderes 
con total libertad y lánzate a tediar contra 
el crimen en Parangón City. Una experien- 
cia única que revofuaortá el rol Online y 
que desde su lanzamiento se ha visto am- 
pliada con numerosas expansiones que lo 
hacen todavía más interesante. 


© Esbdkt/Caapañtx Cr^ptic/^Cscft 
© Disfjthuidor Friendware 
© Ano: 2006 © Comentado m. 132 

© Puntuadán MA£ SG 


¡nfomanía 


T^T J T 1 ,[r j aT T’-ir 1 


A mbientado en el mismo universo de 
«City of Heroes», pero sin requerir 
que tengas éste instalado, te permite 
asumir el papel de un supervillano. Con ta 
misma abundancia de opciones a la hora 
de crear tu personaje de la anterior en- 
trega de la serie, pero con más poderes, 
personajes, misiones y escenarios. Sí ya 
tienes «City of Heroes», éste es sin duda 
el complemento perfecto. 













Marvel 

Ultímate Alliante 


© E^^/Cünp^ñía: Rsven/Attfrókxi 

© Distribuidor: AdJvákxi 
© Ano: 2007 © Comentado NLU: 144 
© Puntuadóo MM: 82 


B asado en uno de los comes más ím- 
pactantes de los últimos tiempos, ’Tíie 
Uttimates" este juego te pone á frente de 
un grupo de hasta cuatro héroes diferentes 
a elegir de entre 20 de los más populares 
personajes MarveL Acción y rot a partes M 
iguales en una aventura apasionante en 
la que tan importante es desarrollar las ^ 
hahbdades de cada uno de tits perso- 
najes como aprender a combinar- 
ías entre sí. La única pena es 
que apareció sin traducir, 
pero si el ingles no te 
asusta, no te lo pierdas. 


© Género: feriófiAol 
© idioma: Inglés © Ucencia oficial: Sí 
© Féísonafes dispoíi&iestoitroladcs’ 20/4 
© Ü a de niveles: 6 © Multijegador Si 
© Web: ^ww-marvefuEtimateaUIa nce.com 


ÉP* 


►► los superhéroes, haciéndolos año 
tras año protagonistas de sus produccio- 
nes más costosas y espectaculares y, por 
tanto, poniendo el mundo de los cómics 
en la primera línea de la actualidad- Por la 
otra, la propia industria del videojuego ha 
crecido exponencíaímente hasta alcanzar 
unas dimensiones tan enormes, que la ha- 
cen capaz de manejar sin ningún tipo de 
problema las licencias de estas películas 
o, ya puestos, de cualquier personaje de 
cómic que se tercie. 




X-Men Legends 2 
El Ascenso de Apocalipsis 


© EstiEfis/Compañía: Beeren/Ram Software 
© Oistribíijdc r Activfsiod 
© Arte; 2006 © Comentado MVb 132 
© Puntedón Mfcfc 82 




C ombinando acción y rol este fantás- 
tico juego te pone al frente de los 


m tico juego te pone al frente de los 
protagonistas de la serie de películas 
"X-Men", pero en una aventura com- 
pletamente nueva. Con unos gráficos 
que parecen sacados directamente de 
un cómic y una enorme cantidad de 
opciones a descubrir, este juego es im- 
prescindible para cualquier seguidor 
del popular grupo de mulantes. 


© Género: Accíón/rol 
© Idioma: Castellano © Ucearía oficial: Sí 
© Personajes dfcSponiblesA^rtrúlaíios: 20/4 
© N : de niveles: 4 actos © Miíftjjugadc r : Sí 
© Web: wwwjanenlegendsZcoín 


The Punisher 


© Estudia/Coaipfis: VaStm/THQ 
© Oistribukfc r: Prodn 
© Ano: 2005 © Comentado MI* 122 
© Pjntuadón M?*h 79 


A cción directa, dura y sin compli- 
caciones es lo que te ofrece este 


fl Daciones es lo que te ofrece este 
juego, uno de los más violentos de los 
últimos tiempos. ¿Tienes más de 18 
anos y, lo más importante, el estóma- 
go necesario para sacarle la verdad a 
golpes a todos los sospechosos que se 
crucen en tu camino? Entonces lo pa- 
sarás en grande con este juego, porque 
es largo, está repleto de extras y, sobre 
todo, reproduce estupendamente el 
cómic en el que está basado. 

- . . - wk mm 


© Genere: Acción 
© Idioma: Castellano © Licenáa o^daí; Sí 

© IT de ráeles 17 © tA¿tijusador: No 
© IVez: thq.com^unrsher 


El resultado de esta combinación es el 
que ya sabéis: juegos de Spider-Man, Hulk, 
los X-Men o los 4 Fantásticos, entre otros, 
que destacan, además, por la enorme 
variedad de sus planteamientos; desde la 


aventura al estilo iGTAi de 
i Spider-Man 3» a la combi- 
nación de rol y acción de 
iMarvel Ultímate Alliancei, 
pasando por la estrategia 






tos 4 fantásticos 


© Eshxfc/Comp3Ír-i: Beeoc^Arihision 
© Distribasdon ¿división 
© Aña: 2005 O Camcnladp mt 127 

© Pimhopéct UVt 75 


E l primer grupo de superhéroes de la 
Marvel llegó por fin a nuestros PCs 
gradasa la película basada en sus aven- 
turas. Su sistema de juego no podría ser 
más sencillo: avanzar por un escenario 
tras otro acabando con cualquier enemi- j 
gp que se ponga en tu camino mientras | 
controlas al miembro que prefieras del \ 
fantástico cuarteta Si lo que buscas es ' 
pasar un rato entretenido y te van los su- 
perhéroes, con este juego, apto para to- 
dos los publicas, note puedes equivocar. 



Marvel 

Trading Card Dame 


© Eshic£o/Ucmp¿m3: VkKXis CycSe/Konami 
© Distribuidor Koaami 
© Aña: 2007 © Comentada: No analizado 
en Mkromanú 


L a apuesta más original de todo el re- 
pórtate es este simulador del juego de 
cartas colecciona bles (JCC) de Marvel. 
Su sistema de juego asustara a los que no 
sean aficionados a este tipo de productos, 
pero cuenta con un completo tutoría! y 
además está totalmente traducido al cas- 



tellano, lo que lo convierte en una forma 
fantástica de introducirte en d apaaonan- 
te mundo de las cartas colecdonaWes. 




A mbientado en el intervalo que va v 
desde la segunda a la tercera A \ 
película de la serie "X-MeiT, este ííf \ 
juego familiar te permite vivir 
una emocionante aventura alter- 
nando el control entre Lobezno, Ronda- 
dor Nocturno y el Hombre de Hielo. Cada 
uno de ellos, claro, tiene sus propios po- 
deres que tienes que aprender a usar si 
quieres avanzar en la aventura, ¿Alguna 
vez te fias preguntado, por ejemplo, por 
qué Rondador Nocturno no aparece en la 
tercera película de fa saga? Pues en este 
juego encontrarás fa respuesta a ésa y a 
otras muchas preguntas. 


© Género: Acción 

© Idioma: Castellano © Licencia of ksat Sí 
© Personajes dispontbíes/conUoíados : 3/1 
© N 1 de niveles: 25 © Muh^gador: No 

© Web: www.K-mengame.com 


de las cartas coleccionadles de iMarvel 
Trading Card Gamei o la acción sin con- 
cesiones de «The Punishera. 

SIN OLVIDARNOS DE... 

Y luego, claro, hay juegos que no están ba- 
sados en ningún cómic en concreto, sino 
que toman su inspiración de ía tradición 
del cómic americano de superhéroes. Entre 
ellos destacan, por supuesto, los juegos de 
la serie «Freedom Forcé» (cuya última en- 
trega puedes encontrar en el DVD de este 


mismo número), que hacen una fantástica 
recreación de los cómics clásicos de los 
años 60 y 70, con sus diálogos recargados 
y personajes repletos de estereotipos. 

De inspiración libre también es «City of 
Heroesi, un juego de rol Online que su- 
puso toda una revolución en su género y 
que te permite crear tu propio superhéroe 
eligiendo entre una lista gigantesca de op- 
ciones de personalización y llevarlo a un 
mundo pobfado por miles de otros juga- 
dores-héroes. Su continuación tCity ►► 



NUESTROS FAVORITOS 

O SP1DER-MÁN 3. Una fantástica aventura, muy 
emocionante y divertida, que te ofrece además 
montones de contenida 

D MARVEL ULTIMATE ALUANC&. La mezcla jus- 
fa de acción y rol, con más de 140 personajes Marvel 
y un argumento {£gna de los mejores cómics. 

O CITY OF HEROES)). Ésta es la experiencia más 
pareada a ser un superhéroe de 
libertad total para crear tu personaje y 
fadon espectacular. 


MJCfiOUANlA 99 
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fm SL FUTURO 


S panorama de! género es brülajtte y nijy prometeóor. tan- 
to a bígo como a corto piaza 

O AGE OFCGKA^ HYBORíAN ADVENTURES, Conan 
eí Bárbaro lle^rá a nuestros PGs en un aJucinante 
juego de rol onfóne, 

O UOTERSE ONLINE. Todas las posibi- 
idades de de rof orine; ^ 

los personajes oficiales MarveL ¡Excetek>H 
O iSOM ■ Habrá pefcula y habrá juego 
de la pdfcuia- ¿Hay que decir más? 



►► of Viüains», añadió la posibilidad de 
ponerte en la piel de un supervillano, algo 
que los aficionados a los cómics llevába- 
mos esperando desde hacía tiempo. 


UN FUTURO BRILLANTE 
Para el futuro la cosa promete diversión, 
nuevos personajes y más variedad. Por una 
parte, ¡as películas de superhéroes continua- 
rán saliendo y no faltarán juegos inspirados 
en ellas -sin ir más Jejos, Sega ha confirma- 
do el desarrollo de un juego basado en la 


futura película deironMan-, Fórotro lado, el 
mundo del cómic parece dispuesto a tomar 
al asalto el universo Online con nada menos 
que dos bombazos anunciados para los 
próximos meses: tAge oí Conan», basado en 
las aventuras det bárbaro más famoso del 
mundo y tMarvel Universe Online», un juego 
de rol Online protagonizado por todos (sí ¡to- 
dos!) los personajes del universo MarveL 
En fin. ¿Ya te has decidido? Pues cálzate 
las mallas, hazte una capa con la colcha y... 
¡A combatir el mal se ha dicho! ■ JJ.V. 
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O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS iUGADORES 


|g comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los ¡uegos^ al nirvana de los géneros, a la posada del guerrera- el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. ñde y se te dará Pregunta y serás contestada Tuya es este sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste- 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica - estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 






Antología del Tiberio 




Manos a la obra 


Hazañas bélicas 

□ DESCARGAS 

O MOD PARA «COMPAN Y OF HEROES» 


© Lo encontrarás en: irwwJkmodLoíg 


O Nadie fe discute a cdompany cf HsiOcS» 

su fabuloso realismo, pero si quieres re- 
bajarlo para darle un carácter más arcade 
y disfrutar de batallas épicas te recomen- 
damos el mod wKMQD. Ñafiaos at Waru 
porque concede más recursos iniciales 
para que puedas iniciar mucho antes la 
producción en masa de unidades y vehí- 
culos, así como aumentar el nivel de las 
compañías. Ya puedes imaginar que tas 
batallas no tienen precedentes en crude- 
za por el notable incremento del potencial 
bélico. El mod también mejora d diseño 
de múltiples unidades. 


O AÑADIDOS O EDfTOft DE MAFA5 □ itC&C 3: TIBERtUM WARS» 


Apocalypse Now 

□ DESCARGAS O JUEGO «DEFCON, EVERYBODY DIES» 


© Lo encontrarás en: www.evecybody-dteitttn 


a Con el programa de repeticiones guardarás automáticamente cada 
segundo de la partida sin tener que interrumpir su desarrollo. 

más, facilita la tarea de Instalar la ingeníe cantidad de mapas 
creados por la comunidad. 

Los generales más combativos seguro que prefieren el 
modo Online que, por suerte, ha solucionado sus proble- 
mas ¡nidales gradas al parche que actualiza el 
juego a la versión LG4 y que ya está disponi- 
ble para la versión en castellana 
Otra utilidad sumamente recomenda- 
ble es el gestor de repeticiones, un pe- 
queño programa que activa la grabación 
automática de ¡as repeticiones para de 
esa manera no tener que interrumpir el 
desarrollo de la partida. 


©LO ENCONTRARÁS EN: 

* Worid Bukfe* y mapas; DVD «¡cromante J49 

* Parche L04 y comunidad www.cncgamxoo7 

* Repeticiones automáticas wiradnvqpnx^^ 
net/prod^cncaiÉorapiay^mastcf-pñp 


S i se te han quedado cortas las tres campañas de tTibe- 
rium Wars» o quieres darle tu toque personal al modo 
escaramuza y las partidas multijugador Online, ya puedes 
crear escenarios de batalla con la herramienta “Wortd Buíldef. 
Y es tan oficial que se trata del mismísimo editor de mapas em- 
pleada durante el desarrollo del juega 
Compleja pero asequible 

Aunque para su utilización es recomendable tener conocimien- 
tos de gráficos 3D, incluye un detallado manual para que los pri- 
meros pasos sean relativamente sencillos. A partir de ahí, 
si dominas los conceptos básicos de la creación de tex- 
turas y objetos, sus posibilidades son ilimitadas. Ade- 


A Crea tus propios mapas gracias a £a 
herramienta oficial «C¿C 3: World BuikJen», 


O Durante Jbs años de ia Guerra fría te estrategia estaba plagada da 
ututos que recreaban el lanzamiento de misiles int ertontinentales 
y películas como “Juegos de Guerra" escenificaban una hipotéti- 
ca Tercera Guerra Mundial. Este es precisamente el escenario de 
“Defcon, Everybody dies". A través de una sencilla interfaz con 
gráficos en 2D decidirás en tiempo real la acción de unidades 
como silos lanzamisiles, submarinos nucleares* radares, buques 
de guerra, etc. Puedes jugar contra la IA o frente a otros jugado- 
res en d modo Online. La versión completa cuesta 14 €, 


Í2 UJCBOUAXiA 






Sims al cuadrado 


paosiáatlmSmsllas Ébam&feuénes», 
en la página web oficial hay disponible 
un curioso juego interactivo para pasar 
un rato divertido ayudando a Bob o a 
7ma a recoger ios elemtntcss propios de 
cada estación. ¥ francamente, tiene su 
gracia batir fes récords mundiales de 
puntuación o retar a les amigos. 


Conquista total 

SI DESCARGAS O DEMO 
«WARHAMMÉE MARK ÜF CHAOS» 


de rftirbammerhhá cfíh^i para que 
compruebes por ti mismo de primera 
mano que es mucho más satisfactorio 
aniquilar las hordas de contrincantes 
humanos que denotar a la IA deJ jue- 
ga Y no creas que la den» se queda 
corta, porque ofrece múltiples mapas 
y imdades^. De hecho ocupa nada más 
y nada menos que L3 6a 

© Lo encontrarás «r £ £ 
www.markofchaoSrCQm 


Web del mes 




\ Descargas 


*~s5*¿SSS¡Z 


Aventura 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


Webs oficiales de 


Vuelve la comedia 


\ h _ l _ l j í_ 

ü\frilf$nrha rfp hnmnr 

¡ rtrMÍíílliifCI tlUíiSWi 


O ACTUALIDAD O NUEVOS LANZAMIENTOS 


• - ACTUALIDAD GJ NOVEDADES EN EL GÉNERO 

p as páginas oficiales de los juegos que están por llegarsiem- 
í pre suelen ofrecer información interesante. En el caso de tas 
wm aventuras, esta información es aún más rica, ya que ofrecen 
pistas sobre el argumento, fichas de personajes, diarios y otras 
sorpresas. Te invitamos a visitar las webs de fas aventuras que 
están porvenir, seguro que pasarás un rato entretenido: 

ass3ssmscreede£ubf,com contiene el diario 
de los programadores, descargas y un foro. 

www.gametap.com/home/myst/ 

con la demo, noticias, comunidad, etc. 

í^(W.fe/iti/€games.com 

Aamandma* Una visita imprescindible, tiene 
demos, la descarga de banda sonora, el có- 
mic interactivo, cortos, blog de los progra- 
madores. foros y mucho más. 

□ lueg os de Agatha Christie: 
www. aga tha ch ristiegam &. com 
Argumentos, personajes, y des- 
ea rgas variadas... 

O Simón the Sorcererú 

www.simon-the-sercererxom 

Te presenta la historia y tiene 
fondos de pantalla, personajes, 
etc. y además permite des- 
cargar de banda sonora, 

n U^jLj _J . aunnhir-ir 

W flKiíS M t 0lClTtUí3¿' 

y sí quieres estar al día 
sobre todo lo que se 
cuece en el género, 
no dejes de pasar por 
estas web: 

www.a ven turaycra.com, 
adventuregam ers. com. 
y www,/u5tadvenfure.com 


O En Jas útómas semanas se han anunciado m puñado dé aventuras hu- 
moristkas, para deleite de bsíans de la comedia. Dede 13, creadores del 
premiado «Ankh» , lanzarán su continuación, «Heart of Osiris». y una 
aventura de agentes secretos perdidos en islas desiertos, «Jacfc Kea* 
ne», Steve Ince, guionista de «Broten Sword», prepara «So Bíonde», 
la historia de una niña pija- ¡perdida en una isla desierta! Y otra gran 
noticia: la web oficial de «Simón the Sorcerer 4» confirma que La 
nueva entrega de esta legendaria saga saldré también en castettano, 
¿A qué se te ha puesto una sonrisa de oreja a oreja? 

%> Más información: www,sheriod(fio/mes'thegame.com 
www.srnMn-fhesort^er.com, www,jacldfeane.coni 
y www^nfch-g3/ne,com. 


SCUMMVM crece 


D DESCARGAS 
O UTILIDADES 


O En ios años noventa ks ¿vsrc&ras 

de Skm competían con los éxitos 
- de LucasArts. Era una rivalidad 
amistosa que, casi dos décadas 
después, simbólicamente se ter- 
mina: «SCUMMVM», una utilidad 
1 \ que permite jugar a tas aventuras 

de LucasArts en bs ordenadores modenws, ha arnmriado que pronto sera 
compatible con las primeras aventuras de Sierra. Además piden ayuda para 
probar los juegos y encontrar tos faltos, ¿A qué estás esperando? 


© ?¿¿s jnformaaón: www.sctímrmmorg 


Aventura gratuita 


Something Amiss 

D DESCARGAS □ AVENTURAS ONUNE 


□ nuevo versión de flash ha conseguido lo que pama prácticamente 
imposible: que podamos |ugar a aventuras gráficas de calidad direc- 
tamente en nuestro navegador de Internet Y claro, si son gratuitas, 
como es el caso de «Something Amiss», mucho mejor... Prepárate a 
vivir una inquietante historia: Alíce, la protagonista dd juego, has so- 
meterse a una resonancia magnética en el hospital se da cuenta de 
que d mundo que conocía, ha cambiado. ¿Qué habrá ocurrido? Pues 
eso. y bastantes cosas más, lo descubrirás al jugarte^ 


© Más información: wvntsomethin&rmss.com 

_ _ ultimo enroñen awonii, pero estamos naDianoo oe un juego gratuito. 


j— | 
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'¿5 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 



72ff$h 



0 ííq, no es ¡jos ea irires frases h portséa de 
&SXÁ1JLERj> sea diferí a b que se co* 

mertíaTtzó aquí; lo que ocurre es que un 
aficionado ha tenido la simpática ocurren* 
tía de cofocar et rostro del ador que hace 
de Leónidas en la película “300" sobre el 
cuerpo del protagonista del juego editado 
por THQ. Y* francamente, viendo la fero- 
cidad con Ea que actúa el rey espartano 
en Ea película, miedo nos da con tan sólo 
pensarlo. Seria capaz de destrozar ei sofito 
medio ChernobiL. 


Labores de equipo 


DESCARGAS E MOD 
D «HAU-UFE2» 



0 ffino t£ g’jsü j^íear en íaífteria ¿J ¡o ÍE/ya 

es Liaren equipa entonces no puedes 
perderte t< Revolt The Décima liona para 
«Halí-Ufe 2*. □ mod multi jugador, que en- 
frenta a dos grupos de ocho personas, ha 
sido (Señado para que el trabajo en equi* 
po sea la única posibilidad de salir victo- 
rioso. Incluso cuenta con una trama muy 
rica y elaborada. 


© lo encontrarás en: 

thedeámatiún. cam/ 


Un nuevo frente 
de batalfa 

□ DESCARGAS □ WDO «SATTIEF1ELD 2» 


0 <d)sssit oi'ífiív es un meé pera düsít'e- 

fiéd 2 que gira en ton» a los combates 
de las Guerras dd Golfo, Sus desarrolla- 
dores, más de treinta, han incorporado 
gran cantidad de velorios, armas, arti- 
llera mapas y hasta dos nuevos modos 
de juego, todo eflo heredado de la anti- 
gua versión del mod que se reafizó para 
«BatilefieJd 1042». 


© Lo encontrarás en: 

i*Tvw,desert*confficf,c^ 




En esta sección los aficionados a ía acción tenemos un fugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En ei próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando- 





0 ACTUALIDAD □ «CELLf ACTOR» 


S eguro que aún recuerdas una detno llamada «CeU Factor» que 
fue desarrollada por Artificial Studios e Immersion Games 
para exhibir las cualidades físicas del chip gráfico PhysX de 
AGE1A. Aunque fue creada como simple demostración tecnológica, 
todo el mundo sabía que esa demo acabaña por convertirse en un 
juego de acción completo. Pero lo que nad:e se esperaba es que, 
una vez terminado, estuviese disponible de forma gratuita, como 
descarga directa desde la página Web oficial, 

£1 juego narra una guerra futurista entre dos ejércitos de super* 
humanos con poderes mentales y permite controlar hasta tres 
tipos de personajes en dos modos de juego diferentes: el modo 
campaña, en el que hay que enfrentarse a una serie de desafíos 
a través de cinco niveles para descubrir el motivo de que la Tierra 
esté tan devastada, y el modo escaramuza, con el que uno puede 
enfrentarse a otras personas de carne y hueso a través de Internet 
o a un grupo de bots controlados por la IA. 

Gran infera ciividad 

Uno de los rasgos más sobresalientes del juego, y del que más se 
ha oído hablar, es la interacción plena con el escenario. Gracias a 


A Todos los personajes cuentan can poderes mentales que tes pemwten mover 
cu^jier objeto del escenario y uti^aHo como arma arrojadera. 


¿Boku en Half-Life 2 ? 


E DESCARGAS O MOD O «KALF-UFE 2» 


M La mayor parte del juego resultará úricamente accesible para tas 
afortunados que depongan de nía taqetaPfrysX 

los poderes mentales a los que hacíamos 
referencia antes, los personajes pueden 
mover cualquier objeto o líquido que 
encuentren, ya sean unos escombros, 
unos tomillos, un generador, una marea 
de lava ardiente o todo a la vez. Con ello, 
se pueden lograr ataques muy variados y 
espectaculares, con multitud de objetos vo- 
lando por el escenario. 

Por desgracia, como ya podras imaginar, para 
disfrutar de todo esto es necesario contar 
con una tarjeta PhysX de AGELA. Es posible 
probar el juego sin ella pero únicamente 
en el modo esca ra muza y con sólo dos 
de los cinco mapas que incluye. Aun* 
que, quién sabe, puede que al igual que 
ocurrió con la demo, alguien encuentre 
la forma de simular la presencia de la 
tarjeta para disfrutar del juego al com- 
pleto. Lo que la co- 
munidad no pueda 
conseguir.... 


© MÁS INFORMACIÓN IN: 

vratdfedancnfataLan 


O Temerlo en menta ía gran can- 
tidad da afíóamáüs 3 dkla de Ura~ 

gárm que hay repartidos por todo 
el mundo, tarde o temprano tenía 
que salir un mod que nos permi- 
tiera recrear las aventuras de Goku 
y sus amigos. Utilizando el motor 
gráfico del «Half-Life 2a, esta pri- 
mera versión nos permite escoger 
entre diez personajes milicos de 
la serie, cada uno con sus propias 


habQklades especiales, incluyendo 
poder volar por el escenario. Ade- 
más, cuenta con tres mapas y dos 
modos multqugador y se ha aña- 
dido Ea posibilidad de medrar las 
habilidades como si de un juego 
de rol se tratase. O mod está en 
sus primeros comienzos pero es 
de esperar que se añadan nuevos 
modos, personajes y mapas con ei 
paso del tiempo. 


© Lo encontrarás en: vrww.preknown.cmi/dbsource/index^php 


A £ eres uno de los muchos aficionados con los que Ea serie 
"Bota de Dragón* cuenta en España vas a atocinar con este mod_ 





lonversmn 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


C ACTUALIDAD Q «DARK AGE OF CAMELOT» 


C on el titulo «Dragorís Revengei nos llegará la próxima cam- 
paña gratuita de iDark Age of Camelote Será ía primera de 
una serie, ya que los planes de EA Mythic pasan pe r hacer 
un nueva lanzamiento cada seis meses. En ella Jos jugadores de 
más nivel se verán las caras con poderosos dragones. Habrá uno 
por reino y lo mejor de todo es que habrá actualizaciones de con- 
tenido,,, ¡Cada dos semanas! 


(na de zombis. 


Football Manager online 

Q No te extrañes de ver este ú&fo ¿epcTfKJ enirr bs iTuxiths per&stsn- 

h» ?; nertísper esta «l. Sega ha anunciado que «Football Mana- 
ger» por fin pasará a ser masivo y onlrne. Una alternativa en este 
ámbito de juegos en La que según Miles Jacobson. Managing Direc- 
tor de Sports Interactive, basta imaginar un cruce entre los mana- 
ger de fútbol actuales y Las páginas web de subastas para com- 
prender lo que supondrá. Además de controlar un dub y tratar de 
Llevar tu equipo a lo más alte* podrás vender y pujar online por di- 
ferentes jugadores. El juego estará disponible la próxima primave- 
ra. ¡Prepárate para la gestión financiera más agresiva! 


fMngun reino está a saívol 
iDark Age of Cameloti es V 
uno de los juegos máscomple^ 
tos del rol online y, ahora* tras 
la expansión del Laberinto ^ 
y con estas nuevas cam- 
pañas, puede que se con- wÉá¡ 
vierta también en uno de YMM 
los más vivos. Los drago- Vwfl 
nes amenazarán a los tres 
reinos: Gofestandt a Albion, - 
Cuuldurach a Hibemia y G¡af- i 
pinulva a Midgard. A lo largo i 
de diferentes misiones des- J| 
cubrirás ¡es secretos del era- fl 
gón que amenaza a tu pro- I 
pió reino. 

También, llegado el mo- 
mentó, allí esperamos cru- ™ 
zamos con ‘Darkwítch p , "Niza 
La Churry' y "Kuther" quienes 
fueron nuest ros guias en las maz- 
morras del Laberinto de 
los Minotauros. ¡Gracias 
de nuevo, amigos! ^ 


C Lo encentrarás en: www. (oof teNmanager J/Ye . com 


© MÁS IMFOfiMACíÓN EM: 

wwW'dartegeofcemehLcQfn 

AsdmgonSrtYtng* 


/indexphp 


Mundos persistentes 


) ¿Samas q ue~ 

ei fuego «Darfi 6 Ught» pasa a ser 

gratuito? Segúnhaanun 

^estadedsiónescansearencmdbe 

grandes cambios y ajustes que subrae 
los próximos meses y es apfícable a ma 

de cuenta que se haya creado. Smd 

ocasión para probario que no deberías | 

© Lo encontrarás e«i «rww.dartandl»«W <»m 
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Velocidad 


A mil vueltas por hora 


A rebufo 


Ojo a I retrovisor 




¡Los objetos de Titán 
Ouest a tu alcance! 

O ACTUALIDAD O MAPA «TITAN QUEST» 


I 

|J|1|UCIC m — 

mitológico 

En2008 t alaSegadaóe«Ldd» 
u^sto. se sumará «ftíse of the Árgonauts» 
un juego que Codemasters tiene ya muy avanzada 
Ambientado en la antigua Greda. transctiTsra en e! 
mundo de tos gladiadores y nos pemátírá liderar gru- 
pos de personajes como Hércules o Jásócu 


ttww'.codeftta stefs.es 


© Lo encontraras: 

wwwA¡tanquestY3UÍUgn.<3m/Vtew. php? 


© MÁS INFORMACIÓN; wwwiradcmánia.com 


Atesoras riquezas , poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/a Sí es así, es que eres un auténtico forofo del roL A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


L os foros de Bioware son un hervidero de comen- 
tarios, rumores y propuestas debido a la enorme 
expectación que ha levantado el anuncio oficial 
de Atari, hace escasos dias, de que está en marcha 
la primera expansión oficial para cNWN 2». 

Nueva línea argumenta/ 

(Mask of the Betrayera nos situará después de los 
acontecimientos acaecidos al final del juego 
original. Tras la batalla contra el Rey de las 
Sombras, nos embarcamos en una cam 
paña ambientada en Rashemen, cerca de 
las peligrosas tierras de Thay. Además de 
la nueva linea argumental, la expansión 
potenciará la creación de personajes 
de nivel épico, incorporará nuevas 
razas para los jugadores, muchos 
más monstruos, nuevas masco- 
tas, armas y opciones de fabri 


catión de las mismas. Pero el detalle que por 
ahora más está dando que hablar en los foros, 
es la mejora en e! sistema de influencia de 
los personajes que acompañan al protago- 
nista, potenciando lo visto en (Caballeros 
de la Antigua República 2» y en el propio 
«Neverwinter Nights 2». 


O MAS INFORMACIÓN EN; 

nvn 2 hrums.hiow 3 n.eom/i 

YkvfonimAtmt?fonim=121 


□ ¿se mapa para 
ccTitan Ouest» tie- 
ne la peculiari- 
dad de incluir to- 
dos los objetos 
deí juego original 

v rfe» bi PTrunKÍnri _ 

«Inmortal Throne», junto a multitud de jefes fina- 
les con taque probarlos* Te proponemos trans- 
ferirlo a la campaña principal en conjunción con 
el editor "Soulseekkor's TQ Defüer". 


tí tamiemo del 
One», la espera* 
«loca Race Olivera 
motor gráfico 
con el más que prome t edor 
Dvti. Su lanzamiento está 
principios de 2008* 

Z MásiífoíToacíórc jnm.codemasters.com 


Te gusta pisarle, ¿eh_? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


los espectaculares sattos, Su tecnología gráfica es verdaderamente 
envidiable y está a la altura de fTrackmania United». 

Vuela en internet 

Puedes jugar contra la lAo en modo multijugador online, que es 
su auténtica razón de ser por la inmensa comunidad online gene- 
ra da por la serie. De hecho, el portal de juegos online Ono Arena va 
a estrenar en breve servidores para fTrackManía». de forma que 
podrás jugar con una velocidad de conexión absolutamente 
inmejorable. Además, si eres diente de banda ancha de Ono, 
tendrás plazas preferentes en las salas de juego. 


O ACTUALIDAD Q «MASK OF THE BETRAYER» 
□ EXPANSIÓN RARA «NNW 2* 


O JUEGO ONLINE O VERSIÓN GRATUITA DE «TRACKMANIA» 


M on aires renovados y más comerciales gradas al éxito de 
! cTrackmania United», esta popular serie de juegos de aero- 
W badas sobre ruedas no ha perdido su atractivo de ofrecer 
versiones gratuitas, porque ya puedes descargare! juego completo 
cTrackmania Nations ESWC» que ha sido seleccionado como jue- 
go ofidat a competición para ta próxima Electronic Sports World 
Cup. Con él podrás prepararte para partidpar en la ESWC o. sim- 
plemente, dejarte atrapar por su ilimitada jugabílidad para pasarlo 
de miedo realizando malabarismos y piruetas increíbles. Aunque se 
contraía con cuatro teclas, tiene un tutoría! para pillarle el truco a 

< Los coches deí juego 
pueden ser “tuneados" 


106 hoCfiOMJUéU 







tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo- ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes* 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 

Mientras tanto, se van conociendo algunos detalles más de 
cEnerny Engaged 2». que te podrán en la cabina del poderoso 
K-52 y de lo que seria el sofisticado Comanche de no haber sido 
ancelado su programa. Sabemos que soportará la tecnología 
TraeídR. comunicación por voz. diversas opciones multijugador. 
Visita su nueva web oficial que ya ha despegado... 


B ACTUALIDAD 

E WHIRLWIND OVER VIETNAM Y ENEMY ENGAGED 2 


V uelven los helicópteros a la simulación. Anteriormente ya 
te hemoscontado algunas cosas de ios títulos (Enemy 
Engaged 2». que prosigue en su prometedor desarrollo 
y de iWhirlwind Over Vietnamí, cuyo lanzamiento por fin ha 
sido confirmado, y será distribuido por Virgin Play. 

Pasado y futuro de los helicópteros 
Aunque se traía sólo de dos títulos en un ámbito de la simula- 
ción que ha permanecido casi desierto durante años, ambos 
juegos abarcan casi todo loque supone la integración de los 
helicópteros en el campo de batalla moderno. 

tWhirfwind Over Vietnamí estará ambientado en 1965. en 
la batalla del valle de Drang. durante el confiicto de Vietnam. 
Aquí fue donde los helicópteros, -esos UH-1 Huey que salen 
en todas las películas del Vietnam- tuvieron un pape! crucial 
por primera vez. En el simulador podrás asumir e! papel de 
piloto, copiloto y artillera, para realizar misiones de apoyo 
directo, cañoneo y búsqueda del enemigo. 


$ MÁS INFORMACIÓN: wv*.YÍrginpt3y.ts y mrw.eecA2.coni 




Deportivos 


mmmsm 


■ 




No te gusta perder ni a las chapas, ¿ cierto ? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo , La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a lanar que sudar la camiseta, asi que-lhala, calienta que sales! 



O DESCARGAS 

m DEMÜ «32* AMERICAN CUP» 


T omando como base el fantástico simulador de vela 
iVirtual Skipper 5», Nadeo ha creado el juego ofi- 
cial de la 32 Copa América, que se está celebran- 
do en Valencia. Mientras se disputan fas regatas de la 
Copa Lquís Vuitton, cuyo ganador obtendrá el derecho 
de desafiar al Alínghi para arrebatarle la Copa de las 100 
Guineas, ya puedes descargar la demo para que te vayas 
haciendo una idea -o más fácil, instalarla directamente 
desde nuestro DVD de este mes-. Se trata de una demo 
muy completa que incluso tiene un tutoría! interactivo 
para aprender fácilmente lo básico de la Vela. El siste- 
ma de control te sorprenderá por su sencillez: la cla- 
ve reside en elegir el momento adecuado para variar 
rumbo, desplegar los velámenes y. por supuesto, toda 
la táctica para tapar viento, apurar en las balizas o 
pasar rozando al límite de la penaíizadón. 

Oráticos de bandera 

La realización técnica es extraordinaria, con una cá- 
mara con rotación y ‘zoom’ desde tomas generales 
a primeros planos. Las animaciones de los 


© LO ENCONTRARÁS Di 


tripulantes y el efecto del viento sobre las velas son más 
que realistas. Ya en la demo destaca la fabulosa recrea- 
ción del Puerto de Valencia dedicados la Copa América; 
se distinguen perfectamente sus edificios emblemá- 
ticos y las sedes de los equipos. Los barcos también 
muestran todo el esplendor de estos Fórmula 1 de la 
Vela. Si quieres probar el espíritu competitivo de la 
Copa América puedes medirte contra los mejores 
rematistas virtuales con el estupendo modo mul- 
tijugador online. ¿Subes a bordo? 



ProEvo sin límites 


O íes chicas de 
PeSxs&WfaálSt* 

ng-ñ ¿ puñto «Totíl 
ftítdj 2ÜÚ7t el 

mod definitivo 
para «PES 6». 

Actualiza las 
plantillas de Prf 
mera y Segunda División de la LFE tarribién lleva 
la Prtmaef League la Bundesüga, la Serie A -con 
la “JuvT-y otros «pipos aiopeos^ Ochara más 
deLnlGBpoquevienecon2^€sb(Sos.équpa- 
dones de alta eafidad con escudos ai HD, más de 
LOO batanes* cerca de 3000 caras y los comenta- 
rte de Cam^EJeportíro de la Ser, 


© Lo encontrará: iiw iipesúCcft Wfrfctolff 




vcíovav; 10* 






Más que en ningún otro sitio, aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros ¡ugaoores. Éste es tu punto de encuentro. 


i Q IA CANCION QUEDO UUY 
t BIEN CANTADA EN SIMUSH pero 
i Iteró horas grabarla porque 
I nos moríamos de risa. 


«torStas 2 y Las Ctafrg ¿s tadcnen 




^ ) Juego del mes 


O QUERÍA DAR A CONOCER NUBTRA 
WMUNmQEtWmNYQFHEROES» 

que crece día a día. Estamos en non r, 
mn0Qcoh.net. un TS y un canal de 
IRC ("coh.es) donde organizamos 
partidas y torneos. Si queréis disfru- 
tar dei juego contactad con el dan. 

laint Campéerrcs 

O QUEREMOS DA* 4 CONOCER nuestro 
clan multisquad ISTARL cumplimos 
3 artos y en este tiempo hemos aban- 
derado muchos fuegos online. Ahora 
estamos redutando en iBattlefield 
2142» y en tSWAT 4». Si quieres 
unirte, visita www./sfari-zoíie.nef 

ÍOMB sJCzneS 

O ESTMtBBBUmiANBOUNUQO 
DE <dM TTHFBin* denominado 'Ope- 
ración Amanecer". Habrá mapas con 
batallas y focalizadones en Esparta, 
traducción, doblaje total y música 
original. Recreará nuestro ejército con 
armas, vehículos tanques y hasta eí 
portaaviones Príncipe de Asturias. La 
web es www.^msftmodsub.es 


y MICfíOENCUESTA 
I ¿Os gusta el ‘reviva!’? 


¿ Q CREO QUE CADA hombre, 
¿ mujer y niño del planeta Tierra 
i comprará una copia de iC&C 
1 BTiberiumUfarsi. 

\ JoaXukm 

i adcoc Kane en rCommand B Conquería 
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O REQUERIMOS PERSONAL QUE BEFA 
UUUZARñBim UNREA1ED1Q para 
crear un mod de ‘Stargate" para «ITT 
2004». Contactadme a través dd e- 
maib Jean_üfJte_2 ; ALJEN.com 

As*rr teséis fiiaAtt 

O PERTENEZCO Al CLAN [kh>5] DE 
MULHSOUAD, ded icado a juegos como 
cCall of Duty 2i y iCounter Strike 
Source». Estamos reclutando par- 
ticipantes para estos juegos, así que 
cua lquier persona interesada puede 
dirigirse a este e-mail: drizztdour- 
den_75 ibotmaíLcom o a la web del 
dan: wwwjnskJancom Postead en 
el foro para avisamos... 

Stneraf Driza 

O SE REQUIEREN 2 DISEÑADORES 3D 
para el desarrollo de un ¡uegojnspi- 
rado en el libro "Iderean. El Ultimo 
Horizonte", También busco una 
empresa distribuidora que pueda 
estar interesada en este proyecto, 
de carácter amateur. Los que deis 
con el perfil y estéis interesados, 
escribidme: iderean ¿gmaif.com 

***“ “-J 


i g raAKSM/ro? a menso 
í DRAMA que requiere el uní- 
¿ verso fCommand & Conquero 
| requiere del toque de humani- 
1 dad que sólo un ador de carne 
i y hueso puede ofrecer. 

t JoeKiáan, 

t ador. Kanem *£ umtmui $ Cgnqpm 3» 

' □ LO MAS DIFICIL FUE AJUSTAR 
t LOS GRITOS de los jugadores y 
| jugadoras para que fueran tan 
j intensos como los reales. 

1 UziWoodey, 

t dreüÍYO de Sega, sebee tfirta Jem 3* 

, O AHORA HAY TANTOS JUEGOS 

| que las tiendas sólo pueden 
I mantener en las estanterías 
j los que más venden. Vender 
r barato tampoco sirve porque 
] si un juego da pocos benefi- 
^ cios por pulgada de estantería 
i los quitan. ¡Huitb por Internet 
€ y su Infinito espacio de alma- 
| cena miento! 

J Oive firasman, 

creador de «San 6 Un Sem !* 


5 D SIEMPRE PROCURAMOS QUE 
■ LOS AFIQQNADOS reciban el 
< juego más perfecto posible, 
i pero la perfección no existe. 
i Ningún jueces perfecto. Bue^ 
i no, quizá el «Tetris». 

1 5es£ MSer. 

A p ubj ejecutivo de 30 fiestas 
r 


r o «JERlüíO» es como la pelú 
i cula "Alien". Aparecen indicios 
4 y pistas pero nunca se revela 
i la terrorífica verdad hasta el 
i clímax de la historia. 

¿ GrtEerit: 

amista 

m 

: □ sacar un jumo es como 
í tener un niño. Damos el último 
é empujón y luego lo limpiamos 
# un poco antes de que el resto 
i de la familia k) vea y le saque 
I fotos, 

t r-, i 

MDI 

director óe TASA Seudks 

‘ □ PERSONALMENTE EL RASGO 
1 QUE MÁS ME GUSTA del jue- 
4 go es poder coger y tirar casi 
4 cualquier objeto del escenario, 
| incluyendo a los norcoreanos. 

Sentí Omner, 
tSseñador de «írysk» 


O COUN ESTA ENTL/5M5MAGÜ 

con el realismo gráfico del nue- 
vo proyecto. 

fitarOusta 
sobre cíoBn Mcfiae Oht* 


En (os últimos tiempos vemos muchas 
versiones de clásicos puestos al día 
como la edición de «Arothev 
el reciente «Tomb Raider Anniver- 
aq» o d proyecto en torno al 


Ef espontáneo 

éú ¡Genial el reportaje 
de«Stranglehold»! 
Cuando salga, 
pienso hartarme 
a pegar tiros. I f 

Q ¿Oiáefes ser nuestro 
E^Stáned? Manda hr 
foto, tu nombre y tu frase a 
tacocmviidad ¿Troootnaraa-es 


Títulos que 
harán historia 


E ra este un momento 
muy interesante en el 
que cualquier número de 
Micromanía estaba repleta de 
excelentes títulos, muchos de 
los cuales estaban haciendo 
historia. ¿Quieres nombres? 

Pues por las páginas del nú- 
mero 30 desfilaban títulos 
como el legendario tUnreaí», el 
polémico tCarmageddon» o el 
estupendo tX-Wing Vs. Tie Fig- 
hter»„ sin olvidamos de < Dun- 
geon Kéeper», el juego de Bull- 
f rpg que nos ponía en el papel 
det malvado Señor de las Sombras intentando acabar con tanto 
aventurero peí ma ávido de tesoros y tama. Además os ofrecíamos 
un montón de páginas en las que desgranábamos la solución del 
magistral iMDK» de Oave Peny. Y lo que son las cosas. Bill Roper, 
productor de Blizzard, nos adelantaba detalles sobre el inminente 
íStarcraft» -estos días, una década más tarde, se esta habtando 
de un nuevo proyecto relacionado con la serie- y iWarcraft Lord 
of trie Clansi* la aventura gráfica basada en el universo Hfercraft 
que nunca llegaría a aparecer ¡Qué tiempos aquellos! 






¡¡Aventuras con 
acento español!! 

O Las novedades más espectaculares. En- 
térate de todo sobre « Runaway el Sueno de la 
Tortuga» y descubre «Ghost Recon Adavanced 
Warfighter 2» y «Bioshock». dos juegazos que 
darán mucho que hablar ¿Podrás resistirlo? 

O Test 24 ordenadores y 48 pruebas de com- 
patibilidad para ver si funcionan en tu PC los jue- 
gos del momento: tíomb Raider Anniversary», 
iSpider-Man 3», t Halo 2»_ iiy muchos más!! 

£3 2 Juegos de regalo. El fantástico «Ñor- 
thland>, un nuevo juego de la saga «Cultures» 
y la edición de prueba de 14 días de la versión 
en castellano de «W>rld oí Warcrafti, junto a una 
espectacular guía de 16 páginas para que no 
pierdas en este mundo onlíne. 

O A la venta el 5 de junio por 339 € 




Lo mejor para PS3 


O En portada. Los 10 juegos más esperados. Te cuen- 
tan las últimas noticias y te enseñan las nuevas imá- 
genes de maravillas para PS3 como «Devil May Cry 
4». «Gran Turismo 5». «Final Fantasy XIII», «PE$7».„ 

O Las mejores novedades. Analizan los mejores 
lanzamientos del mes: «Spider-Man 3» (PS2 y P5P). 
«SpSinter Cell Double Agenti (PS3), «Tomb Raider 
Anniversary» (PS2). «Dragón Salí Z Shín Budokai 2» 
(PSP) y muchos más. 

O Revista de guías Ptahnum. Y de regalo, una com- 
pleta revista de guías con la solución a los juegos Plati- 
num más potentes del momento. 

D ¡Y regalan 10 PS3! No te pierdas su fantástico con- 
curso. Manda un SMS y puedes ganar una de las 10 
PS3 que sortean. 

□ A la venta el 18 de abril por 




i Llega el fútbol más divertido ! 

□ ¡Las claves de Mario Strikers! Los personajes de Nintendo se apun- 
tan a Wéi para jugar al fútbol... ¡con gente de todo el mundo! 

□ Reporté HanyBiíteryCapcom. Descubre cómo será hacer de Ha- 
ny en WS y entérate de cómo serán los próximos éxitos de Capcom. 

□ ÍPoster Zddal Les maces de Ze!da T.v^í Piincess para V.S y GarreCuba 
O Guía Sonic Guía con la solución de 10 ráeles más difíales del juegoi 



i Todo sobre 
Final Fantasy XIII! 

□ El rol más esperado. Hobby 
Consolas ha estado en Japón y se 
ha traído nuevas imágenes de «Final 
Fantasy Xllí» y « Final Fantasy versus 

XIII». 

O « Resid ent Evil timbre! la Obrent- 
eles» La saga más terrorífica va a 
debutar en Wii con un juego que con- 
vertirá el mando en una pistola, ¿Listos 
para combatir contra los zombis? 

□ «Spkter*Man 3». Análisis de 
las versiones de PS2 y DS, y 
una guía completa. 

O Y además: Análisis de 
«Jomb Raider Annjversary» 

(P$2) f «Forza Motorsport 
2i (XbcK 360), y un doble 
póster de regalo. 



SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 



HOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CUENTE SI □ NO □ NÚMERO 


Dirección e-matl 

tefena fe» i* *sü c^sStl 

p+'J CWW Si CAUÍ<*flft5*Wt rata ci 


, _ _ .. alSCQ 17 1S tí. 

VaSai CAWE-Or-í'sVA: Kab&rf i ponerla etit Cap» «1 la 6 ef juege o* en fita 

Y b -■« tur ir «E-CHiUME a ai ou4*d wMervn te* cw<r can ta p#*da i: 

ÍAVÉ-O-rsVAI - Guiad de La de «aro* * 28233 U+Í 4- 

ft b tw-TCi arpe per feraam Ufj tc H fEspafa PtrirsJUr 4 * nrsy Hateares - S «r»), 

L« daf»I pfncn*l« flbdtrviíot con na* mpltai í*rán -TCroduCadM *11 rfl fiefrffO íu* «ti Tffdtrada 
áw Datcrt Pare la irct&addn □ are/aüún óm ifcún data, ótót'h p«r!( ífl dVWC con rvtf^s ii 
Lmn^Oü al E*U4orc¡ MI 17 18 15 O una cr!l cPff»dl a CAWf-CtrtrDtWüS.: 

U VVjrtrt. 3 . Ciudad d* ía irraf*r-PoMb be K^cOr- ;ííJJ - UabSd. 

Harca a twímacdn f no qum r*pfrr Mvmppún «foomi d* CAUE-CcrfroUAR.[=^ 



HALO 2 

P*Z 

49,95 



DESCUENTO 


NO ACUMUlABtE A OTRAS QFFRTA5 O DESCUENTOS 







EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Rainbow Six Vegas 

No puedo ir a Las Vegas 
Hola, qué tal. Acabo de comprar 
el «Rainbow Six Vegas» pero, al 
instalarlo, me sale un programa 
que detecta la compatibilidad 
con mi hardware y me dice que 
mi equipo no es suficiente para 
poder jugar. Tengo un Intel D 
930 con 2 G8 de RAM y una ATI 
X850XT con 256 M8. El resto 
de los juegos me funciona a la 
perfección, así que no sé muy 
bien dónde puede estar el pro- 
blema. m Pwtman 



Mucho nos tememos que la cul- 
pa la tiene tu tarjeta gráfica, que 
sólo soporta Píxel Shader 2.0. y 
el juego necesita como mínimo 
Píxel Shader 3.0. así que hasta 
que no la actualices, va a resultar 
complicado que puedas jugar. 


PSI-OPS 

The Mindgate Conspiracy 

¿Un enemigo invencible? 



Hola. Me gustaría saber cómo 
se mata a Marlena. Sé que hay 
unas bombonas de gas pero se 
las lanzo y no consigo elimi- 
narla. ¡Una ayudrta, por favor! 
■ Miguel 


No especificas si estás en la 
primera o en la segunda par- 
te del combate. En la primera 
parte, Marlena está protegida y, 
por muchas bombonas que le 
lances, no conseguirás hacerle 
ningún daño. Debes, por tanto, 
concentrarte en destruir el ca- 
ñón láser. Una vez que to hayas 
logrado, Marlena te atacará per- 
sonalmente. Ahí es ya cuando sí 
que tendrás que usar las bom- 
bonas contra ella. No resulta 
fácil acertarle, así que asegúrate 
de apuntar bien. 



Grim Fandango 

Problemas gráficos 
Hola, os escribo porque he 
comprado «Grim Fandango» y 
no se ve bien. El personaje se 
transparente y la pantalla se 
llena de cuadraditos blancos. 
Espero que me podáis ayudar, 
■ Víctor Juaneo Müller 



En primer lugar, prueba a activar 
o desactivar la aceleración 3D. 
Para ello, durante el juego, pulsa 
la tecla F1 y entra en Opciones. 
Desmarca (o marca) la casilla de 
aceleración 3D. y comprueba si 
se arregia. Otra opción es ajus- 
tar la compatibilidad. Busca el 
fichero ejecutable que pone en 
marcha el juego, en la carpeta en 
donde lo has instalado, pincha 
sobre él con el botón derecho 
y elige Propiedades. Entra en la 


Humor 


Por Ventura y Nieto 





■jSfJé 8564. 4 OA? 


ES LA FtacA M4PRS OJá 

«a. v/ueoo a «auEDiííSe 
EMS&ggg* y TtEWE tesad. 

COi a. 6 INE 06 LoSo„, 



Dame veneno 


OBLIVION: SHÍVERtNG ISLE5 

Envenenar a Thadon 

□ Sacerdote de Manía me ha pedido que envenene a Thadon con 
una sustancia Ramada “greenmote", pero m sé dónde encontrar- 
la. ¿Podéis ayudarme? m David Foguera 

Habla con la doncella de Thadon; te dirá que sigue una estricta ru- 
taría. Síguela hasta ios sótanos dd castillo al medio día. Abrirá un 
almacén; espera y entra después que ella con cuidado o te cogerá. 
Utiliza tu habfódad de sigilo y dirígete hasta el montón dé greenmo- 
ta Evita a la doncella y coge dos o tres raciones, ttietve a la mansión 
de Manía: «iba en la cocina y envenena eí almuerzo de Thedon. 


solapa Compatibilidad y marca 
la casilla "Ejecutar este progra- 
ma en el modo de compatibili- 
dad'. Después ve probando con 
los distintos sistemas operativos 
-Windows 95. 98, etc.-, a ver si 
alguno arregla el fallo. iSuerte! 


Harry Potter 
y El Cáliz de Fuego 

Dentro del laberinto 
Tengo el juego «Harry Potter y 
el Cáliz de Fuego». Voy por la 
fase del laberinto y al final ten- 
go que salvar a mí compañero 
y cargarme a dos monstruos, y 
no se cómo pasármelo. ■ Mario 



Tienes que ponerte pegado 
a la pared y esperar a que te 
ataquen. Si eres rápido y los 
esquivas, quedarán atontados. 


Aprovecha para ponerte a su 
espalda y entonces les podrás 
lanzar hechizos. 



UEFA Champions 
League 07 

Configuración de mandos 



Tengo un gamepad Microsoft 
Xbox 360 Controller que funcio- 
na correctamente con muchos 
juegos y está bien configurado 
en los dispositivos de control, 
pero el «UEFA Champions Le- 
ague 2007» no me lo detecta. 
¿Es incompatible con este pro- 
grama? ■ Julio Sarrz 

En principio este modelo de ga- 
mepad aparece entre los sopor- 
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tatíos por el juego tUEFA Cham- 
pions League 2007», pero tienes 
que tener instalada la última 
versión de DirectX9, que puedes 
descargar de wvrw,micro$oft, 
com/díreefx, También debes 
desinstalar el programa ‘Acce* 
ssories Software' deí Microsoft 
Xbox 360 Controller 



Heraes of 
Might 6 Magic III 

Cuéstíón de traducción 
Acabo de comprar «Heroes of 
Might & Magic III» y me gus- 
taría saber si existe alguna 
traducción o parche para que 
los textos salgan en castellano. 
1 Roberto Martín 



Estés de enhorabuena, porque 
los chicos de la comunidad es* 
pañola de la saga iHeroes of 
Might & Magic» tienen a punto 
un parche de traducción para 
la tercera entrega de la serie. Lo 
encontrarás en www.heroesY.es/ 
forumdisplay.php?f~ 7 

The Settlers IV 

Compatibilidad 

Soy un seguidor de ta saga 

«The Settlers» pero la cuarta 


entrega no me funciona con 
Windows XP Service Pack 2 
y sale un mensaje de error al 
tniciarío. Sé que es un juego un 
poco antiguo pero ¿hay alguna 
forma de jugarlo en mi sistema 
operativo? ■ Oscar 



Primero debes actualizar cThe 
Settlers IVi a la última versión 
disponible, que puedes encon * 
frar en www.biuebyte.net/sett~ 
lers4/supportAipdate$.asp No 
olvides probar también a utilizar 
el asistente para compatibilidad 
de programas. Selecciona el 
ejecutable deí juego y configura 
el arranque como programa de 
Windows 98. 



Build Wars 
Nightfall 

Datos perdidos 

iHola! Os escribo un poco an- 
gustiado ya que, hace unos 
días, me hice con «Guild Wars 
Nightfall» pero he perdido mi 
nombre de cuenta y usuario, 
así que no puedo jugar. ¿Cómo 
puedo modificar la cuenta anti- 
gua? ¿A quién debo remitirme 
para hacerlo? Espero que po- 
dáis ayudarme. ■ Kunbs 



Dark Messiah 
of Might 5 Magic 

Aguas negras 

Estoy atascado en el capítulo cinco. 

Al subir por el pozo hay una sala con 
mucha arena y luego una rendija 
rota, que lleva a una habitación lle- 
na de agua. Intento bucear pero no 
se ve nada, la pantalla se pone negra. 

¿Es normal? ¿Qué tengo que hacer? 

Por favor, ayudadme. Gracias por 
adelantado. ■ Guillermo 

Uno de los problemas que tienen las 
tarjetas gráficas NVIDIA de la serie FX 
con este íormidabie juego de Ubisoft es 
que la pantalla se vuelve negra cuan- 
do el protagonista está bajo 
el agua. Si quieres evitado 
descárgate el parche 
L02 de la página de 
Ubiscft y así so- 
lucionarás el 

nrahlema. 



El nombre de usuario en cGuHd 
Wars» es tu dirección de correo 
electrónico. Con esa dirección, 
podrás recuperar la contra- 
seña desde //secure.plaync. 
com/cgi-bin/ptayncjorgot. 
pl?language=e$ y te la envia- 
rán a tu correo. Si no recuerdas 
la dirección que utilizaste, o ya 
no puedes acceder a ella, en- 
tonces deberás contactar con 
PlayNc desde la sección "for- 
mular pregunta' de su archivo 
//eu. plaync.com/es/help/ 
írnow/edgebase/ o por correo 
en essuppoif gp&ync-com. 


El Señor de 
Los Anillos Online 

Servidores españoles 
Hola, dentro de unos días es- 
pero tener mi “Enano" en «El 
Señor de los Anillos Online». 
¿Tenéis idea de si habrá algún 
servidor para españoles? ¿Dón- 
de puedo mirarlo? ■ Éus 



Desgraciadamente nos tememos 
que no habrá ningún servidor 
dedicado en exclusiva a la co- 
munidad española. La mayoría 
de los jugadores de nuestro país 
se concentran en el servidor 
Europeo EvemighL pero te reco- 
mendamos que visites ía página 
de la comunidad española más 
activa del juego fwww./ofro-hís- 
panacom>7 donde seguramente 
encontrarás información útil en 
este sentido. 



Neverwinter Nights 2 

Eliminar a Lome 
Estoy jugando al genial «Ne- 
verwinter Nights 2» y me 
encuentro completamente 
atascado en el templo de Tyr, 
justo en la parte del ritual de 
purificación, ya que no consigo 
terminar con Lome, que parece 
casi invulnerable. ¿Cómo puedo 
liquidarlo? m Miguel Sáei 



Age of Cortan 


Hyhorían Adventures 

Ante ia duda- 
Recurro a vosotros porque 
estoy más Gado que nunca. No 
hago mis que leer que «Age 
of Conan» va a ser un “¡ue- 
gazcT. pero no me artera ¿Es 
cierto que sólo podrán jugar 
los que tengan instalado Win- 
dows Vista? ¿Es online o no? 
■ Rubén Sara 


• Mili' 


Es normal que íe líes. El juego 
$e está desarrollado usando Di- 
rectX 10 y utilizará tas ventajas 
espedios para juegos de Vista, 
pero también podrá jugarse con 
versiones de DirectX 9L Por otra 
parte el juego es online, pero Jos 
primeros 20 nhietes son mono- 
jugadoc para que puedas fami- 
liarizarte con su manejó. Está 
pensado como un tuforial que 
ocupa rá tus primeras 10 horas. 



Lome entra en un estado de fre- 
nesí durante el combate y es vir- 
tualmente imposible de matar, 
salvo que utilices la poción de 
invisibilidad que te dio Sand. De 
este modo conseguirás derrotar- 
le, consiguiendo así la ansiada 
fortaleza. 



Siient Hunter 4 

Requisitos erróneos 
O otro día vi «Síleni Hunter 4» 
en las tiendas a 19,95 € f un 
precio razonable, Pero me lla- 


mó mucho la atención que en 
los requisitos técnicos apa- 
reciera la cifra de 5GB como 
memoria RAM necesaria. 
¿Será un error tipográfico, no? 
■ José Granado 



Cierto, es un pequeño error, pero 
también nosotros nos llevamos 
un susto cuando nos llegó este 
juego a la redacción. ¡Aún no 
tenemos ningún PC con 6 GB 
de RAM! En realidad, aunque el 
juego es bastante exigente con 
los requisitos técnicos, funciona 
bien con 1GB de RAM, 



Race 

The WTCC Game 

Competiciones online 
¿Cómo puedo jugar online si mi 
conexión a Internet se realiza 
desde un enrutador Wí-Fi de 
una red local que está protegida 
por un cortafuegos? He intenta- 
do poner este programa como 
excepción del cortafuegos, 
pero no sale en la lista ni pue- 
de acceder al disco duro donde 
está instalado. Y de ser posible 
¿cuáles son las mejores páginas 
para apuntarse a campeonatos? 
■ Andrés López 



En el PC que actúa como anfitrión 
de la red local debes acceder al 
cortafuegos y abrir manualmen- 
te los puertos TCP+ÜDP 48942 - 
48957 y UDP 48958-48973. En la 
dirección wvfw.race-game.org/ 
community/fansite.htm puedes 
encontrar los enlaces a las pá- 
ginas de recursos y comunidad 
más interesantes. 
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ENTRA EN LA 
ERA HIBORIA 

O UU MUNDO POR DESCUBRIR. fAge 
of Conan» te sumergirá en et fascinante 
universo creado por Rofcert L Howard 
en sus novelas protagonizadas por Co- 
rtan el Bárbaro, para que lo explores en 
compañía de miles de jugadores. 

B NO HAY SITIO RASA LOS DÉBILES. 
Destacará por su sistema de juego, 
mucho más o neniado hacia la acción 
de k> que es habitual en el género, con 
combates intensos, emocionantes y san- 
grientos así como por su ambientadón, 
oscura y adulta, como la de tas novelas. 
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¡Qué barbaridad de juego! 


ABE OF CONAN 

Hyborían Adventures 


No ha sido fácil, pero por fin hemos podido ponerle las manos encima al juego de rol online más esperado 
del momento. Hasta Londres hemos tenido que ir para poder jugarlo pero os aseguramos que el viaje ha 
merecido la pena. «Age ofConan» amenaza con sacudir los mismos cimientos del género. 


¿ Sumérgete en el universo de Conan 
r y ábrete camino hasta alcanzar la 
gloría con la fuerza de tu espada 



E n un intervalo de tiem- 
po bastante corto los 
juegos de rol online 
han pasado de ser una 
refrescante novedad a 
convertirse en uno de los géne- 
ros más pujantes y competitivos 
del mercado. Por ello, cuando se 
anuncia un nuevo lanzamiento 
buscamos en él no sólo una 
ambientación novedosa o unos 
gráficos espectaculares, sino 
también ideas nuevas o concep- 
tos originales que ofrezcan algo 
diferente a lo habitual algo de lo 
que, precisamente, promete ve- 
nir cargado «Age of Conan)). 

HAZ TU PROPIO CAMINO 

«Age of Conan» te lleva a la 
edad Hiboría, en la época en la 
que Conan, después de años y 


años de correrías. ha ocupado el 
trono de Aquilonia. Se trata de 
un mundo oscuro, duro, repleto 
de enemigos peligrosos y aliados 
dudosos, con una ambientad en 
mucho más adulta de lo que es 
habitual en el género, muy ale- 
jada de los típicos mundos de 
“elfos y unicornios'’. 

La aventura comenzará en una 
galera, en la que tú serás uno 
de los numerosos esclavos que 
mueven los remos. A partir de 
ahí se desarrollará una aventura 
larga y compleja en la que. como 
suele ser habitual en este tipo de 
juegos, tendrás que desarrollar 
las habilidades y capacidades 
de tu personaje a través de la 
experiencia. Así, al comenzar a 
jugar solamente podrás elegir 
entre una de las cuatro razas del 


juego, pero cuando alcances el 
nivel 5 ya podras seleccionar un 
arquetipo para tu personaje de 
entre las cuatro básicos dispo- 
nibles (guerrero, ladrón, clérigo 
y mago). Luego, una vez que al- 
cances el nivel 20 de experiencia 
podrás volver a especializarte 
eligiendo entre cuatro subclases 
para cada arquetipo (como ni- 
gromante, oficial, ladrón y otras 
muchas) y, por último, cuando 
llegues al nivel 60 podrás espe- 
cializarte una vez más adquirien- 
do una de las múltiples clases 


de prestigio. 0 sea, que podrás 
personalizar tu personaje tanto 
como desees, 

ACCIÓN SOBRE TODO 

Pero la característica más des- 
tacada de «Age of Conan» es 
que estará totalmente centrado 
alrededor de la acción, y eso 
influirá decisivamente en todo 
su desarrollo. Así, los comba- 
tes se resolverán mediante un 
espectacular sistema de golpes 
y combos que promete ser di- 
ferente a todo lo que has ► ► 


O Género: Rol Online 
O Estudios/Compañía: 
Funcom/Eidos 
Distribuidor Proein 
o Idioma: Sin confirmar 
» Fecha prevista: 

Finales 2007 
Q Mnvmageoiconan.com 


& O Viaja al mundo de 
Conan y vive una 
aventura fantástica 
en compañía de miles 
de jugadores de todo ‘ 
el mundo. 

m O Estará centrado en 
la acción y tendrá un ¡ 
elaborado sistema de ; 
combate, con combos í 
y ataques especiales. 

IvSu ambientación será 
oscura, en la línea de | 
las novelas en las que : 
se basa el juego. 

% O Tendrá una cuota 
mensual, aunque 
todavía no se ha 
decidido su importe. 

O Usará DirectX 10 para ; 
ofrecer un acabado 
gráfico que promete 
ser espectacular. 

I, 

Rol y acción. Toda la 
magia del rol online, 

: pero con mucha 
más acción. ¡Una 


mezcla explosiva! 




A EL MUNDO DE CONAN. Coge tus armas y lánzate a la aventura en la peligrosa A ¡COMBATES DE LUJO! El sistema de combate será muy elaborado. Podrás 
era H iberia, cor» sus tímenos, sus aquiloctios. sus hombres serp«frte_ seleccionar tus golpes, realizar combos, ataques especiales^ 
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O a CÓMIC EN 30 Y AL DETALLE Una de las caradeffeticas de 
tAgerfCcrariiserásuambienfadÓn.osarayviGtó lograr- 
la el juego se apop en é enorme realismo que ofrece su tecnología, 
Ruinas en las que de verdad se aprecia el efecto del tiempo, rostros 
repletos de vida, enemigos aterradores, armaduras modeladas has- 
te el último detalle-. Todo un regalo para la viste. 


a VIAJA POR EL MUNDO. Cada región de las muchas que componen d juego 
tendrá su propia a mbi evitación: desiertos, junglas, montañas, bosques™ 


A NO JUEGUES CON FUEGO, La magia estará muy presente en el juego, pero como 
un pode, oscum y muy peligroso. Si juegas con ella, sabes a lo que te expones. 


visto en é género. Tendrás a 
tu disposición diferentes golpes 
de espada que tendrás que ele- 
gir en fundón de tu posición y la 
de tus enemigos- ¿Te atacan por 
d lateral? Golpe cruzado por la 
derecha- ¿De frente? Espadazo 
hacia delante.,. Además habrá 
'un sistema de combos, de ma- 
nera que si encadenas determi- 
nadas series podrás lanzar ata- 
ques de efectos devastadores, 
desde atravesar a un enemigo 
con tu espada hasta cortarle La 
cabeza de un solo golpe (ya os 
habíamos avisado de que no va 
a ser un juego "Mandilo”). ¿El 
resultado? Unos combates muy 
intensos, en los que no te podrás 


descuidar m un momento, pues 
cada golpe tendrá que ser elegi- 
do y ejecutado por ti- 

Pero la apuesta por la acción 
no acaba ahí. Habrá también 
combates multitudinarios entre 
ejércitos de jugadores, en los 
que podrás construir máquinas 
de guerra, usar formaciones, 
combatir desde tu montura... 
Vamos, que habrá acción para 
dar y tomar, y de tantas maneras 
diferentes como puedas imagi- 
nar, a cada cual más original . 

Y original también será el sis- 
tema de magia, ya que. en línea 
con et resto del juego, estará en- 
focada desde un punto de vista 
oscuro y tenebroso. En la prac- 






Mpls 

HH 
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a EUGE TU RAZA, En «Age of Cortan» podras elegir entre tres razas para cu personaje aquite- 
nicrs (pareados a tes romanos), dmerios (bárbaros, como tí propio Cortan) 0 estaos (egipcios). 


a REAL COMO LA VIDA MISMA. Tanto tu personaje como sus enemigos estarán modelados con todo tojo de detalles y con- 
tarán, además, con unas animaciones extremadamente realistas, ¿a resultado? Unos combates simplemente alucinantes. 


f 


p»¿* En «Age of Conan» habrá mucha 
¿ f más acción de lo que viene siendo ^ 

fcf habitual en los juegos del género .jjy 


tica, esto se traducirá en que 
ganarás puntos de corrupción 
cada vez que lances un hechizo 
de cierto poder. Estos puntos 
podrás "limpiarlos” mediante 
misiones y otros métodos, pero 
el caso es que si tu personaje 
muere mientras todavía tiene 
alguno, en vez de resucitar, 
como sería habitual, acabará 
en el infierno, donde tendrá que 
pelear con un demonio para po- 


der volver al mundo "normar. 
Y es que hay cosas con las que 
no se debe jugar... 

DE PELÍCULA 

Como tampoco deberías tomarte 
a broma el impresionante aspec- 
to que parece va a tener «Age of 
Conan». Y es que el juego utiliza- 
rá DirectX 10 para sacar el máxi- 
mo partido de los ordenadores 
y tarjetas de ultima generación. 


lo que se está traduciendo en un 
acabado realmente impactante. 
Habrá escenarios cuidadísimos, 
con minas en las que se aprecia- 
rá perfectamente el efecto del 
tiempo, edificios repletos de de- 
talles y montones de personajes 
siguiendo sus propias rutinas a 
medida que los dias y [as noches 
se van alternando... 

Es pronto para hacer ninguna 
valoración sobre el juego, ya que 
le quedan más de seis meses 
para su aparición, pero si es cier- 
to que aún faltan muchas cosas 
por ver de «Age of Donan», tam- 
bién lo es que tenemos muchas 
ganas de verlas cuanto antes... 
¿Vosotros no? ■ IF.V. 


NO PARES DE LUCHAR 

© A TORTAZO LIMPIO. «Age of Donar» incluirá un original sistema 
de combate sin armas en las tabernas. Lo bueno es que tu habflkfed 
en estos combates no dependerá de tu niveL sino de) alcohol que haya 
ingerido tu personaje. ¿Te imaginas "pateando el culo" de un guerrero 
veterano con tu mago de primer nivel? En este juega podrás. 





0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


tecnomaruas 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 


Galaxy Geforce 8800 GTS 




¡Hágase la luz en 30! 

© TARJETA GRÁFICA GAMA ALTA © Precio: A partir de 400 € - _ 

O Más información: Galaxy © www.gajaxytech.com 

v v : r ; -y\. * 


S i tienes pensado actualizar la tarjeta 
gráfica lo ideal seria decidirse por una 
que ya soporte ñatamente DirectX 10 
f Windows Vtsla. Una estupenda opción si bus- 
cas las prestadones más altas por un precio 
es este modelo Galaxy. Su procesa- 
dbr gráfico Ge Forcé 8SOO GTS pertenece a la 
srna más afta y con sus 640 MB de memoria 
ráñea puedes estar segura que no tendrás que 
r gustando el menú de gráficos de los juegos 
porque podrás ponerlos al máximo. No sólo 
esa sino que si fuese necesario podrías dupli- 
car eJ rendimiento instalando otra gráfica con 
la tecnología SU. aunque para ello necesitas 
una placa base que la soporte. 

□ núcleo del procesador gráfico funciona a 
500 MHz, mientras que la memoria gráfica de 
alta velocidad GDDR3 va a 800 MHz. Dispone 
de 96 unidades para procesar sombreados de 
póceles y vértices y otras 20 unidades de ras- 


terizarión. Pero lo irás importante 
es que funciona bajo la revolucio- 
naria arquitectura unificada “Giga- 
Thread" que gestiona mucho más 
eficientemente La generación de 
gráficos 3D para doblar el rendi- 
miento de la anterior generación* 

□ motor gráfico 'nVidia Lumenex*, 
además de soportar el nuevo motor 
de sombreados ‘Shader Modd 4.0’ 
de DirectX 10 consigue elevar la ca- 
lidad visual de cualquier juego al apli- 
car efectos de antidentada tomando 16 
muestras, filtrados de alta definición y 
biliJTiinadónmásital!Sta P delfipod^ V 
minado HDR. Y si también usas el PC para 
ver películas, la tecnología 'PureVideo" \ J 
soporta el vídeo en formato de afta defi- 
nición H D. así que pod ras ver películas de ^ 
HD-DVD o BlueRay Díse. ■ 



A Esta tapeta ofrece soporte 
naüvo para DtectXIO y 
Windows Vista, b que b 
hace ideal para bs juegos 
de última hornada. 


© Soporta DirectX 10 y Windows Vtsta. 
© Arquitectura unificada que dobla el 
rendimiento de la Geforce 7900. 

© 640 MB de memoria gráfica y soporte 
de HD-DVD y Blue-Ray Disc, 

IKTERÉS 



Altee Lansing FX 5051 

Terremoto acústico 


© ALTAVOCES 5.1 POR USB © Precio: 229 € 

© Más información: Altee Lansing © www.memtec-iberica.es 


Un conjunto de altavoces 5 1 suma mente re- 
comendable para un portátil o. sencillamen- 
te, si no tienes tarjeta de sonido 3D porque 
disponen de su propio procesador de audb y 
simplemente conectándolos por USB desplie- 
gan un portentoso sonido mufticanal. 

La calidad de sonido es realmente sensa- 
cional, desplegando una potencia total de 


US CUPES 


Saitek ProFlight 

Aterriza como quieras 


© PEDALES PARA SIMULADOR DE VUELO © Precio: 159 € 
© Más información: Corporate PC © www.corporate-pc.com 


89W RMS, Los cinco altavoces satélites in- 
corporan un diseño de dos vías para realzar 
los tonos medios y agudos, mientras que el 
“subwoofer" destaca por su tecnología iso- 
bárica que íntegra dos conos enfrentados el 
uno al otro, gracias a lo cual es capaz de ofre- 
cer mucha pegada con un tamaño bastarte 
más compacto de to habitual. - 


Si eres aficionado a bs simuladores de vueb 
y te gusta rizar eí rbo en las acrobacias* ma- 
niobras de combate o incluso en un simple 
í aterrizaje comercial encontrarás más que 
j interesantes estos pedales de vuelo fabri- 
; cados por Saitek. Su mecanismo de pisa- 
; do destaca principalmente por su excelente 
í respuesta en todo el recorrido, que por otra 


© Sonido 5J por USB. 
O Altavoces de dos 

vías. 

O Subwoofer muy 
compacto gracias 
al uso de tecnología 
isobárica. 


parte es progresivo y con resistencia ajus- ; 
table para asegurarse una perfecta adapta- : 


tión a todas los aviones. Está construido con I 


materiales muy sólidos y además la base es 
antideslizante. Por último hay que destacar 
que dispone de un avanzado software de pro- 
gramación para configurado sin problemas 
en cualquier título. ■ 


LAS CLAVES 


© Control superlativo 
de cualquier avión. 

© Funcionamiento 
preciso y silencioso. 

© AjustaWeen 
resistencia y tamaño 
de los pedales. 
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Eigonomía 

revolucionaria. 

Ru eda con 
movimiento lateral y 
vertical. 

Tecnología láser y 5 
botones. 


i zmsmm 


US CLAVES 


IAS CLAVES 


© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA BÁSICA © Predo; 3955 € 
© Más información: Trust © ww.trusi.com 


Hace tiempo que en los juegos de velocidad 
conviene usar un conjunto de volante y pe- 
dales en lugar del teclado para hilar más fino 
en cada curva, apurar la frenada o acelerar 
progresivamente. También es importante que 
soporte efectos de vibración "Forcé Feedbadf 
para sentir la tracción o el bacheado, y este 
asequible modelo de Trust destaca en esta 


► Un conjunto de 
volante y pedales para 
que batas tus récords. 


faceta gracias a sus equilibrados motores 
de efectos. El volante dispone de 6 nrvees 
de ajuste de sensibilidad para adaptarse a 
la particular respuesta de cada simulador 
o arcade. Y no tendrás que apartar la vista 
para ninguna acción pues dispone de dos 
levas de cambio tras el volante. 12 botones 
programables y un D-Pad. ■ 


i Efectos “Forcé 

Féedback’ realistas. 

¡ Volante recubierto 
engoma, 
i Eficaz anclaje. 

> Dispone de 6 ajustes 
de sensibilidad. 

INTERÉS 


© MONITOR TFT 22 PULGADAS PANORAMICO © Precio: 369 €© Más información: ASUS © //«¡.asus-com 


Microsoft Natural 

Wireless Mouse 6000 


Trust GM-3400 

Curvas a mí 


Como un guante 


© RATÓN DE GAMA ALTA © Precio: 6930 € 

© Más información: Microsoft © wwmicrosoflconvfes 


Salta a la vista que estamos ante un ratón 
inalámbrico con un diseño que responde a lo 
último en ergonomía, pues su forma curvada 
y la zona de reposo para el pulpr permiten 
sujetarlo durante horas sin acabar sufriendo 
por ello hormigueos ni molestias en la muñe- 
ca. Sus prestaciones también son de primer 


5 a Casi como 
: una extensión 
de la mano. 


orden, con tecnología láser de alta definición 
que asegura la máxima precisión para que 
no falles ni un solo disparo en los juegos de 
acción, mientras que sus 5 botones progra- 
mables y la rueda con 2 ejes de movimiento 
completan un arsenal de control que se nos 
antoja francamente insuperable. ■ 


► Gracias a estos 
auriculares el sonido 
te sumergirá en la 
acción. 


L os precios de los paneles TFT-LCD han bajado tanto 
que merece la pena hacerle un hueco en la mesa a 
este monitor de ASUS panorámico de 22 pulgadas, 
que igual sirve para las películas deJ cine en casa que para 
disfrutar con el espectáculo visual de los juegos que ad- 
miten resoluciones en formato 16/10. que actualmente 
son la mayoría. Un formato que cambiará por completo 
tu forma de ver los juegos, porque la imagen rectangular 
se adapta mejor al campo de visión que una cuadrada, 
mientras que al aumentar la amplitud horizontal respecto 
a la altura vertical el ojo humano percibe mayor sensa- 
ción de profundidad del entorno 3D, lo que aumenta la 






inmersión. También es muy cómodo para abrir aplica- 
ciones en muititarea y no tener que minimizar ventanas 
por falta de espacio. 

El ASUS MW221U alcanza una resolución máxima de 
1680x1050 póceles y exhibe una imagen de gran definí - 
dóít Además, su procesado con tecnología de imagen 
inteligente “Splendid" tiene un modo específico para 
juegos que resalta los contrastes e ilumina las zonas 
oscuras de forma automática. Dispone de altavoces es- 
téreo y de entrada digital DVI que admite señales HDCP 
para que puedas conectar fuentes externas de vídeo en 
alta definición, ■ 


* Casi realidad virtual 
con sus espectaculares 
22 pulgadas en formato 
panorámico. 


© Gran calidad de 
imagen con modo 
específico para 
juegos. 

© 22 pulgadas 
panorámico 16/10. 

© Precio francamente 
interesante, 

INTERÉS 


Creative Fatallty 
Oaming Headset 

Sonido devastador 

© AURICULARES PARA JUEGOS © Precio: 4930 € 

© Más información: Creative © //«.eunope.creafí ve.com 

ste modelo ha sido diseñado siguiendo los consejos del jugador 
profesional varias veces campeón Johnathan “Fatallty" Wendel, 
Así, su tecnología de procesamiento 


LAS CLAVES 

i 


de audio restituye con más volumen y una 

LAS CLAVES 


como los pasos, puertas que se abren o 
cierran o el arrastre de objetos del entorna 
etc. Vamos, que la música, los disparos y 
las explosiones no taparan estos efectos 
de posidonamiento como suele ocurrir con 
los modelos convencionales no específi* 
eos para juegos, Y gracias a sus imanes 
de neodimio de 40 mm consigue una re- 
producción de audio de alta fidelidad para 
escuchar música o películas. * 


© Auriculares 
diseñados para 
juegos de acción 3D. 
© Mejora la percepción 
de los efectos sonoros. 
© Gran carKiad de audio, 
© Muy confortables. 

MR KÉS 

j 


ASUS MW221U 

Imagen a tus anchas 











.lecnomanias 


O LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



ASUS Striker Extreme • Nacida para el "overdodcing' 

© 29? V © Más MÓmüwta ASUS © wmiwi' ' ~ 

Una placa pensada para entusiastas de obtener «i máxino IBg StjfcE 
rerrfmi&nto por süí prtsí3O0rie$ efe “overdodong". Integra y » I | gg K j 
dxpset para zócalo 775 da procesadores IniddnVdenfcroe g ¡ I p *§: 3¡~ 
680i Sü que soporta fiasta 8Gb de RAM y tiene dos puertos *á'Cjbl£[fe[ 

POExpresslfii para instalar dos tapetas gráficas oí modo 
SUDesteeateref^geractoportubtey^ rje'gfcjjpB 


ASUSM2R32-UVP 



© 119 € O Mas información: ASUS 


Sí tienes un procesador 
AMD esta placa integra 
chipset AMD 530X Cns- 
sfire para lócate AVE 
para poder instalar dos 
tarjetas grite de AH 
en modo CrassFft 


Intel Core 2 Dúo E66QQ 24 GHz • Hendimiento sin limites 

© 304 € © ¿¿s informadón: fot e¡ © wwmmtdspp 



Según brid. supone un avance simBar ai producido entra tos 436 y 
los Pentium. B nudeo “Conree" es el más rápido y avanzado coa 
doble núdeo y&í brts. Fabricado en proceso de 66 nanómetros, 
integra 2 M3 de memoria caché L2 para cada núdeo y su bus fronte! 
bretona a L066 MHz. La gestión dd acceso a memora y a la caché, 
así como las reirocoones de aceleración multimedia cpünaZBn el 
rKxRiTvento para sacarlo máximo en los jue^s. 


AMD Athlon 64 X2 AM2 4600* 25 GHz 



© 159 € © MásírrfomudómAMP 
© mmamd.com 


Con la nueva plataforma 
coa zócalo AÚ2, actualiza 
sus procesadores aj uso de 
memoria DDR2. Integra un 
procesador de 54 bits con 
dobtenueteoycachélS 
512 KB para cada núcleo. 


MSIK9AGM2-FÍH 



© 69 € © Mis inforntadórt MSI 
© munsLconLes 


Una placa base para 
procesadores AMO que 
Integra el nuevo chipset 
AMO RS6S0G con Ea 
aceleradora 3D ATI Radeon 
X1250 que soporta Shader 
Modd 10 y con salida HOME. 


/nte/ Core 2 Ovad QGGGD 



'© '529 € © Mis información: bW 
© BfWwJrríeLcom 


Aquí tienes el primer proce- 
sador con cuatro núcleos y 
un total de 8 MB de caché, 
especialmente idóneo para 
batir Fécords dé reodimíen- 
toen ordenadores con 
configuradones SU. 



ASUS EN88Q0 GIS 320 * Ideal para Windows Vista 

© 289 C © Más información; ASUS © ssJ 5 Lrs.com 

Si quieres estar preserado para WtodowfS Vista con I 

soporte nativo de I>retíX ID ya tienes el procesador ' 

de üíbrre generación nVidia Genere* 5600 GTS a buen 

:r:; ;-2«s ¿ ¿i:? -ice : '2? V3 :e íi 1- l 

grifo DDf& Su arquitecto “^Threaf dupte el ■ 1 1 

rascSnáento de ta anterior generación y gradas a su so- 

porte de SU podrás ampiarla con una segunda tarjeta. BtopTu* 


MSiRxmom-sum 

© 439 € © Más informádórc MSI 
© mrw.ms¿com,es 



Las máximas prestaciones sm eí tope de ^ma de AJI, 
ef procesado - Fbdeon XE60 XTX y 512 IB de memoria 
GOOftA Soporta 
“Shader Mcdet 
iCTyademás 
escocpattoé 
c otHXR 


Sapphire X19S0 Pro AGP 



©229C © Más información: SapphtroTech 
© vmr.sapphireí^cqm/ss 

Si tu placa base es 
AGP pero queros un 
procesador de última 
generación, aqU tienes 
é nuevo procesador 
ATI 3Ü950 GT con 256 
M3GDDR3. 



Sound Blaster X-Fi Xtreme Gamer • Sonido "de cine" 

© 99 € © Más krfonriacióir Croative © ^ _ _ 

Cteafiw arabia su pmaXfí ton iiwdetos más 

\ - afprasdncfr de racb de conexiones. legrad procesa- 

y dor^tanpotentetronnmPentkjméyquesupone 

» un gipntescc salto en aceleración de audio con 



Tenatec Aureon 7.1 Doíby 

© 59 € O Mis información: Terra lee 

Un modelo con sonido 71 con tea»* 
lega Dolby Digital Uve que con- 
riérte cualquier sonido al 
formato Doíby paro que 
pueda ser reprodud- 
dOM un receptor 
dedneencasa. 


CrestVe Souncí&asíEr Swround ií L5B 


© 59 € © Más información: Creative 
© és.ftjrope. Creative corn 


Ideal si tienes un PC sin 
más ranuras PCI Sbros por 
su formato externo US8 
10 y la integración de á 
tecnología SoundBlaster 


-¿ ' ©i i 


con sonido 51 a 24 bits 
con soporte de EAX 



Siífeir Pro Gamer 


© 39 € © 

© mrfc4/r^s.com 



Logitech G3 Gaming M ouse 

"© 59 € © 

© w KÍLCom _ 

th ratón láser con una 
resoludón de 2000 
ppp que está pensado 
para que no faltes ni 
un disparo en tos juegos 
de acción. Dispone de 5 
botones programaba. 




Creative Inspire TB100 • La cafa de tos truenos 

© 79 € © Más mfciñHdón: ¿éathre © es. eurppecreaüre^qfn 

Avanzado cor^urío de altavoces 51 con dseflo de desvias 
parakBalt3roce5frOEítales.toqueasegurauíTaexcdenteca&- 
dad de au*} al separar á reproducción de ios sonidos agudos 
de te merfios, a fc¡ que hay que urxs sonidos pavés 
qtie suenan atronadores gradas al “subv«aíer"demadera.a 
onaí centÉ tiene ina potenda de 18W RMS, reentras que 
los frontates y traseros disponen de 3W RMS por canal 


Logitech Z5450 Digital Wireless 

© 409 € © Más información: Logitech 
© torxw. logjt ech. COTÍ 

Un conpmío de altavoces con certificación TriX y 
tecnología inalámbrica en ( 
los altavoces 
traseros para 
presándirde 
los molest os 
cables. 



ñaier Barracada HP-T 





Unos auriculares 51 que son el 
complemento ideal de la tarjeta uc 
sonido Razer Banaaida AC-L Tie- 
nen attavoees indepenáentes para 
canatos frontales, central traseros 
y subwoofery con un ampfite 
dor interno de 3Q0mW. 


li ft uirtjrujiMi 









Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te defes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigente & 


Selección Micromanía 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran e\ equipo por ef que nosotros 
optaríamos* Esta es nuestra recomendadón. 


Al día para jugar 


la confíguradón básica para garantizar que es 
juegos te fundonarén con un mínima de \ncez 
g un aceptable nivel de detalle* 


© Placábase: Presupuesto 


Con dróset nVWia nfiwe 680i SU 

199 € 

© Procesador Intel Core 2 Quad 6600 4 mídeos 

529 € 

G RAM; 4 Gb memoria DDRII a 1000 MHz 

800 € 

© Tarjeta snáfica:2 nVidia 8800 GTX en SU 

1200 € 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 Rac^orX f modo RAID) 450 € 

© Unidad óptica: LG GBWH1QN “Bluftay™ 

599 f 

© Monitor: Benq FP241W HD 

900 € 

© Altavoces 7± Creative Gigaworks S750 

429 € 

© Teclado v ratón: Teclado Zboard y ratón Logitech G7 160 € 

© TOTAL 

5.465 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChiUStream 39 € 

Conjunto CH Products FligM Sim + CH Pro Pedáis 

+ CH Throttle Quadrant 

600 € 

Logitech G25 Radng Wheel 

299 € 


© Placa base: Presupuesto 


ASUS 5TRIKER EXTREME 

299 € 

© Procesador Intel Core 2 Dúo E6700 2.6 Ghz 

304 f 

© RAM: KH A-Data 2GB DDRII 667 

145 € 

©Tarjeta gráfica: ASUS EK8SOO GTS 320 

289€ 

© Tarjeta de sonidoc SoundBlaster X*Fi XtremeGamer 99 € 

© Disco duro: Serial ATA Hitachi 160GB 


7200 rpm y 8MB caché 

49 € 

0 Unidad botica: Reerabadora DVD LG Serial ATA 

39€ 

© V:r. • :r. ASLfS MW221U 

369 € 

© Altavoces: Creative Inspíre T6100 

79€ 

© Ratón y teclado: Zboard Mere + Logitech G3 

100 € 

© TOTAL 

L772 € 

© Periféricos extra: Thrustmaster Rut» "N" 

2935 € 

Saitek X52 

99€ 

Thrustmaster RallyGT Pro Buth Editíon 

139 € 



© Placa base : 

Con chípsets nfdrce4 o Intel 965 

P Lj JJW-X 

3 € 

© Procesador Athk>n64 3500+ o Pentium 4 Serie 6 BC * 

© RAM: 1024 MB de memoria DORit 

GQ€ 

G Tarjeta gráfica: nVidia Geforce 8500 


o ATI Radeon X1700 

129€ 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 í 

© Disco duro: 120 GB LAba/ATA 133 

35 € 

© Unidad óptica: tegrabadora DVD 

29 € 

C Monitor TFT 17 outeadas 

99C 

© Altavoces: Conjunto 54 

35C 

© Ratón y teclado: Logitech Desktop 

26€ 

© TOTAL 

582€ 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumbkpad 2 24 € 

Joystick Saitek ST90 

1935 € 

Votante y pedales Trust GM3500R 

29 € 




Recomendado Micromanía 


Alternativas 


CH Flight Slm Yoke USB 

© "199 € © Más ¿te Corpcrete PC 
©Tefc93 263 4318 
© wvnr. 

Para piberíos avio 
nes comerdates no 
hay nada más rea- 
lista que un timón 
de control como 
este de GR 



Saitek 5TS0 

Q iá§5 €© Más ¿te CÓfpóraíePC 
©TeL 93263 4818 
C *>xccvpcrete-p^ 

Uha paiaoca de vuelo cp pone el acento 
en un sistema de andaje tan original 
como ¡nfefife y que además destaca por 
fe precisión de su eje de ratedón y por fe 
robustez dd mudJe de centrado. Después 
queda recogido píe^ndo sus patas. 



Logitech ChillStream Xbox 360 Wirekss Controller for Wndhn 



© 39 f © Más információfr Ucitetí; 
© ifwwJqgtofLCOfTi 

Un gamepad rmktá&z- 
rio por incorporar un 
sist ema de ventüarión 
para que lo puedas 
sujetar durante horas 
sin d menor atisbo de 
sudoradóft 


© 39 i © Mas informadón: Microsoft 
© wwwjpknxsoflts 

Ideal para los juegos ‘Garóes for v 
Windows' de Windows Vísta * 
porque es compatible con PC y 
XBci 360. Trene un D-Rad de 
ocho direcciones, dos palan- 
cas analógicas y 8 botones, y 
es inhafembrico. 




© VWKJoptfdLCOfll 

Estamos arte ^ «ferie 
de insiérate oficiad 
y pcfidson que ademas 
beneifimdJJóconuü 
cafa de cambies autentica 
con horq^b y engranaje 
desdsvetófedes. 


Speeó Link 4iní íeather SLS698 



© 84 € © Más información; 4Frag$ 
© inrK.4ftqgL.oim 

Un sólido conjunto de votante 
y pedales realmente cómodo 
yer^ñómícograaasasu 
acabado en cuero. Sus peda- 
les analógicos están andados 
a un soporte superior para 
aumentare! realismo. 



ASU5MW221U 


Benq FP241W 

ÓSÓO C 

© Más sdormactórc Benq 

Lino de Jos primeros monito- 
res que soporta imagen HD a 
108Op, así que está prepara- 
do para HD DVD, Bbe-Ray y 
la TDT HD. Con un tamafto je 
24 pulgadas en panorámico. 







- tennomamas 


0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando . 


MONITORES 


Conexiones digitales 

Quiero conectar mi PC a una 
televisión LCD Sony Bravia que 
lleva una entrada HDMf* Mi 
tarjeta gráfica nVidia GeForce 
6600 lleva una salida DVI y he 
comprado un cable adaptador 
de DVI a HDML Pero tras reali- 
zar la conexión sigue sin visua- 
lizarse la imagen del ordenador 
en la tele LCD y tampoco detec- 
ta los controladores ForceWare* 
■ Juan Antonio Martínez 



La mayoría de televisiones LCD 
aceptan señales de entrada por 
HDMI pero que cumplan la nor- 
mativa HDCP, por eso necesitas 
una tarjeta gráfica con salida 
HDMI o si es DVI que indique cla- 
ramente que tiene imple menta- 
da la tecnología HDCP Cumplen 
con este requisito casi todas 
las de nueva generación nVidia 
Geforce 8 y las ATI Radeon XIX 
En las especificaciones técni* 
cas o en la caja deben aparecer 
las siglas "HDCP" o bien pue- 
den mencionarse como HDTV 
72Gp/1080L 


TARJETAS GRAFICAS 


Probar DirectX 10 

Acabo de adquirir una tarjeta 
gráfica nVidia GeForce 8800 
GIS con 320 MB de memoria 
y me gustaría probar su rendi- 
miento con DirectX 10* Aparte 
de las demos disponibles en la 
página de nVidia y de «Flight 
Stmulator X» no he visto nin- 
gún juego nativo para DirectX 
10* ¿Conocéis alguna demo f 
juego o “benchmark* para po- 
ner ai rojo vivo mi nueva gráfi- 
ca? fl Gerardo Villa 



En el foro que puedes leer en la 
página fQrum.beyond3d.cofn/ 
$howthread.php?t=408Q5 tie- 
nes información actualizada y el 
enlace para descargar la demo 
"Variance Shadow Maps' que 
exprime a fondo la nueva fun- 
ción 3D de mapeados con som- 
breado por variables empleando 
el nuevo motor ‘Shader Model 
4.0" de DirectX 10. Además de 
Windows Vista los requisitos son 
actualizar la versión de DirectX 
10 a la disponible desde abril 
e instalar el paquete de Visual 
C++ de 2005. Ambos paquetes 
de distribución los tienes en 
vvw.m/crasoft.com 

Moderna y accesible 

Me gustaría actualizar la gráfi- 
ca con un presupuesto en tomo 
a los 180 euros y que ya esté 
preparada para Windows Vista 
y DirectX 10. ¿Cuáles son las 
diferencias entre las nuevas 
Ge Forcé 8600 y 8500 de nVi- 
dia? m Javier Btl 



Con lo que te puedes gastar, el 
modelo más indicado es el nVi- 
dia GeForce 8600GX que integra 
el nuevo núcleo G84, fabricado 
en proceso de 80 nanómetros y 
con 32 procesadores bajo arqui- 
tectura unificada. La versión su- 
perior GTS lleva el mismo núcleo 
con más velocidad de reloj y 
memoria, pero se va por encima 
de los 200 euros y por poco más 
ya merece la pena ir a por el mo- 
delo GeForce 8800GTS con 320 
MB de memoria. La GeForce 


8500 es mucho más modesta ai 
llevar un procesador G86 con la 
mitad de procesadores internos. 


WINDOWS VISTA 


Inicio limpio 

Como sólo tengo 1 GB de me- 
moria con Windows XP realiza- 
ba un inicio limpio para liberar 
memoria, siguiendo el proceso 
que varias veces habéis indi- 
cado. Pero, ¿cómo realizarlo 
con Windows Vista? ■ Santiago 
Barranco 



Desde el escritorio Ctr1+A!t+ 
Supr, se abrirá una ventana de 
opciones, elige ‘administrador 
de tareas*. Esta opción iniciará 
un administrador de tareas bas- 
tante parecido ai de Windows XP. 
Ve a los menús superiores y en 
‘archivo', selecciona ‘nueva ta- 


rea' y luego ‘ejecutar*. Se abri- 
rá la ventana clásica de teclear 
ejecutables para que pongas 
'msconfig*. Luego verás una 
pantalla de aviso de las habitua- 
les en Windows Vista, clica sobre 
permitir y se abrirá la utilidad de 
configuración del sistema, muy 
similar a la que ya conoces de 
Windows XP 


SISTEMA OPERATIVO 


Reiniciar por software 

Tengo algo tocado el botón 
de reinicio de mí ordenador 
y cuando se bloquea no tengo 
más remedio que desenchufar- 
lo para remidan Además, como 
es un portátil, cuando tengo co- 
nectada la batería el problema 
es aún mayor. ¿Existe alguna 
forma de reiniciar cuando el 
bloqueo hace que ni el teclado 
ni et cursor respondan para lle- 
gar al menú de inicio y apagar 
el equipo? ■ Francisco Han clares 

Tienes otro camino más rápido 
accediendo al administrador de 
tareas, que normalmente sí es 
accesible a pesar del bloqueo. 



Presiona Ctrl+Alt+Supr para 
abrir el administrador de tareas 
de Windows XR En la pestaña di 
procesos señala el llamado ex- 
plorer.exe y pulsa sobre termi- 
nar proceso. Verás que se quitar 
todos los iconos del escritorio j 
después de cerrar el adminis- 
trador de tareas sólo aparece 1 1 
imagen de fondo. Tienes que vol 
ver al administrador de tareas \ 
esta vez en aplicaciones, pulsa! 
sobre tarea nueva y teclear ex- 
pío rer.exe lo que hará que vuel 
van a aparecer todos ios iconos 
y se haya completado un reinick 
de sesión que seguramente ha 
brá subsanado el problema de 
bloqueo. 

Cerrar Servicios 

Al iniciar juegos como «Preyx 
o me gustaría 

mejorar el rendimiento libe- 
rando memoria, ya que sólc 




La pregunta del mes 


Control total 


Tengo un gamepad Saitek P2900 con un modo de fun- 
cionamiento específico para controlar juegos de acción 
en primera persona con la palanca analógica derecha 
haciendo de ratón y el D-Pad para el movimiento, Pero 
hay muchos juegos de este género que ni siquiera re- 
conocen este dispositivo de control y tengo que seguir 
utilizando el teclado y ratón* ¿Hay alguna forma de confi- 
gurarlo sí los juegos no lo soportan? ■ Alberto Hernández 



Hay una aplicación llamada "ñnnacle Game Profiler* que te será muy útil para poder crear per- 
files de juego para todos los títulos instalados en tu ordenador. Funciona de forma muy intuitiva 
y tras instalar el software, detecta tu mando de control y lo calibra. A continuación debes se- 
leccionar el ejecutable del juego y crear un perfil personalizado para mapear los controles -por 
ejemplo las teclas de movimiento y el desplazamiento del ratón- y asignarlos a los botones, 
palancas analógicas o el D-Pad. Además, existen una gran cantidad de perfiles ya creados para 
muchos juegos que puedes descargar desde el propio programa. Encontrarás toda ia informa- 
ción en www.pinnadegameprüñler.com 


120 «ICROMANLA 















SPIQEB-MM3 . .. 

► Un juegos de acción procedente las consolas de nueva generación 

que exhibe unos gráficos impresionantes pero bien optimizados. No 

obstante es recomendable tener una gráfica de gama media como la 

Geforce 7600 la Radeon X1650 

con 256 MB de memoria. El j 

procesador debe alcanzar Sos mHb 

2.4 GHz o ser de doble núcleo 

y la memoria RAM no interior 5 Mi 

a 1 GB -aunque si juegas ! 
bajo Windows Vista e¿ mejor 

ccr? 2 G5-. S. no tienes yKgl i | ■ 

z::Tt:^d se cc-'t-ra :a$*aní= ^ ;> 

bien con teclado y ratón. 


PIRATAS DEL CARIBE: EL FIN DEL MUNDO 

► Otro juego de acción con perspectiva en tercera pemna que 
se centra en lograr una Mía animación de tes personajes y un ágil 
movimiento de la cámara. Por ello no es muy exigente y podrás 
jugarlo con soltera con una pn -jv jOT m 

tarjeta gráfica básica. El ib M ft l 

procesador debe alcanzar los Wj| 

2 GHz o ser de doble núcteo y T js^^ySWpg 

con 1 GB íte RAM es suficiente. | í 

Como en casi todos los juegos ¿¿’ljML 

de acción en tercera persona MS |p^^^S|¡Í 

es aconsejable disponer de ' 

un gamepad para realizar los 

mcvimientos en los duelos. 


¿Funciona en mi PC? 


cowpo"*'®**' 
eos! W 280401 


Evidentemente puedes usar el 
administrador de tareas y termi- 
nar procesos, pero al aparecer 
únicamente el nombre del ser- 
vicio es difícil saber si es o no 
imprescindible. Por suerte hay 
decenas de aplicaciones para 
eliminar procesados y servicios 
en segundo plano. Uno de los 
más extendidos por su versati- 
lidad y carácter gratuito es ‘En- 
dííAII". AI iniciarlo muestra una 
descripción bastante detallada 
para que puedas elegir cuales 
habilitar para su deshabilita- 
ción. Puedes crear diferentes 
perfiles. Puedes descargarlo 
de www.doesdown/oads.com/ 
endrtail-Lfttm 


DISPOSITIVOS 


Memorias para 
"ReadyBoost" 

Me gustaría aprovechar la 
tecnología "ReadyBoost" de 
Windows Vísta para tener ma- 
yor cantidad de memoria del 
sistema, sobre todo porque mi 
ordenador ya no admite más 
ampliación física de ia RAM. Me 
gustaría saber cuál es la mejor 
opción para ello, si las llaves 
USB o las tarjetas de memoria, 
siendo estas últimas mi opción 
preferida ya que podría em- 
plearlas también en mi cámara 
digital. ■ Gabriel de Marros 


dispongo de 1 GB. Pero en lugar 
de hacer un inicio limpio me 
gustaría conservar los necesa- 
rios para la conexión a Internet, 
porque suelo jugar partidas On- 
line* ¿Cómo puedo seleccionar 
los que elimino y averiguar su 
función? a Pedro Alarecn 


£1 problema es que por defecto 
los controladores que instala 
este dispositivo se configuran 
para ahorrar energía al tratar- 
se de un portátil. Para cambiar 


Pues tenemos que decirte que 
estás de enhorabuena, porque 
Creative ha confirmado que 
está realizando la aplicación “Al- 
chemy 3D Sound Restonation’ 
-que convierte las instrucciones 
DiredSoundSD y EAX a OpenAL 
para disfrutar de sonido 3D po- 
sicional en Windows Vista- tam- 
bién para las tarjetas de sonido 
de la gama Audígy. Para estar 
al día de su desarrollo visita la 
dirección previ ew. crea iivelabs, 
comúlchemy/defauft.aspx don- 
de también tienes acceso a la 
lista de juegos con OpenAL que 
sí tienen sonido 3D nativo en 
Vista, así como información de 
cómo habilitar el sonido 3D en 
diversos títulos. 


En general son mucho mejores 
-y más baratas por giga- las lla- 
ves USB 2.0 que las tarjetas de 
memoria y mejor aún si especifi- 
can velocidades de transferencia 
superiores a 20 USA. Es debido^ 
a que los puertos USB 2.0 inte-' 
grados están pensados para ve- 
locidades de transferencia eleva- 
das -para instalar por ejemplos 
discos duros externos- mientras 
que algunos de los lectores de 
tarjetas de memoria no están 
diseñados para proporcionar ve- 
locidades de lectura y escritura 
elevadas, y hacen de cuello de 
botella con las transferencias 
teóricas de la tarjeta. Tienes 
una lista completa y actualizada 
de dispositivos USB y tarjetas 
de memoria compatibles en la 
página www.granfgib$on,caufc/ 
míscAeadyboosí/ 


Conexión Wi-Fi 

Tengo un ordenador portátil con 
el que conecto a una red ADSL 
mediante tecnología inalámbri- 
ca Wi-FI para jugar partidas On- 
line gracias a que lleva integra- 
do un módulo inalámbrico Intel 
Pro Wireless 3945, El problema 
es que ocasionalmente la inten- 
sidad de la señal de conexión 
disminuye notablemente y esto 
ralentiza mucho las conexiones, 
generando molestos retardos 
durante la partida. Tengo la ad- 
ministración de energía confi- 
gurada para el rendimiento más 
alto. ¿A qué puede ser debido? 
9 Alberto Gil 


> Una versión actualizada de la primera entrega porque usa tecnología 
gráfica deilomb Raider Legenda. que en su da llevó al límite el uso del 
hardware gráfico. Por suerte, las opciones de configuración gráfica 
permiten adaptado a equipos modestos, pero si quieres activar los 
efectos avanzados, necesitas al menos una tarjeta gráfica media como 
la Radeoo XI 650 o la Gefbrce 7600. La velocidad del procesador debe 
rondar tos 3 GHz o ser de doble núcleo y conviene contar con 2 GB de 
memoria RAM. Para controlar los muchos movimientos de Lsra es más 
que recomendable usar ungamepad con palancas analógicas. 


HALO 2 FQR WINDOWS VISTA 

> Como ya sabrás es un juego exdusívo de Windows Veta, así que es 
imprescindible que tengas este sistema operativo para jugarlo. Por lo 
demás esta muy bien optimizada pero para jugarlo en alte resolución 

-teniendo en cuenta que la 

escena suele estar llena de 
enemigos y efectos visuales- 
necesitas una gráfica medía 
de unos 250 MB. Respecto t - * 

al procesador requiere que j f '* ' , ^ 

supere los 2.8 GHz o ser de fo: * 

doble núcleo, mientras que la ' A "¿¡¡¡^ 
memoria RAM debe ser como ‘ 

mínimo de 2 GS. JHImíB 




esta situación debes entrar en 
el administrador de dispositi- 
vos -desde "panel de control’, 
‘sistema’, "hardware"- y selec- 
cionar el apartado adaptadores 
de red. Clica dos veces sobre 
la línea 'íntel(R) PRO/Wireless 
3945 ABG NetWork Conrcection* 
para acceder a su ventana de 
propiedades. En la pestaña de 
avanzadas en el apartado “ad- 
ministración de energía' , des- 
marca la casilla “utilizar el valor 
predeterminado" y desplaza la 
barra hasta el valor máximo, 
para indicar al ordenador que 
puede consumir más energía y 
de esa manera potenciar la re- 
cepción de la señal. 


SONIDO 


Sonido 3B en Vista 

Tengo una tarjeta de sonido 
Creative SoundBlaster Audigy 2 
y me gustaría saber si para dis- 
frutar del sonido 5,1 de juegos 
sin OpenAL bajo Windows Vista 
no tengo más remedio que ac- 
tualizar a una SoundBlaster X-Fr 
e instalar la aplicación "Creati- 
ve Al chemy ", 9 Antonia Garrido 
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CÓUOSERJ L 


© EALA/EA © ACCION © SEPTIEMBRE 2007 


i TOMARÁS PARTE EN MISIONES TRAS LAS LÍNEAS 

enemigas* dentro de una fuerza aerotransportada de 
asalto en la Europa de b Segunda Guerra Mundial. 


í COMENZARAS CADA MISION EN EL AIRE y el descenso 
en paracaídas será una operación crucial Podras 
decidir dónde tomas tierra y esto determinará tus 
opciones tácticas para completar tus objetivos. 


í PODRAS CONTROLAR A DOS PERSONAJES de manera 
alternativa en una misma misión* pero con misiones 
diferentes y al mismo tiempo complementarias entre sí. 


TE SENTIRÁS INMERSO EN LA BATALLA como nunca* 
enfrentándote a enemigos casi humanos y envuelto en 
una ambienta ción evocadora de sobrecogedor realismo. 


L 


a serie «Medal of Ho- 
nor» dio origen a un 
estilo de presentar la 
acción que* además de 
ser la clave de su éxito, 
ha caracterizado todas sus en- 
tregas. Un estilo, en definitiva, en 
el que se alternan la intensidad 
de los combates, con el suspense 
de misiones encubiertas. Siem- 
pre con una puesta en escena 
cinematográfica, inspirada en un 
contexto histórico convincente. 

De este modo, consiguía trans- 
mitirte la sensación de estar ahí, 
en plena batalla. Ahora* «Medal 
of Honor: Airbome» regresa con 


b intendón de incrementar aún 
más el realismo y la intensidad 
de b experiencia, alistándote en 
una fuerza aerotransportada, que 
te lanzará al territorio enemigo. 


UN LANZAMIENTO DE ALTURA 
Sí la acción bélica no seria lo 
mismo sin «Medal of Honor», 
el próximo, «Airbome», será 


un gran salto en el diseño de b 
acción que cambiará el género. 
Te permitirá decidir a cada paso, 
con más opciones tácticas y fren- 
te a enemigos más inteligentes». 

En todas las entregaste «Medal 
of Honor» combatías contra 
enemigos sujetos por un lado a 
Scripts, -guiones y respuestas 
predefinidas- y por otro, a ►► 
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a ¡ESTÁS EN TERRITORIO ENEMIGO. SORPRÉNDELOS! A veces tendrás que acercarte mucho y combatir 
cuerpo a cuerpo. Entonces apreciarás el realismo de su apariencia y la pasmosa naturalidad de sus reacciones. 


A ¡SERAS LA VANGUARDIA DE UNA 
FUERZA DE ASALTO! Nada más saltar : 
sí el enemigo está alerta, prepárale 
para evitar aviones derribados, 
artillería antiaérea, incendios en 
tierra- ¡Qué largo puede llegar a ser 
un descenso en paracaídas! ■ 


a LA ACCION EMPIEZA EN EL AIRE y desde el momento en que saltes te acechará el peligro. Controlarás tu 
paracaídas, asi que tú decides donde tomar tierra. Un árbol no, tal vea un tejado o aquella explanada. 


A i DESTELLOS DELATORES! La noche predominará en las acciones de asalto, donde cada destello o sombra 
, pueden revelar una posición. El uso en la ambíentacíon de la tecnología gráfica “Unreal Engine 3" es soberbki. 


¡CAERAS UN 
TOBO EL EQUIPO! 


m EN LAS RLASDE LA82° DMSWN 
AEROTRANSPORTADA dispon- , 
drás de un completo equipo y Á 
armamento para afrontar los 
desafíos y riesgos de tu mi- || 
sión. Y, si la misión lo requiere, B 
también se lanzaran piezas de K 
artillería y equipo especial. 


O PODRÁS MEJORAR TUS 
AfftIAS con diversos acceso- 
rios y equipo adicional que en- 
contraras mientras combates. 








O LA MOMUDAD DELAS TlíOPAS era vita! en las operaciones aerotrans- 
portadas y volverá a serlo en cAirfaome». Uno de los vehículos más 
empleados fue el Jeep WSIfys, det que se fabricaron 350.000 unidades 
durante la guerra. Para reproducir el Wilíys en «Airbome». EA firmó un 

juego será una reproducción de lo más realista. 







< i DESDE El AIRE PODRAS VER LA BATALLA i 

Tropas, baterías, objetivos- Tu decides 
4 donde timas tierra, pero ten en cuenta que 
de ello dependerán las posibilidades de 
cumplir ¡os objetivos de tu misión, m 


A ¡IMPROVISA Y ADÁPTATE! No tendrás muchos datos sobre las fuerzas enemigas. No sabrás qué te vasa 
encontrar y, además, el alto mando puede asignarte algún objetivo imprevisto. Y es que. ya que estas allí... 


•.vSooV.V'.- 




a ¡TE ESTARÁN ESPERANDO! Estás en temtono enemigo y tienes que abrirte paso hacia tus objetivos, pero el 
enemigo no se quedará de brazos cruzados. ¿Prepárate para combatir contra la Wertimatch más competente! 




A ¡CONFÍA EN TUS MUCHACHOS! Por suerte, el desarrollo de una inteligencia artificial sin precedentes en un 
juego de acdón también implica a tus compañeros^. ¡Seguro que te salvan el pellejo más de una vez! 














DUDmania 


Cátodos los meses en micromanía un dvd con un juego completo y las mejores demos 


Indice 


► Juago completo 

• Freedom Forcé 
Vs. The 3rd Reich 


► Demos jugabíes 

■ Theatre of War 

• Alpha Prime 

• Penumbra: Qverture 

■ 32* America's Cup 

• Dawn of Magie 

• Cali for Héroes: 
Pompolíc Wars 


► Previews 

• Crysis 

• Unreal Toumament 3 

• Cali of Duty 4: 
Modem Warfare 

• Halo 2 

• Si o shock 

• Colín McRae DIRÍ 


^ Actualizaciones 

* Heroes of Migtít 
¿Magie V 

* Company of Heroes 

* Supreme Commander 

* Vlrtua Tennis 3 
■ Resident Evil 4 

* Ernopa Universa lis IR 


U apfieadón interactiva dd OVO 
está dotada de un sistema que lan- 
za é menú automáticamente tras 
introdudr el DVEnRÜM en d lector 

d programa que te iterase y pulsa 
sobre la opción INSTALAR. 

Mjcromanía garantía que d DVD 
que regala junto con la revista ha 
sido sometido a tas más exhausti- 
vos coitrotes de testw y artthnns 
por parte de la empresa dupfcad>- 
ia dd DVD contratada a tat efecto. 

Los derechos sobre los contení - 
dos ncüdos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Mero- 
manía pubfica bajo su autorizados 
expresa los paramas que dstri- 
buyeensuEMX 


► Extras 

• DirectX 9.0c 

• Driver Xabre v.310 

• Driver Catalyst 
ATI v,611 

• Difrer Forcé Ware 
nVidia v33Jl 

• Command & Conquer 3: 
Tiberium Wars 

• Star Wars, El Imperio en 
Guerra: Las Fuerzas de la 
Corrupción 


más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugadles vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


Fredom Forcé 
Vs the 3 rd fíeich 


© Género: Rol táctico © Compañía: 
IrrationalGames © Idioma: Castellano 
© Espacio: 1147 MB 


D isfruta de la ambientación cía- 
sica de los tebeos de superhé- 
roes en este fFreedom Forcé 
Vs, The Third Reichi, Al frente de un 
grupo de cuatro personajes comba- 
tirás en tiempo real contra ejércitos 
nazis y diabólicos supervíllanos de 
todo tipo para conseguir de una vez 
por todas una paz duradera en el pla- 
neta. Los supertiéroes protagonistas; 
tienen el mismo carisma que los de 
los tebeos y sus poderes son igual de 
variados y espectaculares: combate 
con Mentor, El Diablo, Minute Man... 
¡Ha llegado la hora de las tortas! 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 9S/ME/2000/XP © CPU: Pentium III 733 MHz 
© RAM: 128 MB © HD: 700 MB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D con 32 MB 
© Tárjela de sonido: 16 bit © DirectX 6 J 


Contra/es básicos 

© Ratón: Todos los controles disponibles 


HOTA: Para que el juego funcione cornetamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCION 


¡Completa tu cotecdón con tas carátulas originales J Si prefieres coleccionar 
los DVDs de Micromenia con ia carátula original del juego, sólo tienes que 
sacaría de la hada g daría la vue/ta. IMás fácil imposibtei 
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Previews 


Lm mejores mlmms efe ai® 

¡Te mostramos cómo serán! 

E ste mes te ofrecemos algo especial en el DVD dentro Por tanto, creemos que ofrecen una gran oportunidad 
del apartado de previews. Habitualmente, aquí para hacerse una idea de cómo serán los juegos en 
Hsolemos incluir uno o dos trailers de juegos en aspectos como la jugabtiidad, la tecnología gráfica, 
desarrollo, pero esta vez fiemos querido reunir los últimos la IA o el realismo de ía física. Tardadas horas en 
vídeos de seis de los juegos más esperados del año. A descargártelos, porque están en alta resolución y 
excepción de «Halo 2» -que sale estos días- todos los algunos duran unos cuantos minutos, así que su- 
videos corresponden a juegos que están en desarrollo, ponemos que estarás deseando verlos,,,. 

<**¡¡ 5^ ^ V 

Cryengine 2 ICrysis) i Unreal Tournament 3 

El engine al descubierto La saga continúa 

— . p 

© Género: Acción © Compañía: Crytek Studks © Género: Acción © Compañía: Epic Games © Distribuidor; Virgin Ptay 

© Distribuidor: Electronic Arts © Lanzamiento: Septiembre 2007 © Idioma: Inglés 

© Lanzamiento: 2007 © Idioma: Inglés .. ‘ 

— r ; JHkV^SíE La nueva entrega de esta legendaria 

Responsables del magistral «Far Cry». los sene con{ará _ entre o{ros atractivos, 

alemanes de Crytek Studíos están ya en la con la potencia del motor Unreal 

recta final de «Crysis», sin lugar a dudas uno Engine 3. Por supuesto, volverá a 

de los títulos estrella de este 2007. Este video $er un juego diseñado para el modo 

os permitirá conocer un poco más de cerca el . ¡tf muítijugador pera en esta ocasión se 

corazón responsable del juego, la tecnología ha pretendido también potenciar la 

Cryengine 2 que será la encargada de ofrecer faceta dejuego en equipa Por ahora, 

tanto espectáculo y que aquí muestra su po- 9F JwJ calienta motores admirando este 

tencia con ejemplos del propio «Crysis». vídeo de «Unreal Tournament 3». 


Cali of Duty 4: Modero Warfare 

iSe acabó la 2 a Guerra Mundial! 

© Género: Acción © Compañía: Infinrty Ward © Distribuidor: ActWision 
© Lanzamiento: Por determinar © Idioma: Inglés 

Nuevos conflictos bélicos -Orien- 
te Medio y Europa del Este- para 
una de las series de acción más 
veteranas, que abandona así el 
escenario de la 2 3 Guerra Mundial 
que le ha hecho popular con la in- 
tención de presentar otras batallas 
igualmente emocionantes pero esta 
vez protagonizadas por soldados y 
armamentos actuales. 


Bioshock 

Oscuro g profundo 

© Género: Acción © Compaña, irradonat 
Games/2K Games © Distribuidor Take 2 
© Lanzamiento: Agosto 2007 © Idioma: Ir 


A estas alturas os hemos ofrecido un 
montón de información e imágenes 
sobre este esperado título, pero sabe- 
mos que cuando se trata de un proyecto 
tan prometedor como «Bioshock* nunca 
tenéis suficiente. Tras ver este vídeo que 
muestra el juego en acción sepro que _ 
tendrás aún más ganas de que llegue el ' 
día de su lanzamiento definitivo. 


Halo 2 

Regreso en Vista 


© Género: Acción © Compañía: Burtgie 
© Distribuidor: Microsoft 
© Lanzamiento: Junio © Idioma: Inglés 


Con este vídeo te puedes ir haciendo una 
idea de las excelencias de «Halo 2», el pri- 
mer juego 100% diseñado para Windows 
Vista y parte de una serie con tanto prestigio 
como reconocí miento popular. Las aventuras 
del Jefe Maestro, con su origen en la consola 
Xbox, aprovecharán el nuevo sistema ope- 
rativo de Microsoft para ofrecer la acción 
más espectacular. 


Colín McRae DIRT 
Realismo a golpe de volante 


© Género: Velocidad © Compañía: Codemasters © Distribuidor Atari 
© Lanzamiento: Junio 2007 © Wkma: Inglés 


Colín McRae, además de uno de los 
mejores pilotos de rallies de la his- 
toria, es el nombre de una popular 
franquicia que crece en calidad con 
cada entrega. Y como prueba basta 
con echar un vistazo al vídeo del 
DVD para darse cuenta de la espec- 
tacula ridad de los detalles gráficos y 
tos efectos que apunta la inminente 
nueva versión del juego. 
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<5)1000$ LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


32 ttd Ameritas Cup 

Tutoría! y dos regatas 


©Género: Snurfadón ©Compañía; Nadeo 
© Distribuidor: NohiGs Ibérica 
©Lanzamiento: Abril 2007 
©kfiomaiCasteUanG © Espacio: 233 MB 


Celebre por tu cuenta la Copa América, 
la competición de vela más famosa del 
mundo, intentando navegar más rápido y 
con el viento a favor en dos regatas del 
modo a rea de que tendrán lugar en la mis- 
mísima Valencia, sede de esta edición. 
Cada regata dura cinco minutos y podrás 
participar con uno de tos barcos oficiales 
de la Copa, pero si no sabes nada de vela 
no te preocupes, porque esta déme inclu- 
ye también un completo tutorial que te 
introducirá paso a paso en los secretos de 
la navegación deportiva. 


©SO: Windows 
2000/XP/Vísta 
©CPU: Pentium 4 L6GHz 
©RAM: 256 ME 
©HE* 497 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compártate DirectSD con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9,0c 


Command 5 Conquer 3 
Tíberíum Wars 
Wor!dbui¡der5et 


©Género: Estrategia ©Compañía.' Electronic Arte 

©Dcstribdtior Efecto* Arto ©Idioma: hgfes ©‘femaño: 7 M8 


Cuando apenas han pasado un par de meses desde 
que viera la luz en el mercado, los desarrolladores 
det título nos han puesto más madera en escena 
con esta interesante herramienta. Con ella crearás 
tu propio contenido para mapas del modo multi- 
jugador. Aunque conviene estar familiarizado con 
el uso de este tipo de herramientas, su sencillez de 
manejo y un poco de empeño te permitirá crear tus 
propios escenarios. 


Star Wars. B imperio en Guerra 


ment 

Las Fuerzas de ¡a Co¡ 

Pack de mapas 


irrupción 


© Género: Estrategia © Compañía: 

©Distribuidor: Adívison ©kfioroa: Inglés ©Tamaño: 9 ME 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP ©CPU: Pentium 4 2.6 GHz ©RAM: 1 GB © HD: 696 MB 

©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible DíreeÜD con 128 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de 

Sonido 16 bit ©DirectX aOc 


Contro/es básteos: 

©Cursor izq-/dchaj 
Dirección dd Timón 
©Cursor abajos Centrar 
timón. 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles disponibles. 


Dawn of Magic 

Tutorial y misión 


a 


©Género: Rd ©Compañía: Sky FaDen/lC 
© Dístribuídcr. Vnpn Ptey 
©lanzamiento: Junio 2007 
©Idioma de b den»: Inglés ©Espacio: 503 M8 


Lo que hay que tener 


Los juegos de la saga Star 
Wárs siguen siendo juga- 
dos por miles de fans, una 
comunidad que además 
crea nuevo contenido 
como este pack que incor- 
pora nada menos que una 
veintena de mapas multp- 
gador. Prepárate porque tus 
naves van a tardar mutíio 
en volver al hangar». 


Otro titulo más entre la poblada oferta de 
juegos de rol y acción al estilo «Diablo*. 
Una de las bazas más interesantes de 
este «Dawn oí Magic* es que te dejará ele- 
gir entre el bando del Bien y combatir así 
al malvado Mordor o, por contra, unirte 
a él y jugar desde el lado oscuro. En esta 
demo podrás observar sus característi- 
cas principales jugando un tutorial y una 
misión que finalizará tras tres horas de 
juego. También tendrás a tu disposición el 
modo mu It (jugador para conectarte me- 
diante IP directa. 


©SO: Windows XP/200Q 
©CPU: Pentium 4 L6 GHz 
©RAM: 512 MB 
©KD; 535 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible DircdEO con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 
©Ratón: Todos Sos controles 

disponibles 







Penumbra: Overture 

Demo del primer capitula 

© Género; Actión/Aiieirtiira ©Comparta: 
HcfonalGames ©EfetrijpidorFnenchrarc 
© Lanzamiento: 2007 © Idtams taglés 
© Espade; 132 M 5 

5i tienes buenas dosis de valor y un 
:orazón fuerte capaz de aguantar más 
je un sobresalto, anímate a exper men- 
tar los ¡nietos de este 'sunnval bórax’ 
que te introducirán en una historia que 
combina lo mejor de ia acoco y el teim 
Disfrutarás de mucha exploración. ten- 
jrás que resolver unos cuantos puzzles 
desafiantes y, sobre todo, se te va a ace- 
erar el ritmo de los latidos mientras te 
desplazas a través de una oscuridad casi 
total que te mantendrá en vilo a lo largo 
Je toda la demo. 


La que hay que tener 


©SO: Windows 
2000/XPAfsia 
©CPU Pentium ID I GHz 
©RAM: 256 MB 
©HEfc 20 MB 
©tarjeta gráfica; 
Aceleradora 30 
com pa tible Direct3D con 
64 16 

©tarjeta de sonido; 16 bit 
©EfrectXaDc 

Contra /es básicos: 

©W^VDiMomierito 
©ftatórc Vetas 
©8ctáfi izqu Aedcn 
©Espacio; Saltar 


lo que hay que tener 


Los creadores de este título de acción espa- 
da! en primera persona presumen de que ofre- 
cerá una atractiva y elaborada historia como 
-argumento creada expresamente para el juego 
por eí escritor de ciencia- ficción Ondrej Neff, 
así como espectaculares escenarios situados 
en asteroides y explotaciones mineras. Déjales 
r que demuestren sus promesas jugando esta 
versión de demostración que pone a tu alcance 
. dos misiones completas. ¿ primera y la tercera 
del juego final en el que no solo encontrarás la 
habitual dosis de disparos sino que contará con 
elementos de sigilo, hackers, vehículos, tiempo 
’bala~- Y pierde cuidado si no eres de los más 
hábiles con eí gatillo: siempre tendrás la opción 
1 de ajustar el nivel de dificultad. 


► Virtua Tennis 3 

Actualización a la versión 
LOL del juego de Sega. 

Esta actualización mejora et 
rendimiento y compatibilidad 
tanto con chipset gráficos de 
ATI como con Ea serie 6 de 
Ge Forcé. Igualmente se han 
solucionado algunos otros 
problemas gráficos menores 
que el juego acarreaba. 


► Europa 
Universales III 

Actualización a la versión 
1X1 Este archivo ha 
mejorado notablemente la 
visualtzadón de la interfaz 
del Chat del juega además 
de corregir diversos errares 
de programación encontrado 
posteriormente a su salida al 
mercado. 


Alpha Prime 9S 

2 misiones completas 


© Género: Acción © Compañía: Black Elemeot 
Software ©Distribuidor: Balance Gamas 

©Lanzamiento: 2007 ©Idioma de la demo: 
Inglés © Espacio: 452 MB 


► JhiMwrt Evil4 

Actualización a la versión 
110. Esta actualización 
corrige diversos errores grá- 
ficos además de solucionar 
un problema que provocaba 
en determinados momentos 
ralentizaciones del juego. 


UQCROUANtX 125 


Contro/es básicos; 

©W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Boton izqu Disparo ©Espado: Safar 


©SO: Windows XP/2000 ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 M8 ©HD: 446 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direet3D con 128 MB ©Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


Actualizacione 


Cali for Heroes 
Pompolic Wars 
Misión para guerreros 


lo que hay que tener 


© Género; Roí/Acdóo © Compañía: Quotii 
Software © DÉstriiudor: Por determinar 
© lan za m i en to: Ario 2007 
©kfipcna: Inglés ©Espado; 202 MB 


Combate hordas de demonios y las te- 
mibles Dark Souls antes de que escla- 
vicen y acaben con el mundo entero. 
Este título de rol y acción contará con 
dieciocho tipos de monstruos y quince 
mapas de entornos variados para que 
los recorras con dos clases de persona- 
jes, el guerrero y la amazona. En la demo 
que aquí te ofrecemos probarás a jugar 
con el primero y, a medida que vayas 
venciendo enemigos, pedrás mejorar las 
habilidades de tu personaje. 


©SO: Windows 
2000/XP/Vsta 
©CPU: Pentium 4 L6 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 525 MB 
©Taijeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatibk Direct30 con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9,0 


Contra/es básicos; 

©W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Betún ¡2qj Golpear 
©Espacio: Safar 


Actualización a la versión 
15, Este archivo viene a solu- 
cionar algunos bugs detec- 
tados en el juego y añade 
además una serie de nuevas 
opciones para el Editor de 
mapas del juego. 


► Company oí Heroes 

Actualización a la versión 
LSI Este archivo actualiza 
el juego desde la versión 15. 
Todas las mejores incluidas 
en este archivo se centran 
principalmente en el modo 
multijupdor del juego, mejo- 
rando tanto las conexiones a 
los servidores como la esta- 
bilidad de las partidas. 


► Supreme 
Commandcr 

Actualización a la versión 
3223. Este archivo viene a 
mejorar el elevado nivel de 
dificutad del juego, equili- 
brando adecuadamente la 
potencia de las diferentes 
unidades. 






i en el próximo número de Micmrnahú 



arras 


i Descubre el juego 
de acción más 
espectacular de 
todos los tiempos! 



Y además, 


A COLÍN MCñÁE C1JÍT Disfruta de la velocidad 
más vibrante y realista que puedas imaginar. 




Y en nuestro DVD 


X2 LA AMENAZA 


¡Sumérgete en 
la simulación 

me* i __ espacial más 

Juego Completo Original para PC impresiona 


Y además, las mejores demos jugadles del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. i No te lo puedes perder! 

ios* tos contadas de esta pueden camfrar en ferofrt de la aüua&iad 



RISICA REAL 


SONIDOS REALES 


Código 

TEMA 




Envía 

JUGAR Eii737 


E): Envía JUGAR 1836 al 7572 para jugar a toda pantalla al 50 p 


¿Que es alguien nocido en 
Kga? 


90307 

90019 


C: Lapon 


^ *% •?«“ 


/MEGATETAS ASIATICAS GUERRERAS RUE 

«¡IMM-HMIHIfll macizas culitos po 

DESNUDAS KAMASUTRA MULATAS ENFERMI 

LESBIANAS TETAS TANGAS NI! 

MANGASEXY ESCOTES MENTA! TI ASEN B( 

Ej: Para cambiar los fondos e iconos de tu móvi. 
Chicas en Bikini, envía TIPO CHICASENBIKINI al 737 


ROI 

S9S06 

Ni una sota palabra 


90326 

Te lo agradezco p... 


91767 

Vértigo 

91390 

Idiota 


85896 

No 

i 

829 84 

Paqmío Chocolatero 


,91212 

Salve del Ole 


S2873Muñeira DeChantada 
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